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Hosszas huzavona elézte meg e szamunk megjelenését. Miutan szamtalan kritikat

kaptunk, hogy az egykor oly szinvonalas mindségli magazin, mostanaban dragabban

és gyatra nyomdai kivitelben késziil, elhatdrozasra jutottunk. Addig kerestiink, mig

leltiink egy olyan kompromisszumos megoldast, amely nem jar dremeléssel, de mégis

szebb Gjsagot eredményez. Igaz, mikor irom az El6beszédet, még nincs kezemben a kész
lapszam, s csak az el6zetes mintakra és nyomdai paraméterekre hagyatkozhatom - ezért az dvatos
orom. Azért bizom benne, hogy érdemes volt varni, hogy a végeredmény bevéltja a hozza flizott
reményeket. ;

Ez a szam némiképp rendhagyora sikeredett tartalmi szempontbdl is. Nincs benne M.A.G.U.S.
kartyaval foglalkozo rész (a versenynaptarat kivéve), ez részint az olvasoi elvarasoknak kdszonhetd,
no meg annak, hogy hamarosan napvilagot 1at a RUNA magazin kiilonszama, amely csak és
kizarolag a Kivalasztottakrol szol majd. Legnagyobb sajnalatomra kevesebb hely jutott a klasszikus
M.A.G.U.S.-nak is, s bar erre nincs mentség, azt bizton igérhetem, hogy a kovetkezé szam
kiemelt terjedelemben fog vele foglalkozni.

Az eltelt honapok alatt sorsformélé dontések sziilettek a Valhalla égisze alatt. Mint azt mar
irtam, a Szamok Konyvei a tesztelés elégtelenségei miatt nem jelent meg. Nos, most utolag ezt
egy cseppet sem banom. A tesztelés szamos olyan alapvetd hibara hivta fel a figyelmiinket,
amely csaknem élvezhetetlenné tette volna a késziil§ miivet, igy tovabbi munkdra van sziikség.
A SUMMARIUM II. fejlesztégardajaban is torténtek személyi valtozasok, ez talan tovabbi
késést jelent a megjelenésben, azonban biztos csak a hasznara valhat az 0j rendszernek. Ugyancsak

utkeresésiinknek tudhat6 be, hogy novellam nagyobbik része aldozatul esett egy
megaloman méretli kérdéivnek. Ezuttal is mindenkit nagyon szépen kérek,
segitsen minket, €s toltse ki, kiildje vissza nekiink.
Ezuttal a végére hagytam - a dicsekvésnek is beill6 - j6 hirt. A
Kivalasztottak kartyajaték sikere meghozta az oly régen vart anyagi
stabilitast is. gy lehetGségeink jocskan kibGviiltek, s végre eljott a -
szamunkra - varva vart pillanat, amikor a kiadvanyaink minGségének
tervezésekor nem az elsé helyen kell a koltségekkel szamolni.
S, hogy mit hoz a jov6? Terveink, elképzeléseink persze
vannak, am sokat tanultam az elmult évek alatt, nem
kiabalom el 6ket. Reményeim szerint hamarosan
egy ujjasziiletett M.A.G.U.S. és egy megujjult
Valhalla Paholyt koszonthet a magyar
szerepjatékosok kozossége.

A’frad

Novak Csanad
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Gondolatok a M.A.G.U.S. maltjarol és jovajérdl

Egy hideg és ess augusztusi hétvégén bdrig 4zva érkeztem meg
a Pet6fi Csarnokba, remélve, hogy személyesen talalkozhatok
Erich von Dénikennel. A Csarnok éppen a harom napos WorldCon
Sci-Fi rendezvénynek adott otthont. Az eldadasok, filmvetitések,
vitaférumok tobb szaz résztvevdjének nylizsgésében idénként
furcsa alakok szlrtak szemet. Altalaban hatalmas konyvekkel
megrakodva, vagy abrosznyi - siir(in teleirt - papirlapokat lobog-
tatva, vitatkoztak hevesen, tudomast sem véve az 6ket koriilvevo
vilagrol, majd eltlintek valamelyik tavoli ajto mogott.

Oly mértékben furdalt a
kivancsisag kilétiiket illetéen,
hogy amikor Gjra feltlint né-
hany ,,specialis egyed”, a
nyomukba szegddtem. Fiilel-
tem, hatha elcsipek valamit a
beszélgetésiikbdl, de az an-
gol szavakkal tarkitott, se fii-
le-se farka mondatok - latszo-
lag - hijan voltak minden ér-
telemnek.

A talalkozoéra Danikennel
végiil is soha nem kertilt sor.
Latszolag a tarsasaghoz csa-
pddva besurrantam a titokza-
tos ajtok egyikén. Alig fél
oraval kés6bb, egy magam-
fajta szelid érdekl6dé tarsa-
sagaban - aki hasonlé médon
érkezett, - mar tul voltunk az
els6 fogado felégetésén, és
par eziist birtoklasanak remé-
nyében késziiltiink kardélre
hanyni a varosi 6rséget. A
WorldCon keresésemre kiil-
dott szervezdje megiitkozve
bamult rank, ahogyan lelkes tivoltozés kozepette hajigaltuk a sok-
oldalu kockakat, hogy kozben szamara értelmetlen kérmondata-
inkat angol szavak sokasagaval tlizdeljiik meg.

Ez volt az elsé talalkozasom a szerepjatékkal és a Magyar
Fantasy Egyesiilettel.

1988-at irtunk. Valotlansag azt allitani, hogy a nyolcvanas
évek kozepén-végén ismeretlen lett volna Magyarorszagon a sze-
repjaték, am azon kevesek, akik az id6toltésnek ezt a sajatos mod-
jat valasztottak, egymastol elszigetelt, sziik barati tarsasagokat
alkottak. A helyzetet nehezitette, hogy a szabalykonyvekhez,
kiegészit6khoz csak idegen nyelven - jobbara angolul - lehetett
hozzaférni, tovabb sziikitve az RPG-sek, amigy is gyér taborat.

A magyar szerepjaték mozgalom elindulésa és kiterebélyedése
- barmennyire is nem tetszik ez néhanyaknak - harom ember ne-
véhez flizédik. Fehérvari Péteréhez, aki amellett, hogy , kiképezte*
AD&D alapkonyveit, valamint Novak Csanadéhoz és Nyulaszi
Zsoltéhoz, akik éveken at dolgoztak, hogy a szerepjatékok szé-
les korben ismerté valjanak és elterjedjenek. A M.A.G.U.S. alap-
jait képezd vilagot, Ynevet még ezekben a korai idSkben hivtak
életre. Ynev sajatos tradicioival, soksziniiségével id6tallobbnak bi-
zonyult més fantasy-vilagok-
nal... egészen mostandig.

A szerepjatékok a fantasy
irodalom termékeny talajabol
szokkentek szarba. Valamikor
- nem is olyan régen - a kett
nem valt el egymastol olyan
markansan, mint napjainkban.
A lovagkor romantikaja és esz-
ményei, erkolcsisége athatot-
ta az irodalmat és a jatékot is.
A napsiitotte, szélfutta tajakon,
hésokkel, €16 legendakkal ta-
lalkozhattak a jatékosok. A ha-
tartalannak tetsz6 birodalmak
¢és kozottiik terpeszkeds vadon
rejtélyekkel teli vilag voltak,
az 6si népek romos hagyatékai
éppugy rejthettek baratot, mint
ellenséget, tudast, hatalmat,
vagy halalt. Még volt értelme
adott szonak, jonak és gonosz-
nak, a kalandozokra, minde-
niitt csak Ggy tekintettek, mint
,.kivalasztottakra“. A vilagot
mozgasban és egyensulyban
tartd er6k megtestesiiléseként tartottdk szamon Sket még a felsébb
hatalmak is.

Mi hazodhat vajon annak a ténynek a hatterében, hogy a sze-
repjatékok - kozottiik a M.A.G.U.S. is - szép lassan sekélyesed-
nek és pusztulnak, a vilagukkal, egyiitt? Mert vitathatatlanul pusz-
tulnak: ha valaki leiil egy tarsasag mellé, pusztan csak a jatékot
hallgatni, meglepve tapasztalhatja, hogy a karakterek a szituaci-
otol fiiggden, gy valtogatjak a jellemiiket, mint hétkbznapi em-
ber a fehérnemtijét. Hol van mar az, hogy egy lovag - talan mar
nem is léteznek, inkabb nevezhetjiik harcosnak Gket - az eszmé-
kért, az elveiért, esetleg a hitéért indul hadba? Ha egy nét kell
megmentenie egy tarsasagnak, az els6 kérdésiik az, mi a fizetség,




s mikdzben a csapat egyik fele alkudozik, a masik mar a
megmentendd* alany meggyalazasat tervezgeti. Evek 6ta nem
lattam olyan jatékost vagy karaktert, akit a klanja diktélta erkol-
csi kotottségek biiszkeséggel toltottek volna el. A klanhoz tarto-
zast csupa nyligként és kotottségként élik meg: ha a KM néha ra-
gaszkodik ennek vagy annak a szabalynak a betartatisahoz, ja-
téktechnikai pontok megvonasaval kell fenyegetnie a jatékost,
hogy eleget tegyen kasztja elvarasainak.

Az egész jatékstilus eltolodott a képzelt személyiség megfor-
malasatol a szabalyrendszer maximalis lehetségeinek kihaszna-
lasa felé, s ekdzben épp a jaték lényege veszett oda. Valahogy
igy hangozhat egy, a jatékosok mostani filozofidja szerinti gon-
dolatmenet: ,,A fejvadaszt valasztom, mert jok a képességei és
az értékei, ugyan mar, hogy a klan kotelezettséget jelent, arra
nincs szabaly, és nem is tapolhatd, az csak fél oldal rizsa, ebbe
nem kothet bele a KM, csak a szabély a szabaly!*

A jatékrendszerek - a jatékosok nyomasara - a végtelenségig
bonyolddnak, tjabb és jabb hibalehetdségeket teremtve, amire
azutan az utobbiak boldogan lecsapnak, hiszen ijabb pontok szer-
zésére - hogy milyen pont, a mindegy, csak a KM orra alé lehes-
sen dorgdlni -, ad lehetéséget, amiket a régi rendszerbe préselve
Gjabb és ujabb haracsolasra lehet felhasznalni. Ha egy jozanabb
kalandmester Ovatosan utalni probal ra, hogy mi is a szerepjaték
lényege, lehurrogjak, hiszen lathatja, hibas a rendszer. “Itt van
leirva, éppen ezért meg is lehet csinalni.” gy, aztan akik esetleg
élvezték ideig-oraig a jatékot, szép lassan elmaradoznak a tarsa-
sagtol, jobb esetben sziik barati korben jatszanak tovabb, rosszabb
esetben ,,kinének™ a szerepjatékbol.

A felhigult tarsasag rovid id6 utan elkezdi unni magat, hiszen
mindenki tapos, és egyébként sem jo igy, hiszen nincs kinek a
szorakozasaba beleronditani. Felkeresik a klubokat: eleinte jo
mulattsag a kezdd jatékosokat megnyuvasztani. Szerencse a sze-
rencsétlenségben, hogy a kartyajatékok megjelenése sok ilyen
alakot elvont az RPG-t6l. Természetiik itt is gyorsan kilitkozik,
azonban a kartyajatékok szabalyai kevésbé vitathatéak, mint az el-
vontabb gondolkodast igényl6 szerepjatékokeé.

De térjiink vissza az alapkérdéshez. Hogyan alakulhatott ki
mindez? Jollehet, a lehetséges okok szambavétele nem forditja
vissza a folyamatot, s nem orvosolja a jaték pusztulasat, némi el-
mélkedést azonban biztosan megér.

Talan kezdjiik a fantasy irodalommal. A jelenlegi fantasy
konyvek szinvonala olyan alacsony nivon tengédik, hogy az egy-
szer(ien szégyenletes. Valami olyasmi torténik, mint az 6tvenes-
hatvanas évek angolszasz sci-fi irodalmaban: a mai Magyaror-
szagon mindenféle hitvany szemét megjelenhet, és meg is jele-
nik. Rossz kiilfoldi ponyvak - amikhez a kiadok alacsony jogdij
ellenében jutnak -, még rosszabb és hanyag forditasai. A fordi-
tok pongyolasagait kijavitani nem tud6 szerkesztSk - ugyan hon-
nan is tudnak, mi a feladatuk? - 6sszecsapott munkai. A kiilfoldrdl
be6zonl6 irodalmi szemét mellett kritikan aluli magyar szerzdk,
akik magukat a fantasy és a sci-fi itthoni apostolainak titulaljak,
ontjak magukbol a tucat-irasokat. Teszik ezt természetesen azzal
a megingathatatlan hittel, hogy amit csinalnak az jo, hiszen a
konyveket megveszik.

Az 1j generacid pedig, jobb hijan, ezeken az 6cskasagokon
né fel. Akik ezeket a ,,gépeléseket készitik, altalaban maguk is
szerepjatékosok, ez pedig visszatiikrozédik irasaikban is. Egy ja-
ték kozbeni aranykopés vagy groteszk szituacio okot adhat joko-
ra rohogésre, amit még esetleg hetekkel késébb is emlegetiink,
de ugyanezek egy irott szovegben teljességgel masként hatnak,
legtobbszor pont az ellenkezd hatast valtva ki. igy sziiletnek az
alpari, kozonséges és humor nélkiili ,,poénok®, amin legfeljebb
szerzdjiik (s talan szlik haveri kore) deriil, megfeledkezve a tényr6l,
hogy épp most, épp e szemét altal formalodik valakinek (egy
egész csomo valakinek, ami azt illeti) fantasyhez és szerepjaték-
hoz val6 hozzaallasa.

Roviden osszefoglalva: a fantasy irodalom vérlazito silany-
saga erdteljesen kihat a szerepjatékosokra, féleg azokra, akik csak
most ismerkednek az RPG-k alapjaival. Ez egyébirant teljes mér-
tékben a kiadok feleldssége, de nem hinném, hogy ez kiilondseb-
ben aggasztana Gket.

A silany irodalom terjedésével egyre né a sekélyes fantazia-
ju, szabalyokra eskiid6z6 szerepjatékosok tabora, akik mellSl szép
lassan eltiinedeznek az igényes jatékot kedvel6k, akiknek viszont
- a fent emlitett okok miatt - folyamatosan csokken a tabora.

Azok a konyvkiadok, akik RPG szabalykonyvek fejlesztésé-
vel és kiadasaval foglalkoznak, valamiképpen igazodniuk kell a
jatékosok igényeihez. igy sziiletnek meg a végtelenségig bonyo-
litott, nehézkesen kovethetd szabalyok, amikbe beleful a hozza-
juk tartozo vilag is.




Ugy vélem, a hazai RPG mozgalom pusztulasanak jelenlegi 4l-
lapotahoz a megjelent konyvek alacsony szinvonala, a jatékrend-
szerek fejlesztGinek koncepcidtlansaga és ertlensége, valamint
az olvasok és jatékosok igénytelensége vezetett.

Vajon mit rejt az RPG szamara a jové? Kihalast, megrekedt
teng8dést, vagy valamiféle talpra kecmergést, esetleg egyfajta
restauraciot?

A konyvkiadas, ezen beliil a szerepjaték tervezés, fejlesztés
és publikalas: iizlet. Uzlet alatt pedig nem csak a nyereséges val-
lalkozast kell érteniink, hanem a veszteséget, a koltségeket is. A
szerepjaték, mint iizlet, meglehetdsen bizonytalan befektetés. Al-
talaban egy konyvkiadonak ugy kell kalkulalnia, hogy ha a meg-
jelentetett kiadvany nyereséget nem is képes termelni, legalabb
a raforditott koltségek tériiljenek meg. Ez evidens, azonban a
konyvre megvasarlasakor mégsem termékként, arucikként tekint
az olvasokozonség. Ebbdl fakaddan az ember hajlamos megfe-
ledkezni arrdl, hogy a konyvkiadas napjainkban nem , kultar-
misszio* hanem tipikus termelek-eladok jellegii tizlet.

A szerepjatékok jovGjét nagy valoszintiséggel a kereskedel-
mi szféraban fogjak eldonteni. Az utobbi idék RPG megjelente-
téseit tekintve az olvasokozonség igénye nem sokat nyomott a
latban. Egyre-masra jelentek, jelennek meg ma is a kényvpiacon
kis példanyszamu alapkonyvek. Ezek éltalaban néhany unott kri-
tika utan nyom nélkiil eltiinnek. Komolyabb kiadé nem is foglal-
kozik ilyesmivel, inkdbb lelkes dilettinsok er6feszitései ezek. A
nagyobb kiadok a jovedelmez3bb tucatregényekre specializalod-
tak. Ez a trend afelé mutat, hogy igazan komoly szerepjaték,
megfeleld tamogatassal (kiegészité kotetek, modulgytijtemények,
nyilvanos forum) nem fog betérni Magyarorszagra. Hogy a fantasy
konyvek aradata megtorik-e, és ha esetleg igen, pontosan mikor,
lehetetlen megjosolni.

Ilyen feltételek mellett a tovabbi minéségromlasok két
lehetdséget vetitenek elénk. Az egyik ut, hogy a jaték, szleng
kifejezéssel élve ,,beall”. Nagy altalanossagban mindenki tudni
fogja, mi is az RPG, maga a rendszer pedig hétkdznapiva és
unalmassa valik, néha, abszolut érdektelenség kdzepette, meg-
jelenik hozza egy-egy kiegészitd, a jatékosok atlagéletkora pe-

dig négy-hat évvel a fiatalabb korosztalyok felé tolodik el. A
masik lehetSség, a kezdeteket idéz6 sziik barati tarsasagok, me-
lyek kluboktol elszigetelten jatszak valamelyik haladottabb -
ergo nem hazai fejlesztés(i - RPG rendszert.

A két lehet6ség nem zarja ki egymast, hosszu tavon mégis
az utobbi a valészinlibb, s a folyamatot nagy mértékben gyorsit-
ja az egész vilagon végigsopro kartya-oriilet. Mivel az alap itt is
a fantasy — illetve a kezdetekkor az volt -, kézvetlen hatasa azon-
nal jelentkezett a szerepjatékok vilagaban: az ijdonsag még lej-
jebb nyomta az RPG piacot. A kértyagyartok pedig mindent meg-
tesznek, hogy aki egyszer hozzajuk partolt, az meg is tartsak a
gyljtogetds kartyajatékok mellett.

Fennall azonban egy harmadik alternativa lehetésége is - és
néhany kiado faradozik a megvaldsitasan -, a mingséghez vald
visszatérésé, igy a szerepjatékkiadas, mint a fantasy irodalom
terén.

Egy jatszhatosag szempontjabol rugalmas és élvezhetd rend-
szer kifejlesztésénél vagy atdolgozasanal - ha az alapok
megfelelSek - kis 1étszamu szerzégarda rovid id6 alatt komoly
eredményekre lehet képes. Ennek egyetlen feltétele egy jo vezetd,
aki atlatja az egész rendszert, és hatarozottan kézben tudja tarta-
ni a fejlesztéesoportot. Kormanyozni lehet demokratikus modsze-
rekkel, jatékrendszert fejleszteni nem. Ma Magyarorszagon két
szerepjatékkal foglalkozo konyvkiadé igyekszik kissé kaotikus-
sa valt rendszerét olyan formaba pofozni, ahogy azt annak ide-
jén alkotéi megalmodtak.

E restauracios folyamat - amennyiben sikeres lesz - 1étrehoz-
hat egy, a mainal ugyan sziikebb, am igényesebb szerepjatékos
réteget, azt viszont huzamosabb id6n at képes fenntartani és ki-
szolgalni.

Persze meglehet, hogy jocskan melléfogtam. Elképzelhetd,
hogy az ilyen intellektualis alapu fantaziajatékok életkora tizen-
ot-hisz év, aztan végiik, legfeljebb szép emlékeinkben élnek to-
vabb.

* jam proximus ardet... - lat. a veszély mar kozel van
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Talan egész Ynev, de a kontinens déli felének mindenképpen legsii-
riibben lakott vidéke az a hatalmas teriilet, melyet vilagszerte csak
Déli Vérosallamok névvel illetnek. Hatérai szinte az egyenlit6tél Uj-
Pyarronig, illetve a Krani hegység keleti lejt6it6l egészen a Galyak
tengéréig terjednek. Bamulatos az a nyiizsgés, mely ezt a vidéket jel-
lemzi, mintha az ember egy gigantikus, soha véget nem éré vasari
forgatag kellés kozepébe csoppent volna. Lenyligoz6 az ezernyi kul-
tura keveredése, mely korokon és népeken egyarant ativel. Sokszi-
niiségét talan csak az Ibara éjszakai bazarainak kinalatidhoz lehetne ha-
sonlitani. De ellentétben a dzsadok kényelmes tempojéval, itt az ¢let
mintha kicsit gyorsabb lenne, mintha az emberek attol félnének, hogy
nem lesz elég idejitk minden fontos dolgot elintézni. Nem tudhatjuk,
hogy csak a nyugati szomszédsagukbol atvetiilé arnyék az, amely ezt
a kimerit6 életritmust diktalja vagy valamiféle orokség. Am az s le-
het, hogy az itt é16k megsejtettek valamit az istenek terveibol.

oortenelem

A varosallamok teriilete valaha, amolyan elévédként, a Kyr Biroda-
lom része volt. Szorvanyosan helyezkedtek el ezen a vidéken a ki-
sebb-nagyobb varosok. Minden jel arra mutat, hogy egy-két tele-
piilés torténete még régebbi korokra nyulik vissza, de a kyrek szor-
galmanak koszonhetSen ezen a vidéken alig-alig maradtak fenn
ezeknek a nyomai. Tehat a mai allamalakulatok a kyrek altal hatra-
hagyott telepiilések romjain felépiilt kisebb-nagyobb varosokra épiil-
tek. Ma mar tobb szaz torpe allam talalhato a vidéken, mig a kyrek
idejében jo ha néhany tucat falu, er6d és varos volt a teriileten. Még
ma is vannak olyan tertiletek, ahol a kyr hagyomanyokat - és iste-
neket tisztelik, de a varosallamok mai népességének mar aligha van
barmi koze is a kyrekhez.

Természetesen a szamtalan varosallam korantsem mutat min-
den szempontb6l azonos képet. Koszonhet6 ez annak, hogy a né-
pesség rengeteg naciobol tevodik dssze. Mint mar emlitettem va-
laha kyrek is laktak a vidéket, illetve annak egy részét - noha mar
eléttiik is 1éteztek varosok a térségben -, az 6 leszarmazottaik va-
lahol a Hat Varos Szovetségének magasagaban elhelyezkedd né-
héany vérosban élnek. Nehéz megallapitani, hogy mennyire tudtak
megdrizni tisztan a kyr vért, mindenesetre ragaszkodnak az 6si ha-
gyomanyokhoz, melyek hasonlatossdgot mutatnak toroni szokasok-
hoz, de az eltérés azért szamottevé. Bizonyos szempontbol ezt a
néhany varost tekinthetjiik a varosallamok gyujtopontjanak, hiszen
koriildttiik a fiatalabb népek sokszorosan keveredett utodai élnek -
aranylag békésen - egymas mellett. A varosallamok teriiletét ot elég
jol elhatarolhat6 régiora tagolhatjuk, jollehet a valésidgban nem 1¢-
teznek efféle hatarok. (Valojaban hat, jellegzetes jegyei alapjan el-
kiiloniil6 teriiletrdl van sz6, az itt lakok azonban ezt tagadjak. Mint-
ha az egész varosallamokra atragadt volna a kyrek viszolygasa a
paros szamoktol.)

El6szor a varosallamok délkeleti teriileteirdl essék szo:

Fls6 régi(’)

Akarcsak a tobbinek, ennek a régionak sincs kiilon elnevezése. Te-
riiletileg talan a legnagyobb kiterjedésii, am a népsiirliség csak a nyu-

gati szomszédsagban elteriil6 vidéken alacsonyabb. A legrégibb va-
rosok kb. O-Pyarronnal egyiddsek, a legfiatalabbak pedig parszaz
esztenddsek lehetnek. Ennek megfelelen népességiik is hasonlod
temperamentum, mint az emlitett allamok, hiszen azonos t6rél ered-
nek. Meglep6 azonban, hogy az itt lakok ereiben tobb nomad vér
kering, mint a t6liikk délebbre elhelyezkedd allamok lakosaiéban.

A térség mezbégazdasagi termékeirdl hires - a gabonafélék és
egyes gyiimolesok mellett néhany fiiszer is szereti az itteni klimat
-, de Uj-Pyarron lakoéi példaul nagyon kedvelik az itt késziil§ diszes,
finoman megmunkalt fabol faragott hasznalati targyakat, Predoc
pedig az aranyozastol roskadozo, minden igényt kielégit6 hinto-
kat szerzi be err6l a vidékrdl.

(,Lc’wgenuu ~Cfsturna

A viarosallamok délkeleti teriiletén néhany tucat kisebb-nagyobb
varosallam létezik, koziilikk a legnagyobb Lewgenau (ejtsd:
Légenau) és Isturna k6zos allamalakulata. Jellegzetes jegyei az
egész régiora jellemziek, s az itt zajlo események alakitjak az egész
térség arculatat. A kettGs allamnak kijarata van a Galyak tengeré-
re (pontosabban szo6lva Isturnanak), tengeren hatarosak Predoccal,
a szarazfoldon pedig Uj-Pyarronnal.

@orténelem

Lewgenau alapitasanak idejét nem ismerjiik pontosan, de egyes fel-
jegyzések psz. 1243-ban mar emlitést tesznek a varosrol, mely ke-
reskedelmi kapcsolatban allt O-Pyarronnal. Az elsé nagy nomad-
jaras utan a vallasi k6zosség okan nyujtottak némi segitséget
Pyarronnak.

A nomadjaras soran a Pyarront védd csapatok kozott voltak no-
madok is. Az egyik nomad torzs, mely az iszonyd népvandorlas
elél menekiilt északra, a letelepedés reményében nyijtott segitsé-
get a Pyarront védo seregnek. Részben nekik koszonhetd, hogy si-
keriilt megallitani az ostroml6 hordat. Ez a torzs késébb még észa-
kabbra vandorolt, Lewgenau szomszédsagaban letelepedett, a hon-
alapitassal egyid6ben feladta régi isteneit és pyarroni hitre tért. Or-
szagukat elsé varosukrol, elsé varosukat pedig az alapitorol Istu
fejedelemrol nevezték. (Az 6 nyelviikon az isturna sz6 nagyjabol
annyit tesz, mint: amit Istu létrehozott, alkotott; de jelentheti ezt
is: Istu leszarmazottai, fiai.)

Az ezutan kovetkez6 néhany szaz év meglehetGsen zavaros és
hadi eseményekben bévelkedd volt a két térpeallam szaméra, de ez-
alatt kialakultak, s valamelyest megmerevedtek a hatarok. Lewgenau
végiil nem tudta teriiletét novelni, Isturna viszont igen, &m nem fegy-
verrel és nem a lewgenauiak rovasara: Istu fejedelem fiai tigyes po-
litikaval bekebelezték a Galyak tengere partvidékének néhany va-
rosat, melyek kozos iranyitas alatt afféle keresked6allamot alkottak.

Az ezt kovetd néhany évszazad soran nem haborazott egymas-
sal a két allam, am mégsem nevezhetjiik ezt a béke iddszakanak.
Lewgenau néhany tragikusan végz6do kisérletet tett arra, hogy a
kyr orokséggel biiszkélkedd és kérkedd belsé allamok koziil legalabb
néhanyat az iranyitasa ala vonjon, mig [sturna hadi erejének nagy
részét az idorél-idore bekovetkezé nomad tamadasok kototték le.
A lewgenuiak végiil beleuntak a hiabavalé csatarozasokba és fel-
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hagytak a bels6 allamok meghoditasanak tervével, s az isturnai
kormanyz6 siirgetésére szovettséget kotottek a nomadok ellen.
Isturnanak ekkor mar tobb mint nyolcvan éve nem volt fejedelme,
mivel az Istu haz oldalagi leszarmazottai nem tudtak megallapod-
ni az oroklésben. Lewgenau nehézvértes serege bevonult Isturnaba
és néhany elvetemiilt politikai hiizasnak koszonhetGen psz: 3257-
ben Lewgenau uralkodojat Isturna kiralyava koronaztak.

A két (jobban mondva harom) allam uralkodoja azota kozos.
Noha eredetileg az isturnai nemesi felsGtanacs megkérdezése nélkiil
nem lehetett allamiigyekben dontést hozni, ez id6vel formalissa valt,
mivel a fels6tanacs (melyet szarmazas szerint Istu oldalagi fone-
mesi rangu utddai, szamukat tekintve pedig hagyomanyosan tizen-
harman alkotnak), felhigult. Még ma is tizenharman vannak, és f6-
nemesek is, de mar korantsem mind tagjai az Istu haznak. A honala-
pit6 eléd magvat minden bizonnyal valamiféle atok sajtja, hiszen
vérszerinti utodai egyre fogynak, a fénemesi rangu csaladok koziil
ma mindossze 6t eredezteti magat a hires fejedelemtél, a tobbi in-
kabb vélt vagy valdsagos lewgenaui rokonsagara biiszke.

afﬁfdrajz, 9azdasd9

A kettds allam éghajlati sajatossagai lehetévé teszik, hogy kivalo
mindségli gabonat és egészséges gyiimolcsoket termesszenek. [gaz
ez f6leg Isturna teriiletén valosithatd meg inkabb, hiszen itt tala-
lunk hatalmas sik teriileteket, melynek a termdképessége is meg-
felels. Csodalatos latvanyt nyajtanak nyar kozepén a hatalmas
aranylo gabona foldek. Isturna nem csak Lewgenau éléstara, a kor-
nyez6 allamokba is szallit és nem csak gabonat, hanem sertést is.
A marhakat labon hatjak el a kozelebbi orszagokba. Beroqi fasor-
ok szegélyezik orszagszerte a bizatablakat. Ez az a fa, mely ke-
ménysége, kiilonleges szine (rozsdasvords) és erezete miatt olyan
sokan kedvelnek. Nem csak egyszer(i hasznalati- vagy disztargya-
kat készitenek bel6le, hanem lewgenaui hintok elengedhetetlen di-
szit6 eleme. A hintok bels6 faburkolatat vagy annak berakasait ké-
szitik ebbdl a fabol, melynek szine nagyszeriien harmonizal a fi-
noman futtatott arany mintakkal. Kevesen tudjak, hogy a beroqinak
létezik cserje valtozata, mely annyiban mutat eltérést a faval szem-
ben, hogy erezete még finomabb, valamint folyamatosan enyhe ke-
sernyés illatot araszt. A cserjébdl késziilt targyak sokkal dragab-
bak, mivel megmunkalasa is koriilményesebb.

Isturna teriiletén foglalkoznak banyaszattal is, de az itt kiter-
melt asvanyok még a kettds allam igényeit sem elégiti ki. A Ga-
lyak tengerének partjan fekvé néhany varos (melyeket annak ide-
jén bekebeleztek) igen aktiv kereskedelmi tevékenységet folytat,
ennek kovetkeztében jo néhany kiilonleges eljogot vivtak ki ma-
guknak az orszag tobbi telepiilésével szemben.

A lewgenaui teriileteken foként banyaszatra nyilik lehetGség,
hiszen szinte kizardlag hegyes vidéken fekszik az orszag. Az itt
kitermelt j6 min6ségli asvanyok, ércek keresettek a kdrnyezd al-
lamokban.

A kézmiivesség néhany fajtajat is igen magas fokon tizik. Em-
litettiik mar a hintokészitést, de nem kevés ynevi uralkod6 ked-
venc targyai kozott szerepelnek gondos 6tvosmunkaval készitett
eziist hasznalati targyak és mechanikus jatékszerek, amelyek nem
vetekedhetnek ugyan a kahrei csodakkal, de azért remekbe szabott
darabok.

A z06ldell6 volgyekben, a folyok arteriiletén €s a havasi legel6-
kon azért mez6gazdasagi tevékenységet is folytatnak. Igaz ez egyet-
len kivételtdl eltekintve nem nevezhetd jelentésnek. Ez a kivétel
pedig a lupeki menedence (az elnevezés kissé tulzo, mivel egy volgy-
6l van csupan sz0) teriiletén termesztett fiiszer, a lupen. Ez a k6zon-
séges bors egy valtozata, mely kizarolag ezen a vidéken fordul el8.
Az éretlentil sziiretelt bogyokat kiilonleges paclében érlelik, majd
amikor kékessziirke sziniivé valik étvagygerjesztéként fogyasztjak.
Az érett bogyokat szaritjak, majd kozvetleniil a felhasznalas el6tt
6rlik meg. Levesek, siiltek izesitéséhez hasznaljak. Mindkét forma-
ban egyedi izii a fiiszer, ezért nagyon kedvelik, de az inyenceknek
meg kell fizetni a gasztronomiai ¢lményekért, hiszen a kiilonleges
zamatu fliszer 6tszor annyiba keriil, mint az abbit.

Qallds

Egyhazi és vallasi tekintetben elég nyugodnak mondhat6 a helyzet,
¢és ez az elmult néhany évszazadra is igaz. Lewgenauban ember-
emlékezet 6ta nem fordult el§ vallasi csatarozas, mar a legkorabbi
feljegyzések is arrol tanuskodnak, hogy az itt é16k hithi pyarronitak.
Isturna is megért mar vagy ezer esztend6t, miota az utolsé “vallas-
habora” véget ért. Mindez P.sz. 2539-ben tortént. Nem igazi habo-
ra volt ez, hanem pogany lazadas, mely kodos eszmék érdekében
arra szolitotta fel az isturnai embereket, hogy imadjak ismét rég el-
feledett nomad istenciket. A régi hit elkdtelezettjei a févaros mel-
letti legelén gyiilekeztek tavasztol nyar végéig, majd végigvonul-
tak az orszagon, de az aratni vagy6 parasztok a kénnytilovassag se-
gitségével még a betakaritas vége el6tt szétkergették a gyiilevész
hordat, a f6kolomposokat pedig kerékbetorték és felnégyelték.

Mivel O-Pyarron védelmében eléviilhetetlen érdemeket szer-
zett a kozos allam mindkét tagja, igy az egymas elleni kiizdelem-
ben nem tudtak az egyhazakat felhasznalni.

Ebben a térségben egyébként a pyarroni pantheon valamennyi
istenét egyarant tisztelik.

Hatalom ¢s politika

A politikai élet pangasa figyelhetd meg a Lewgenau-Isturna biro-
dalomban. A lewgenaui uralkodo erés kezében futnak 6ssze a sza-
lak, 6 pillanatnyilag Isturna korméanyzoja és tavaszra készitik el6 a
koronazasi szertartast. Tanacsadok seregével veszi magat korbe, a
nemesek - pillanatnyilag szervezetlen - er6lkddései, hogy hatalmi
poziciokba keriiljenek nem tulsagosan foglalkoztatjak. A hatalom
birtokosai ugyanis régen a nemesek voltak, kiilonds tekintettel a
fonemességre.

Mindkét orszagban harom nemesi réteg kiiloniilt el. Ezek koziil
a fénemeseknek és a koznemesek tligyesebbjének valdban volt po-
litikai hatalma, mig a kisnemesség “csak” mint gazdasagi tényez6
volt jelentGs.

A pyarronita egyhaz mindkét allamban fontos hatalmi ténye-
z6, am konkrét politikai befolyassal nem rendelkezik.

Az ut6bbi idészakra jellemzd bizonyos foku polgarosodas is, el-
sésorban a kivalé munkat végz6 mesterembereknek, illetve a partmenti,
kereskedelemmel foglalkozo varosoknak koszonhetéen.

Megjegyzes

Talan emlitésre méltd, hogy az idei Runa tabor kalandmodulja is a
Lewgenau-Isturna birodalom teriiletén jatszodik majd. A modulrél és a
sziikséges el6késziiletekrdl pontosabb és bévebb informaciokat hamaro-
san a Valhalla honlapon talalhattok.

Pisti
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) Mr;‘é a vilag vilag, a blindsre blinhédés var. Minden nép, min-

den allam megalkotta a sajat torvényeit, s ezek betartatdsara a
lehetd legnagyobb figyelmet forditja. Persze ezek a torvények
igen eltérGek, akarcsak betartasuk illetve athagasuk megitélése.
Ami az egyik helyen még csak illetlenség, az masutt halalos vé-
tek. Az adok és ajandékozasi kotelezettség alol valé kibujas To-
ron lakéi kozott lassan miivészetté vélik, mig Eszak rideg her-
cegségeiben a csalot megvetik és kikozositik. Erigowban a ha-
zassagtorés maganiigy, Erionban szérakozas, a dzsadok kozott
azonban el6kel6 helyet foglal el a nyakazassal végz6d6 féblinok
kozott.

A kultarak sokszintisége, a szokasok eltér6 volta szamtalan
csapdat rejt magaban: egy utazénak az életébe keriilhet, ha nem
tajékozodik még jo elbre, hogy ott, ahova érkezik, miféle szaba-
lyokat kell betartania.

Az irott torvények és szabalyok rengetegét a szokéasok és az
iratlan parancsolatok - kiviilallok szamara olykor atlathatatlan -
kuszaséaga teszi még bonyolultabba.

YLLINOR
HI'JSZMILLI(')NYI NEMES HAZAJA

/ l}{nor Dél-Ynev egyik legfiatalabb allamalakulata. Harcos, ke-

jfﬂeny, szabadsagszeret6 nép hozta létre, s noha a beolvadt

Oslakosok szamtalan szokdasét atvették, az alapvetd szokasjog az
Gshazaét, Ilanorét mintazza.

Erdemes tudni, hogy minden yllinori szabadnak sziiletik. E
fogalmat, azonban kissé masképp értelmezik Uj-Ilanorban, mint
barhol masutt Yneven. Nem csupén azt jelenti, hogy nem szolga,
avagy rabszolga, de azt is, hogy fegyverhordasra és forgatasra
jogosult (és kotelezett) tagja a tarsadalomnak, aki szarmazéasatol
fliggetleniil barmilyen posztra palyazhat, akinek joga és koteles-
sége a kozOsség ligyeiben véleményt és akaratot nyilvanitani. Az
ilanori cva 'nuir sz6, mely forditasban annyit tesz: szabad, valo-
Jjéban (sz0 szerint) azt jelenti: akinek szava van. Talan épp ezért
tartjak ugy, Yllinor a hiszmilliényi nemes hazaja.

A szolgasdg intézményét nem ismerik, ahogyan egy
tdsgyokeres yllinori nem csak a roghozkotottség fogalmat nem
értené, de a szolasszabadsagét sem, hisz akinek szava van, annak
nem csak lehetGsége a szabad véleménynyilvanitas, de kotelessé-
ge is.

Nagycsaladok és nemzettségek
Batorsag és becsiilet mindenek felett

észetesen Yllinorban is vannak nagyobb hatalmu csaladok,

: 6fyanok, akiknek szava nagyobb sullyal esik latba, akikre a ko-

z0sség jobban odafigyel. Ezt azonban legtobbsz6r nem a vagyon
hatarozza meg. Miutdn a tarsadalom szigoru patriarchélis alapon
szervezddik, a legnagyobb tekintélynek a csaldd (k6zGsség)
legidGsebb férfitagja 6rvend, igy azutan egy csalad megbecsiilé-
sét szintén a csaladfd - a tharir - személye hatarozza meg. Elis-
merést legf6képpen persze a hadi véallalkozédsokban nyujtott
kiemelked6 teljesitménnyel lehet szerezni, de a békésebb id6kben
ugyancsak értékelik a jo1 gazdalkodo vezetdt, s nagyra tartjdk az
igazsagos, a tradiciokat ismerd és betartd, a kozosség érdekeit
szem elGtt tarto tharirt.

Ahhoz, hogy egy csaldd rangosnak szamitson, tobb genera-
cién at kiemelkedS képességli csaladf6 vezetésére van sziikség,
s bar a tisztelet egy 1d6 multan mar megilleti az egész csalddot,
kihat annak minden tagjara, ha méltatlan kezébe keriil az iranyi-
tas, konnyen semmivé enyészhet.
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Kiilénos az yllinori ad6zas is. Miutan mindenki azonos jogu
tagja a tarsadalomnak, ezért mindenkinek a lehetSségeihez mér-
ten, egyforman kell viselnie a terheket. Az adokat azonban nem
az egyénektdl szedik, hanem a csalddoktél. Minden csalad a jo-
vedelmének egy tizedét kiiloniti el, amit azutan a kozosség hasz-
nara forditanak. Yllinor ugynevezett thwunokra van osztva. Egy
thwun azonban nemcsak teriiletet jell, hanem a benne laké csa-
ladok Osszességét is. Ha tehat egy csaldd elkoltozik mas vidék-
re, attol még az eredeti thwunjéhoz tartozik. A thwunokat a thwurir
vezeti, az adott thwun legnagyobb tiszteletli csaladf6je, am bizo-
nyos kérdésekben Ossze kell hivnia a Tharirok tandcsat, és ki kell
kérnie a tobbi csaladfé véleményét. Ilyen kérdésnek szamit a had-
ba sz6litas, az adok felhasznalasa, a thwun teriiletén \j varos ala-
pitéasa, és a tharir cim 6roklése.

A thwurirt a Tharirok tandcsa valasztja meg. Ez az egyik leg-
nagyobb tisztség Yllinorban, hiszen a Thwurirok tandcsanak vé-
leményét a nagykiralynak, Mogorva Chei-nek is ki kell kérnie.
A thwurir (fordithatjuk nemzetségfonek is) cim persze nemcsak
egy csaladfé megvalasztasat jelenti, hanem az egész csaladra néz-
ve Oriasi tisztesség és feleldsség, hiszen a thwurir jeloli ki 6ro-
kosét, altalaban a csalad 0j, utana kovetkez6 tharirjat. Ezt a don-
tését azonban el kell fogadnia a Tharirok tandcsanak. Ha nem
fogadjak el, ugy a Tanacs a thwurir halala utan 0j urat valaszt
maganak.

Az adott csalad tharir cimének 6roklése szinte névlegesen,
de ugyancsak a thwurir és a Tharirok tandcsa kezében van. A
tharir kijel6li 6rokosét, aki altalaban a legid6sebb egyenesagi fér-
fi leszarmazottja, néha azonban mas férfiagi rokont valaszt - ha al-
kalmasabbnak itéli a csalad vezetésére -, majd dontését a thwurir
elé terjeszti. A nemzetségf6 a Tharirok tanacsanak jovahagya-
saval elfogadja az elGterjesztést, és ezt azzal nyilvanitja ki, hogy
a legkozelebbi tanacskozasra, mar az 0j tharirt hivja meg. Ez al-
talaban formalitas szokott lenni, a tényleges 6roklésbe csupan ak-
kor szo6lnak bele, ha a jel6lt becsiiletessége bizonyithatéan kivan-
ni valot hagy maga utan, vagy ha a jelolt nem a legidésebb
egyenesagi férfirokon, és az szt emel a dontés ellen.

Olykor az is el6fordul, hogy a csaladfének nincs kozeli
férfirokona, ilyenkor a thwurir a Tanaccsal egyetértésben jeloli
ki az 0j csaladf6t.
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A héazassagok kiilonosebben nem bonyolitjak a helyzetet, a
férjhez ment asszonyok a férj csaladjaba tartoznak a frigy meg-
kotése utan.

Biraskodas Yllinorban
A biintetés szamiizetés vagy halal

—_—F (’\\ Al 1raskodas ugyancsak a csaladfok, illetve a nemzetségfék ha-

korébe tartozik. Mindazon biintettek felett, melyeket a nagycsa-
ladon beliil kdvettek el, a tharir mond iteletet, mig a f6bénjard
vétségek és a nemzettségen beliili gonosztettek megitélése a
thwurir feladata. Ha a biint elkdvetd és az dldozat kiilon nemzett-
ségbe tartozik, Gigy az aldozat thwunjanak feje itélkezik, a kiilo-
ndsen vitatott kérdésekben azonban a Thwurirok tandcsa jar el.

Tolvajlason ritkan kapnak yllinorit, mert nemcsak a térvény-
kezés biinteti igen szigoran, de a kozosség is teljes megvetéssel
és kirekesztéssel stjtja a tolvajt. Egy yllinori sosem nyomoroghat,
s ha sorscsapasok miatt mégsem lenne mit ennie, ugy a csaladfének
kotelessége gondoskodnia arrél, hogy ne lasson sziikséget - erre
a befolyt adokbol kell a tharirnak dldoznia. Ha egy yllinorit tol-
vajlason kapnak, és az élelmet lopott, Ggy el8szor a csaladfs
feleldsségét vizsgaljak meg. Amennyiben bebizonyosodik, hogy
a szerencsétlen tényleg a megélhetése hijjan folyamodott lopas-
hoz, Gigy a tharirt vonjak felelGsségre: letaszitjak tisztérdl, majd
szamlizik. Az a csaladf6, aki hagyja, hogy csaladjanak egy tagja
az éhezés miatt becstelenséget kovessen el, nem mélt6 a thariri
cimre, de lelketlensége okan nem élhet Yllinorban sem. Ebben
az esetben a tolvajt nem biintetik meg, azonban a csalad megve-
tése egy €leten at kiséri: a becstelenségre nincs mentség, ha volt
olyan biiszke, hogy ne konyorogjon a nemzetségi tanics elétt,
vallalta volna fel biiszkeségének minden kovetkezményét (akar
az éhenhalast is!).

Mis a helyzet, ha a tolvaj értéktargyat tulajdonitott el. Ez eset-
ben a vétkét semmi sem mentheti - biintetése botozas, megbé-
lyegzés, teljes vagyonelkobzas és szamiizetés. A megbélyegzett
biin6zbket nem tiiri meg egyetlen k6zosség sem, elvesztik jogu-
kat a szdlasra, és a fegyverforgatasra is. El6ttiik csupan harom
lehetdség nyilik.

Amennyiben vissza kivanjék szerezni becsiiletiiket, a Fekete
Hatérra kell koltozniiik. Az itt taldlhaté ércbanyakban dolgozva
munkét és szegényes megélhetést taldlnak, s kozben reményked-
hetnek, hogy kréni portyazok tdmadnak a lakhelyiikiil szolgal6
bényavdrosra. A banyédk védelmét - akarcsak az egész Fekete Ha-
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tarét - természetesen reguldaris csapatok latjak el, azonban gya-
korta napokig tart, amig a felment6 seregek megérkeznek. Ez id6
alatt, a sokszoros tilerével szemben, csupan a banyakban dolgo-
z0k harcolnak, rendes fegyverek nélkiil, csupan munkaeszkoze-
iket hasznalva. A kiizdelem az esetek tobbségében kilatastalan,
a kitaszitott yllinoriak mégis az utolsé lehelletiikig harcolnak: ha
hdsi halalt halnak, legalabb feleségiiket és gyermekeiket vissza-
fogadja egykori csaladjuk, ha életben maradnak, 6k maguk is
megszabadulnak a szégyenbélyegt6l, becsiiletiiket visszanyerve
hazatérhetnek. Ezt a lehetGséget altalaban a csalados férfiak va-
lasztjak.

A maganyos biindsok egy része inkabb kiilhonban probal sze-
rencsét: karavankisérének, zsoldosnak allnak Délvidék urai szol-
galataba. Ok azok, akik sosem térnek vissza Yllinorba, mert tud-
jék, biiniik nem éviil el, de mindvégig kesertii nosztalgiaval gon-
dolnak a sziil6hazajukra, és szégyeniik egész életiikben mardos-
sa Gket.

A legelkeseredettebb, legmegatalkodottabb biin6z6k azonban
- ahogyan Ynev szamtalan egyéb vidékén - rablébandakba, sza-
badcsapatokba tomoriilnek. Ezek a bandak csak a legritkabb eset-
ben merészkednek Yllinor teriiletére: nemcsak Mogorva Chei ha-
tarvadasz csapatai vadasznak rajuk, de felbukkanasuk esetén a
thwun minden fegyverforgatdja felkerekedik, hogy véget vessen
garazdalkodasuknak. Eppen ezért a rablok inkabb vélasztjak a
Déli Vérosallamok teriileteit, a gyéren lakott pusztasagokat atszeld
kereskedelmi itvonalakat. Ha mégis kézre kertilnek, és nem sike-
riil gyors halalt halniuk a csataban, ugy bitofan végzik - kivég-
zésiikre egyarant parancsot adhat a thwunok hadinépét vezetd
tharir, vagy a hatarvadasz egységek iranyitdja.

Ugyancsak halalbiintetés terheli a szamiizetésbdl hazaszokéket
is. Raadasul a szégyenbélyeg eltiintetésére csupan Arel papjai ké-
pesek, és a blindsnek sokaig kell keresgélnie, mig talal egyet a
Sélyomaszony felszenteltjei koziil, aki hajland6 érvényes itélet
nélkiil elvégezni a szertartast. Persze Ynev nagy, érdekes hazug-
sagokkal, meghat6 torténettel és sok pénzzel minden elintézhetd.

A fentiekbdl kivilaglik, hogy Yllinorban nincsenek tolvajkla-
nok. Més javainak elvétele olyan biin, ami felett egyetlen cva ‘nuir
sem huny szemet, ezért a tolvajt, rablot nemcsak a rend Jrei iil-
do6zik, hanem minden yllinori.

Ra’kayhassi
A szent vérbossziu

esetek jelentSs részét a vérbosszik képezik. A vérboszszi
ilanori nyelvben: ra kayhassi - ugyan szigoruian tiltott dolog-
nak szamit a torvények értelmében, az yllinori tarsadalom azon-
ban nemcsak elfogadhatonak tartja, hanem olykor megkdéveteli, s
az veszti el becsiiletét, aki nem hajtja végre.

A torvények szerint minden gonosztett felett a csalad- illetve
nemzettségféknek kell itélkeznie, s csak utana hajthat6 végre az
itelet. Ennek a betartatdsa azonban komoly nehézségekbe iitkozik.

A gyilkossag biintetése minden esetben halél. Ha viszont bi-
zonyithatéan gondatlansagbodl kovették el, tgy a birak felment-
hetik a gyanusitottat. Az ilyen felmentd itélet azonban nem fo-
gadhato el az dldozat sziikebb csalddja szamara. Ezért szinte bi-
zonyos, hogy a felmentés utan az aldozat kozeli férfirokonai
ra 'kayhassi-t fogadnak, és nem nyugszanak, mig a gyilkoson be
nem végezték bosszijukat. Utdna pedig nem marad mas szamuk-
ra, mint hogy egyikiik magéra vallalja a tettet. Ez ugyan egyenld
a halélos itélettel, de az yllinori igazsagszolgéltatas ilyen esetek-
ben nem siet, néhany nap haladékot ad, hogy a vérbosszut elkovetd,
az onkéntes szamiizetést vallalva, a kiilvilagba szokjon.
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Ugyancsak vérbossziira adhat okot, egy né meggyalazasa -
ezt a torvények heréléssel és szamiizetéssel biintetik.

Kiilonosnek tiinhet, de ra ‘kayhassi-t leggyakrabban a hazas-
sagtorés miatt hirdetnek. Noha Mogorva Chei térvényei a hiit-
lenséget nem tekintik blincselekménynek, azonban a tarsadalom
err6l masként (némiképp kiilonosen) vélekedik.

A hazasség taldn az egyik legszentebb, legfontosabb dolog egy
yllinori szemében. Felbontani nem lehet, egy életre (csak
szerelembdl) kotik - és ez nem iires frazis. Egyetlen yllinori sem
sietteti vagy kapkodja el, hiszen dontése egy egész életre szol. A
frigy rdadasul nem bomlik fel az egyik fél halalaval, az 6zvegyek
dzvegyek maradnak, nem hazasodhatnak jra. Eppen ezért, ha el-
hagyjék egymast, egy életre kirekesztik magukat a csaladi élet
lehet6ségébdl. Nem csoda hat, hogy Yllinor lakéi szemében a hii-
ség mindenek felett 4ll, megszegése egyenértékii a gyilkossaggal.

A hazassagtorés tettese minden esetben a csabit6 fél. Ha egy
feleség valik hiitlenné, a szeret6jére mondanak ra ’kayhassi-t, és
a férj akdr az élete aran is végrehajtja. Az indoklasa igen egysze-
rii: a csdbité minden bizonnyal tudta, hogy a né hazassagban él,
ha ennek ellenére sem tudott uralkodni magan, lakoljon halallal.
Ugyanez az helyzet, ha a férj vélik hiitlenné, ekkor a feleség ra-
gad fegyvert, hogy bosszut alljon a csabit6 nén.

A csabito kifejezés persze nem feltétleniil a kezdeményez6t
illeti, hanem mindig azt a felet, aki nem hazassagban é1. Az
yllinoriak ugyanis elvarjak, hogy egy egyediilallé minden kériil-
mények kozott tartozkodjon a hazassagban é16kt61.

Kiilénds moédon a hiitlenség csak akkor Giszhaté meg vérbosz-
szl nélkiil, ha a szeret6 is hazassagban él. Persze ilyenkor is azon-
nal véget vetnek a kapcsolatnak, amint fény deriil r4, 4m ez eset-
ben a gyilkos parviadalok elmaradnak. A felek a tharir elé viszik
az ligyet, aki dont, melyik parnak (és sziik csalddjanak) kell el-
hagynia a csalad teriiletét, és kell elkoltoznie egy messzi thwunba.

A fentiek korantsem nyujtanak teljes képet Yllinor torvényeirdl
€s szokdsairdl, azonban mégis jol példazzak, milyen erkdlcsiség
uralkodik Uj-Ilanor lakéi kdzétt. A batorsagnal és dnfelaldozas-
nal talan csak a becsiilet és hiiség a fontosabb. Ferde szandékkal,
biinds célokkal érdemesebb a kontinens mas orszagaiba utazni,
hisz Mogorva Chei népe biint nem tiir megtorlatlanul.

Biztositék erre huszmilli6 cva 'nuir, akik nemcsak szava, de
éles kardja is van.

Novak Csaﬁéd
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Dorténelem

Noha Ynev egyéb allamalakulataihoz ké-
pest az Ikerhercegség néven ismert két
orszagnak nincsenek mérhetetlen torté-
nelmi hagyomanyai, az alapitasuk ota el-
telt két és félezer esztendd nincs esemé-
nyek hijan.

Nem csak a mar egykor is itt €16 Gs-
lakosok voltak hatassal az 0ij honfogla-
16kra, de az azdéta eltelt évek sem szii-
kolkodtek valtozasokban. Szamos dolog
van amire mindkét allam lakoéi biiszkén
gondolnak vissza, s hidba tagadjak, akadnak olyan pontok is his-
toriajuk lapjain, melyekre cseppet sem lehetnek biiszkék.

Akezdetek

Az Ikerhercegség alapitd Gsei, abbol a kilencszazot pyarroni csa-
14dbol valok, akik keményen ellenezték, hogy szeretett varosuk -
s az 4ltala képviselt hatalom - egyértelmiien egyhézi iranyitas ala
keriiljon. Népiiknek orszagot, az orszagnak kiralyt akartak, s
meglehetsen rossz szemmel nézték a jocskan megnovekedett
egyhazi befolyas tovabbi terjeszkedését.

fgy torténhetett, hogy dtvenharom nemesi csalad, a varos
milleniumi évforduldja - s a teokracia hivatalossa tétele - el6tt
felkerekedett, hogy 0j hazat talaljon maganak. Ez a cselekedetiik
meglehet8sen csorbitotta az iinnepségek fényét, s nem kevés el-
lenérzést kavart, am vilagossa tette a papi vezetés - és a f6papi
dinasztidknak behodol6 tobbi csaladok - el6tt, hogy a biiszkesé-
giikben sértett nemesek nem értenek mindenben egyet a megval-
tozott helyzettel.

Erre a cselekedetiikre a rendelkezésre allo forrasok szerint a
véros alapitasa utan 950 esztendével, de legkésébb 965-ben ke-
riilt sor.

Elképeszt6 megprobaltatasok vartak azokra a nemesi csala-
dokra és hiibéreseikre, akik vallaltak, hogy atkelnek a Larmarion
hegység hagoin, s 0j életet kezdenek, valahol, tavol régi ottho-
nukt6l. Nem csupan a fizikai nehézségek, megprobaltatasok jelen-
tettek kihivast, de az ellenségesen viselked6 hegyvidéki népek és
a hegység thloldalan €16 primitivebb, foldmiivelS és haldsztor-
zsek sem tették konynyebbé az uj honfoglalast.

Azok sem jartak sokkal jobban, akik a Zanami Udvar zészla-
jat kovetve a hegység megkeriilése mellett dontdttek. De szambe-
1i, kultaralis és technikai folényiiknek megfeleléen egyhamar le-
igaztak, majd magukba olvasztottdk az 0j hon Gslakos népeit, s
éppen ez az 0j vér az, ami a mai napig megkiilonbozteti az Iker-
hercegség lakait, mas veliik rokon népektdl.

A pyarroni vérvonal egyhamar keveredett az ittlakokéval, s
néhany generacié alatt megkiilonboztethetetleniil elvegyiilt az
3shonos és a pyarroni vér. Sokan ennek, s a nemesekre var6é mos-
tohabb koriilményeknek tudjak be, hogy az ikerdllam mai nemes-

sége oly sok vonatkozasban eltér a pyarronhoz és hagyomanya-
ihoz komolyabban k6t6d6 népek arisztokrataitol.

De mindez nem ment egykénnyen. Ezt a Zanami Udvart kovetSk
joval hamarabb, mig a hegyvidéki utat valasztok némileg késGbb vol-
tak kénytelenek tudomésul venni. A Salumion hegységtél észak-
ra, a Larmarion bérceit6l keletre elteriil pusztasagot ugyanis rend-
kiviil harcias, am fegyelmezetlen torzsek laktak. (0)3 maguk sem
voltak tisztaban szarmazasukkal, nem voltak 4lland6 szallasterii-
leteik, s jobbéra a kornyezd népek megsarcolasabol éltek. Magukat
kashanoknak nevezték. Az irasos és egyéb forrasok hianyossaga
miatt ma mar szinte képtelenség megallapitani, hogy kik is voltak,
mely etnikumhoz tartozhattak valéjaban. Tény azonban, hogy a
pyarronitak felbukkanasaval eljart felettiik az idG.

Véres kiizdelemben szoritottak csak vissza 6ket a nemesi Ud-
varok az in. Elsé Hadjaratban. frasos emlékeik az Egi Fény 968-
970-es éveire teszik ezen csatarozasokat. Késébb ezeket a sikere-
ket vették erkolcsi alapul az 0j teriileteken €16k leigazasara is.

A beilleszkedés nem ment egykonnyen. Az els6 esztendSkben
nem csupan az &slakosok ellenallaséval és az Els6 Hadjarat utan
még megmaradt kashanok bossziiszomjas csoportjaival kellett
megkiizdeniiik, hanem az Udvarok ko6zotti ellentétek szitotta vi-
harokkal is. Mig az 6slakosok szemében még sikériilt magukat
tobb-kevesebb sikerrel az eddigi zsarolok felprédaldinak és igaz-
sagosztoknak feltiintetni, addig az egymas k6zotti hatalmi ver-
sengésben kevesebb érvet tudtak az eddig is torzsalkodé Udvarok
sajat igazuk mellett felmutatni. Véres gyilkossagok és bosszi-
hadjaratok jellemezték ebben az idében a frissen letelepedett Ud-
varok viszonyat. Nem konnyitett a helyzeten az sem, hogy az 4j
hiibéri lancolat kialakitasa - s ezzel egyiitt a megélhetés sem ment
zokkenSémentesen.

A véres belviszalyban azonban ha lassan is, de kibontakoz-
tak a pyarroni mintara jjaélesztett allamisag alapjai, és sikeriilt
a magukkal hozott jog és erkdlcsrendszert is az 0j kornyezethez
idomitani.

Erdekesen alakult a nemesek helyzete az Gj hazaban. Talan
Ynev egyetlen 4dllaméban sem ilyen magas a nemesség ardnya, mint
éppen itt. Ezzel természetesen egyiitt jar az is, hogy - a kezdeti vi-
szonylagos szegénység miatt - egyetlen predoci vagy edorli nemes-
nek nem esik le a gytir(i a kezér6l ma mar, ha munkarél van szé.
Minddjiik rendkiviil biiszke nemesi szairmazasara, 4m a legtobbyjiikrsl
senki fel nem tételezné, hogy “kék vér” csorgedezik az ereiben.

Az Udvarok torzsalkodasdban dont6 fordulat a legkevésbé
vart helyr6l érkezett: Pyarronbodl. A kezdetben csak néhany min-
denre elszant térit6 nyoméaban megjelentek az 8si varos csavaros
agyu és éles nyelvii diplomatai is. Ok pedig amellett, hogy siker-
rel tomték be az ujjasziiletett jogrendszer hézagait, megoldéaso-
kat hoztak szamos, az 6slakosokkal felmeriilé problémara is.
Ugyes politikai mangverezéssel sikeriilt elérniiik, hogy az egy-
kori nemesek elfogadjak két fliggetlen Tanacs 1étét, amely az
adott teriilet ala es6 ujdonsiilt tartomanyok felett birt korlatlan
hatalommal. A késGbbiekben a két teriiletet is az egykori tana-
csok utan kezdték nevezni a hegyi (predocin) és sikvidéki (edorlin)
elnevezés utan.

Kitiing politikai huizas volt pyarron diplomatai részér6l, hogy
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nem inkvizitorként, vallasuk védelmezGjeként léptek fel; s igy si-
keriilt azt is elérniiik, hogy a pillanatnyilag megbékiilt allamok -
nem kevés nosztalgiatol kisérve - maguk is a pyarronita vallas
védbastyainak kialtottak ki magukat. Mar meg sem fordult senki-
ben, hogy valaha az 6si véros papjai ellen fordultak, s nem is olyan
rég, még felmeriilt mas istenek imadatanak a gondolata is. Az is-
meretlen és veszélyekkel teli vidékek visszahozték sziviikbe iste-
neiket is.

Noha a politikai nézetek nem sokat kozelitettek egymashoz,
bizonyos fenntartdsokkal - s els6sorban az 8si varos védelmére
apellalva, végiil is a két allam csatlakozott az Allamszovetség-
hez. Az Egi Fény 996. évében tortént mindez.

A PBekeszdzadok ¢s az Eziist [0 kaganatus

Nevével ellentétben a Békeszazadok nem a tokéletes egyetértés
és a nyugalom jegyében teltek. S6t éppen az e néven ismert kor-
szak (psz. 1000-1900) legelején gyokeres valtozas allt be a két
ikerallam hatalmi berendezkedésében. Mindkét tanacsban a
legerésebb Udvarok hangja lett a dont6, és sikeriilt elérniiik, hogy
a korabbi latszategyenldsdit jatszo tanacsok helyett, hivatalosan
is egyetlen csaldd, a magat herceginek nevez6é Udvar kezében 0ssz-
pontosuljon a hatalom.

fgy valéban viszonylag békés évek kovetkeztek a magukat most
mar hivatalosan is Predocnak illetve Edorlnak nevezd Ikerherceg-
ségre. Erre az idGszakra tehetd a ma is 1étez6 gazdasagi tevékeny-
ségek kialakulasa és meger6sodése, az edorli lovagi kultira héttér-
be szorulasa és Antoh egyhazanak mind latvanyosabb elGretorése.
Az Udvarok ko6zotti viszalykodas ha nem is csitult, de legalabb
nem a nagy nyilvanossag el6tt folyt. Ekkoriban alakultak ki a Zasz-
16k és Udvarok korei, melyekrdl a késSbbiekben lesz sz6.

A Békeszazadok idejére esett az Els6 Nomadjaras néven ismert
dulas, amely elsésorban Pyarront vette célba. Az Ikerhercegség
csapatai is kiizdottek a déli, ismeretlen behatolokkal, 4&m sajat te-
riileteiket soha nem fenyegette veszély. A békés évek végét két
nagy fontossagl esemény jelentette.

Az Udvarok Lazadésa volt a korszak legnagyobb polgarha-
bordjanak kirobbantdja. Predocban néhany Udvar megneszelte,
hogy a szazadonként mas-mas csaladra szallo hercegi cim birto-
kosai uralmi idejiik lejartadval nem kivannak lemondani jogaik-
16l és heves tamadasba kezdtek. Félelmiik nem volt alaptalan, am
hamar ra kellett dobbenniiik, hogy hibaztak. A magat hercegi Ud-
varnak nevezd Ghoron familia joelére fekésziilt az események
ilyetén alakulasara és példatlan kegyetlenséggel folytotta el a la-
zadast. A rebellis Udvarokat megfosztotta foldjeikt6l és az Iker-
hercegség hatarvidékeire szamiizte 6ket, ekként létrehozva a kiils6-
és bels6 tartomanyok rendszerét. A belsd tartomanyokban a her-
cegi csaladhoz hii Udvarok uralkodhatnak, mig a lazadok a ha-
tarokra kell vigyazzanak. A kiilsé tartomanyok elnevezés egy ki-
csit pontatlan, mivel ezek a vidékek nem mindig pontosan koriil-
irhat6 teriileteket jelentenek. Vannak olyan Udvarok, amelyek
valamelyik kiils6 tartomany felett birnak hatalommal, &m nincs -
nem kaptak ré jogot - alland6 székhelyiik, s folyamatosan van-

dorolva élnek a hercegségek peremvidékein. Mara ez a helyzet
megszilardult, s ezek a “nomadgrofok” is biiszkén teljesitik fel-
adataikat, noha arrol valosziniileg soha nem tettek le, hogy egy-
kor majd ismét kdzelebb keriiljenek a tlizhoz. Mindkét herceg-
ségben bevett szokas, hogy a renitens, lazongé féurakat a kiilsé
tartomanyok valamelyikébe szamiizik. A rendszer megalkotasa-
kor még nem is gondoltak arra, hogy hamarosan milyen fontos
szerepet kapnak majd a kiilsé tartoméanyok urai.

Felbukkant ugyanis a déli sztyeppéken egy rendkiviil kariz-
matikus, nem kevés magikus hatalommal bir6 nomad férfi, a Kara-
Shin nemzetségbeli Nan-shu. Nemcsak az egymassal marakodé
torzseket és népeket volt képes megzabolazni, de az ekkor mar
sikereitdl kissé eltelt Allamszovetséget is komoly csatarozasok-
ra kényszeritette. Allamalakulata, az Eziist 16 Kaganatus, amely
halalaval darabjaira hullott, félezer esztendeig tartotta rettegés-
ben a kornyez6 allamokat. A déli jégmezBktSl egészen a
pajzsorszagokig, keleten a Shadoni 6bdl mentén egészen Edorl
gyepliiig nydjtézkodott.

Predoc és Edorl ebben az idészakban elevenitette fel igazan a
régmult idok fegyveres hagyomanyait, melyeket azota sem enged-
nek ujra feledésbe veszni. Mig Predocban megmaradtak a lovagi
tradiciok, addig a sikvidéki allamban elsésorban a nehéz és kon-
nyligyalogsag fejlesztésével probaltak utjat allni az idegen éaradat-
nak - tobb-kevesebb sikerrel. Ekkortajt alakultak ki a hirneves edorli
szamszerijasz egységek - ellensulyozandé a nomadok ijaszait, és a
két allam ko6z0s, azota tobb iitkozetben probalt harcmodora is
ezid6ben alakult ki. Kemény, embertprobalo csatdkban védték meg
fuiggetlenségiiket, jollehet volt olyan id6szak is, amikor nomadok
csatangoltak az edorli foldeken.

A Nan-shu félezredes életét kovetd zilirzavarban nem kevés
nomad maradt az Ikerhercegség kornyéki vidékeken - elleniik
hozta 1étre tobbek kozott Shadon a féldominiumok rendszerét -
4m mar korant sem jelentettek olyan komoly veszélyt, mint a ret-
tegett hatalmu kagan idején.

A kozelmult

A nomadokkal folytatott folytonos csataroza-
sok megedzették a hercegségeket. A kdzvet-
len fenyegetés elmultaval sikeriilt mindkét 4l-
lamban megszilarditani a hatalmat egy-egy
Udvarnak. Ennek megfeleléen Predocban a
Ermeni familia tartja kezében a hatalmat, s
elérték, hogy a hercegi cim 6rokletes legyen,
mig Edorl trénjan a Ravissorok iilnek, s az
uralkodo haldla esetén a fonemesség valaszt
magénak 0j herceget az Els6é Zaszl6 ala tartozé Udvarokbdl.

Az ut6bbi idészak hozta az Ikerhercegség gyors meggazda-
godasat is. Ekkortéjt tett szert vilaghirre a predoci bor, s a telivé-
rek, mig az edorli mez6k terményei sosem latott aron keriiltek pi-
acra az Allamszovetség orszégaiban. Ezzel jart egyiitt a kereskedSk
és céhek fokozatos megerésodése - s mivel a hercegségekben
kezdettSl fogva mas volt a nemesség és a fizikai munka viszo-
nya, mint mas allamokban - ijabb Udvarok jutottak igy az allam-
ugyekbe valo belesz6lashoz.

" Ebben az id6ben épiiltek a kiils6 tartoméanyokba, Shadonba
¢és az Allamszovetség orszagaiba vezetd fontosabb kereskedelmi
utak, amelyek a térkapuhaléra nehezedd egyre erdteljesebb nyo-
mast hivatottak enyhiteni. Ez az az id8szak, amikor a hercegsé-
gek flottaja végérvénnyel megerdsodott.

Az utébbi évek legsulyosabb krizisét is a kdzelmultban élte at az
Ikerhercegség. A Kranbol indulé Dulds, amely Pyarront is elsopor-
te, ugyan nem érintette kozvetleniil a Galyak tengerének partjait,
4m az onnan érkez6é menekiiltaradat ziirzavaros viszonyokat ered-
ményezett mindkét hercegségben. Csak valamelyest tudott ezen val-
toztatni az Allamszovetség politikaja, s végsé megoldast is csupéan
az immar védettebb helyen - Predoc szomszédsagaban - felépitett
Uj-Pyarron jelentett.
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Az Ikerhercegség rendkiviil kedvezd helyen
fekszik, &m hogy a szerencsés foldrajzi elhe-
lyezkedés mindenki szamara haszonnal is jar-
jon, ahhoz az is sziikséges, hogy a két allam a
tovabbiakban is az eddigiekhez hasonléan se-
gitse a masikat.

Predoc hatat - nyugati hatérait - a Larmarion
bércei 6vjak, s a lassan a tenger felé lejt6 lan-
kéak egészen Edorl sik vidékeiig nytulnak. Predoc teriiletén nin-
csenek még igazan magas csucsok, 4m a legnyugatabbra es6 ha-
tarvonalak éghajlata mar hegyvidékinek szamit. Az itt elteriilé
tartomanyok hiresek hideg teleikr6l, hiszen a tengerkozeli vidé-
kek melegebb légaramai nincsenek igazan hatassal az itteni kli-
mara. Hatalmas ny4éjakat, stir(i erdGket talal, aki a vidék biiszke la-
koit felkeresi. A hegyi patakok érc- és flirészmalmok szazait dol-
goztatjak, a helybéli fafaragok parjat ritkitd tigyességgel diszitik
hazaikat, épiileteiket.

“Egymas kezét fogd” kisebb nagyobb tartomanyok soran ke-
resztiil juthatunk le a predoci dombvidéken keresztiil egészen a ten-
gerpartig. Két nagyobb folyon kell csak ekdzben atkelni: a zava-
ros vizeir6l elnevezett Tradon, amelynek jelentése saras, és a csen-
desebb folyast Epreminin, amely nevét egy néhai tartomany ura-
ol kapta. Ez az a folyd, amely a leghiresebb bortermel6 vidéke-
ket is Osszekoti, kivalo lehetdséget biztositva igy a folyami ke-
resked6knek, a bor széllitaséra.

Vannak persze olyan predoci borok is, amelyek természetiik-
nél fogva nehezen vagy egyéltaldn nem szallithatok, mert ez a
bor mindségének a rovasira menne. Ezeket a fajtakat csakis itt
kostolhatja meg az utazd, s maga Igrain Reval is azt irja, hogy:
“... botorul cselekszik, aki a szives invitalast elengedi a fiile mel-
lett, mert az Inddsdombok, a Tartenn tartoméanyaiban olyan boro-
kat ihat, melyek bizony feledtetik vele mindazon 6romdoket, ame-
lyeket a predoci borok a vildg més részein eleddig neki mar sze-
rezni sziveskedtek.”

A tengerparttél az orszag belsejéig nyulé végelathatatlan
sz616shegyek, pinceer6dok és borvaroskak vidéke ez, ahol nem ne-
mesember az, aki nem tudja tizenotféle moédon metszeni a sz616t,
aki nem szakértGje a hordoknak, s nincs tisztdban els6 nyeletre a
szajaba vett bor szdrmazasi helyével és évjarataval.

Egyéb furcsasagok is szembedtlenek az erre utazénak. A bor
és a sz616 mindenekfeletti hatalma szdimos megdobbentd dolog-
gal szolgalhat. LenyligozGek a hetekig tarto sziireti iinnepek, s
csakugy hatalmas feneket keritenek az Gjbor megjelenésének is.
A kornyék leghatalmasabb és legbefolyasosabb nemesei bizo-
nyosan tekintélyes kereskedSk vagy sz6l8sgazdak, és megfelelen
nagy szava van a kormanyzéasban a kiilonféle boraszattal kapcso-
latos céheknek - kadarok, daralo- és préskészitdk - is.

Az Ikerhercegség éghajlata meleg, idGjarasa - elsGsorban a
sz6l6termelS vidékeken - konnyen kiszamithat6. Antoh papjai
gondoskodnak ugyanis roéla, hogy a bortermel6 tartomanyokban
mindig olyan legyen az id6, ami a névényeknek, a termésnek ép-
pen a legmegfelelébb. A fépapoknak szinte masra nem is akad
gondja, am cserébe a bortermelé Udvarok hihetetlen 6sszegek-
kel tamogatjak az egyhazat. Szintén Antoh papjai gondoskodnak
arr6l is, hogy a szarazfoldrdl eltiltott viharok masutt kitombol-
hassak magukat. Eppen ezért nem art, ha a Galyak tengerének
ezen vidékét jard hajosok egyet a fedélzetre vesznek a tengeriirnd
szolgai koziil. Ha valaki, hat 6 bizonyosan tudni fogja, merre nem
érdemes hajézni.

Az orszag belsé dombvidékein, és a délre nyal6 széles lapa-
lyokon a szintén ynevhirii predoci ménesek nyargalasznak; meg-
becsiilésiik és fontossaguk csakis a boréhoz mérhets. Ugy tart-
Jjék pegazusok vére folyik benniik, ami nem lenne meglepd, hi-
szen nem egy Udvar biiszkélkedhet vele, hogy a szarnyas j6sza-
gokbdl tobb is a birtokaban van.

Noha a kiilvilag felé egységes és egységesen biiszke arcukat
mutatjak, az orszagon beliil mar nem egy kisebb belviszaly oka
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volt, hogy egyik vagy masik Udvar a boraszatb6l vagy a
l6tenyésztésbdl szerezte hirnevét. A legjobban persze azok jar-
tak, amelyek mindkettGben érdekeltek, &m 8k nincsenek tal sokan.
Predoc székvarosa Graligan, itt van az Els6 Z4sz16, az Ermeniek
zaszlaja is, legnagyobb telepiilése Hefremin, egy borszagu
kikotévaros a Galyéak tengerének partjan.

Ha a predociakra igaz, hogy valamelyest mindannyian konyi-
tanak a boraszathoz és a l6tenyésztéshez, akkor az edorliakrol
nyugodtan elmondhat6, hogy legalabb ennyire értenek a névény-
termeléshez. “Az Allamszovetség éléskamraja”. Ezen a néven is
kozismert az Ikerhercegség masik tagja.

Edorl korantsem bir olyan valtozatos felszini alakulatokkal,
mint nyugati szomszédja, hiszen egész teriiletét egyetlen siksag al-
kotja, amelyet csak nagynéha szakit meg néhany kisebb domb-
vidék. Am itt bontakozik ki igazan az a harom nagyobb folyam,
amely “gyerekkorat” a Larmarion déli vidékein toltotte. Koziilitk
kett6, a Hideg- és a Meleg-Vironto nem messze a déli hatartol
egyetlen folyamban egyesiil. Ez a Kék-Vironto. A harmadik fo-
ly6, a Parla - jelentése gorbeviz -, végigkacskaring6zza a kiilsé
tartomanyok javarészét, miel6tt edorli teriiletre 1épne. A nomad-
grofok szamos Udvara latja nagy hasznat, de maguk a nomadok
is szent folyoként kezelik. Komoétos utjat a nagy keleti gabona-
foldek kozott folytatja, ahol mar gatak és csatornak is szabalyoz-
zak az tjat, s szeszélyes aradasait.

Antoh papjai itt elsGsorban arra iigyelnek, hogy a tdpanyagok-
ban gazdag hordalékot megfelelGen oszlassa szét a rea varo fol-
deken. A termés - az égieknek hala - mindig b8séges.

A Nagy Sikon minden évben kétszer aratnak, s meglepd
bdséggel teremnek a gyiimolcs és zoldségeskertek is. A nemes
Udvarok legbefoly4sosabb tagjai a nagy kalmarfamilidk koziil
keriilnek ki, s nem ritka, ha Predoc nagyobb pinceerddeiben is
edorli kereskeddk szavat hallani.

Ha vigassagra vagyik az utazo, j6l teszi, ha felkeresi Edorlt
valamelyik aratasi iinnep alatt, de akkor is vigalomra szdmithat,
ha a kiilonb6z6 termékenységi iinnepek valamelyikén teszi 1abat
ezekre a foldekre.

Edorl a raktarak, hombérok és csiirok foldje, ahol a ragcsa-
16k és a kartevék szamitanak a legnagyobb ellenségnek; ahol egy
jO patkanyirté kutya vagy egy iigyes macska nagyobb becsiiletet
szerezhet maganak, mint barmely katona. Eppen ezért ne cso-
dalkozzon az utazd, ha id6rgl-idére macska- vagy gorény szob-
rokat 14t az utak mentén. Mar Igrain Reval is megemlékezik
ezekrdl a fura “véddészentekrsl”, akik Pyarron minden tiltisa el-
lenére - vagy tin éppen ezért - mindig megkapjak a maguk 4l-
dozatait néhany agyoncsapott vagy megmérgezett pocok, hor-
csog “képében”.

Miar beszéltiink réla, hogy Edorl kereskeddi szallitjak az Iker-
hercegség portékdinak javarészét kiilhonba, ennek megfelelSen
ebben a hercegségben talaljuk a Galyak tengere déli részének leg-
nagyobb és legrégebbi kikotévarosat, Patarrét. Id6vel meglehet,
hogy Uj-Pyarron tengeri dokkjai mind fontossagban, mind for-
galomban feliilmiljak majd, 4&m egyelSre nem lehet kétséges,
hogy a méhkasként zig6 varos jelenleg - egyesek szerint a
késdbbiekben is - rzi vezetd poziciojat a Kereskedd Hercegsé-
gek, Gorvik, a Hat Varos és Shadon kozotti kereskedelemben.

Dokkjai folyamatosan zsufolasig teltek, fogad6i, mulatéi a
legkényesebb izlésnek is megfelelnek, s vonzerejét ndveli az uta-
z0k és szerencsevadaszok szemében, hogy itt igazan olcsén jut-
hat predoci borhoz a szomjazo.

Hatalmi csoportosu[dsok

Qaselok és Udvarok

Az Ikerhercegség mindig is biiszkék voltak arra, hogy lakosséguk-
nak milyen nagy hanyada nemesi szdrmazast. Az is igaz ugyan-
akkor, hogy az itteni nemesek nagy tobbsége nem az Allamszovet-
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ség mércéjének megfeleléen értelmezi a nemesség fogalmat. So-
kan koéziiliik mindennap végeznek fizikai munkat. Ezt a hagyo-
manyt - biiszkén valljak - 6seikt6l 6rokolték, s nem is igazi nemes
szerintiik az, aki maga is a régiekhez hasonlatosan nem veszi ki a
részét a munkabol.

A nemesi csalddokat Udvaroknak nevezik. Gyanithatéan mar
akkor ez az elnevezés volt divatban, amikor Pyarronbdl elvando-
roltak. Az évszazados hatalmi versengés soran alakult ki azutén a
Z4szI6k rendszere, amely mind a mai napig meghatarozza az egyes
Udvarok hovatartozasat.

A kiilénféle zaszl6k mindig rendkiviil fontosak voltak a herceg-
ségek életében, szamtalan rege és historia 1étezik, amelyben koz-
ponti szerepet kap egy-egy lobog6. A mai ZaszIok is magikus ha-
talommal biré targyak, noha hatalmuk meg sem kozeliti az észa-
ki hadurak hatalmi jelképeiét. Mind Predocban, mind Edorlban
négy-négy Zaszl6 ismert. Az Elsé Zaszlonak nevezett hatalmi cso-
portosulas vezet§ ereje mindkét allamban a hercegi Udvar. Ide tar-
tozik mindkét 4llamban az 6t-6t legbefolyasosabb, leghatalma-
sabb csalad. A t6bbi Udvar rangjanak megfeleléen a kovetkezd -
Masodik, Harmadik, Negyedik - Zaszl6 ala tartozik. Itt mar nin-
csenek szambéli korlatozasok, sem teriileti felosztas. Szigortian a
rang, a vagyon, a hatalom hatarozza meg, hogy ki hova keriil.

Kiilon Zaszlajuk van a kiils6 tartoméanyok, a nomadgréfok
Udvarainak is. Mostanaban kezdenek annyira meger6sddni, hogy
szavuk megfeleld sullyal essen latba a kiilonféle forumokon.

Az Ikerhercegség nemesi gytiléseinek sz6szo616i a Zaszlos-
urak. Ertelemszertien azon Udvarok elsé embereir6l van szo, akik
az adott Z4szl6t birtokoljak. Ok képviselik a Zasz16 alatt csopor-
tosuldkat a hercegi tanacsban. Az Els6 Zaszl6sur kifejezést min-
den esetben a hercegre kell érteni.

Tal4n nem sziikséges kiilon hangsulyozni, mekkora presztizs-
novekedéssel jar, ha egy-egy Udvar egy “korrel”, azaz Zéaszloval fel-
jebb tud keriilni, s szintén bukésnak szamit, ha valaki a tovabbiak-
ban egy alacsonyabb Zaszl6 uranak kételes engedelmeskedni. Az
adott Zaszlohoz tartozé Udvarok szama ugyanis kotott, s csakis
valamely Udvar bukasaval képzelhetd el, hogy egy masik feljebb
léphessen. Ez alol egyediil a Negyedik Zasz16 a kivétel, hiszen az
ujdonsiilt nemesi cimmel rendelkezk azonnal ehhez a k6rhoz tar-
toznak. Arra is volt mar példa - igaz meglehetsen ritkan -, hogy egy
Otodik Zaszlohoz tartozo6 (azaz egy kiilsd tartomanybeli) Udvar is
felvételt nyert a Negyedik Zaszl6 ald. Ehhez természetesen sziik-
ségeltetett egy Udvar bukasa és “szamiizetése”, foldjeinek Gjraosz-
tasa.

Kiil6n hatalmi harc folyik a Zaszl6stri tiszt betoltéséért is, hiszen
korantsem mindegy, hogy ki képviselheti az adott Udvarokat, s ki-
nek mekkora szerepe jut az dllamok eseményeinek iranyitasdban.

Antoh egyhdza

Az Ikerhercegség gazdasagaval kapcsolat-
ban mar felbukkant a tengertirnd neve. Nos
nem véletleniil. Antoh taldn egyetlen he-
lyen nem olyan erds, mint éppen itt. Hiva-
talosan ugyan nem szamit allamvallasnak
az imadata, am egyes k&szivii inkvizitorok
bizony haraggal szemlélhetnék csupdn, mi-
ként hanyagoljak el a pantheon tobbi lako-
jat az itteniek, akik gyakorta akkor is a ten-
gerek asszonyahoz intézik imaikat, ha ko-
nyorgésiik targya adott esetben egy masik pyarroni isten “hatas-
koérébe” tartozna.

Antoh nem egyszertien tengerhez kothetd isten, de minden vi-
zek urndje, kinek a folyamok mellett éppen akkora a hatalma, mint
a haragvo tengeren. Szinte minden telepiilésen felbukkannak kicsiny
fehér rendhézaik, s nem ritkdk azok az épiileteik sem, amelyek a
telepiilésektdl tavol, egy-egy dombgerincen terpeszkedve feliigyel-
nek a vidékre. Természetesen minden nagyobb vérosban megfe-
lel6képpen képviseltetik magukat, s hatalmuknak megfeleléen a

politikéba is beleszolast nyertek. Nem véletleniil. Rajtuk mulik
igazan, hogy az Ikerhercegség joléte allandé maradjon. Minden-
ki emlékezhet arra a zlirzavarra, amikor a Dulast kdvetd
esztend6kben a hercegek meg akartak kurtitani a tengeristennd
papjainak jogait és hataskorét. Sosemlatott viharok dulték a her-
cegségek teriiletét, s a Zaszlosurak egyhamar meghatraltak.

Mindkét hercegségben az Els6 Zaszlé Udvarai k6z¢é soroljak
a patriarkak Nagyudvarit is, amely Predocban Graligan, mig
Edorlban Patarre varosaban székel.

A tengerurnd kékkontosii papjait mindeniitt nagy megbecsii-
1és 6vezi. Ugyan mas-mas okokbdl kifolydan, de leginkabb a
shadoni Domvik-papokat 6vezg tisztelethez lehetne csupan ha-
sonlitani. Minden varosban lépten-nyomon delfinszobrokra buk-
kan az ember, s a kiilonféle halak dbrazolésai is szinte minden
esetben Osszefliggésbe hozhatok Antohhal.

A tengerirnd egyhaza mérhetetlen hatalommal rendelkezik.
Nem csupan politikai, de gazdasagi befolyasuk is lenyligozd.
Kagylodiszes keresked6hajoik és diplomatabarkaik az egész Ga-
lyék tengerén jOl ismert latvanyossagnak szamitanak.

Konnyen észre lehet venni, ha valamely Udvar kiesik az egy-
héaz kegyeibdl - kiszamithatatlan idGjéras, stlyosabb esetben ke-
mény viharok fenyegetik foldjeiket. Talan mondani sem kell,
hogy az egyhaz ilyen jellegii viselkedése szamos ellenérzést sziil,
am csak igen keveseknek adatik az meg, hogy elegendd ereje le-
gyen arra, hogy szembeszallhasson a papokkal.

Vannak persze olyan csaladok is, akik Antoh papjai nélkiil,
csupan az istenné kegyelmében bizva probélnak élni, tobb-keve-
sebb sikerrel. A tengerurnd papjai ugyanis csak kivételes esetek-
ben avatkoznak az idGjaras menetébe, ha csak lehet nem téritik
azt el eredeti medrébdl. Nem is nagyon van erre sziikség, hiszen
az Ikerhercegség idéjarasa a magikus befolyasolas nélkiil is
kiemelked6en kedvezd.

A Cehek

A ZaszI6k és Udvarok rendszere mellett 1¢-
tezik egy masik szovetségi szervezet is a
hercegségeken beliil, ez pedig nem mas,
mint a kiilonféle Céhek paktumai. Mar sz6
volt réla, hogy a nemesek nem vetik meg a
munkét, &m azt nem szabad elfeledni, hogy
mindezek mellett mégsem 6k azok, akik a
legtobb hasznot hozzak a két allamnak,
mégha bevételeik jelentSsek is. A boraszat-
tal, 16tenyésztéssel és mezGgazdasaggal foglalatoskodok kozott,
sajatos médon kialakultak azok a “szakért6i csoportok”, akik
lépésrél-lépésre kiharcoltdk maguknak a mind nagyobb befolyast,
s kiilonféle paktumokkal egyre szorosabbra fiizték kapcsolatai-
kat. Ezéltal is el6segitették, hogy mihamarabb megerdsodjenek.
Igy alakulhatott ki az az egyediilall6 Céhes rendszer, amely meg-
hatdrozé szerepet tolt be az Ikerhercegség gazdasagéban. Van-
nak persze olyan Céhek, amelyek vezetdi nemesi szarmazéstak,
6k automatikusan részesei valamely Zaszlonak, am a Céhek nagy
tobbségének vezetdi nemtelenek. Ily modon csakis kdzvetett moé-
don szélhatnak bele a politikaba.

A legfontosabb Céhek teriileti alapon is sz6vetkeznek, s amo-
lyan titkos tarsasagok alapitasaval szovik szorosabbra kapcsola-
taikat. fgy nagyobb befolyasra tehetnek szert, s akér azt is elérhe-
tik, hogy gazdasagi hatalmukat egyes Udvarok mogé felsorakoz-
tatva, 6k maguk is - az adott Udvaron keresztiil - beleszolast nyer-
hessenek az orszag iigyeibe.

A legfontosabb ilyen Céhek a kovetkez6k: kadarok, 16csiszar-
ok, metszdk, darald- és préskészitdk, kalmarok és fuvarosok, put-
tonyosok, gyiimolcsdsgazdak. Barmilyen furcsa legyen is, ma
mar szamottevd befolyassal rendelkeznek, s egyes paktumok tag-
jai még azt is megtehetik, hogy 6nall6 banderiumokkal segitsenek
az orszag védelmében, ha kell.

Gazsi
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’

kulturtortemnet

{

szak-Ynev egyetlen népe sem fliggetle-
nitheti magat az Gsi birodalom maig ha-

t6 kulturalis és torténelmi hatéasaitol. Jol-
lehet Kyria 6rokségének mai letéteményese,
Toron nem igazan népszerti a kontinens észa-
ki részének nagyobbik felén, azt egyetlen mai
allamalakulat sem tagadhatja, hogy a ,,Sotét Bi-
rodalom” 8se mindmaig befolyasolja hét-
koznapjait.

Ennek egyik kevéssé szembetlind megnyil-
vanuldsa a pyarronita naptar, amely kyr min-
tara az istenek ,,hataskorébe” helyezett bizo-
nyos honapokat, csaklgy, mint tették azt an-
nak idején a kyrek is. Az Allamszovetség csil-
lagaszpapjai uj rendszerbe szedték a kyrek al-
tal szerkesztett naptarat, s megprobaltak olyan
formaba Onteni, hogy az elfogadhat6 és nép-
szer(i lehessen a hatalmas teriileti befolyassal
rendelkez6 egyhaz valamennyi lakéja szama-
ra. [gy torténhetett, hogy az egykori 6t kyr is-
tent a pyarronita naptarrendszerben kilenc po-
tolja, s hogy a régen az 6t kiilonféle - Kyridban
ismert - évszakot ugy moédositottak, olyan al-
talanos megfelelkkel potoltak, melyek kisebb-
nagyobb jovahagyassal majd egész Yneven ér-
vényesek.

Hogy a mai naptar milyen és hogyan mii-
kodik, mindannyian j6l tudjuk. Vessiink azon-
ban néhany pillantast mindezek alapjara, az
ugynevezett kyr naptarra, amely Toronban és
egyes konzervativ godorai (értsd: erioni) csala-
dokban a mai napig hasznalatos.

A naptar vizsgéalatanal nem szabad figyel-
men kiviil hagyni, hogy a kyrek szammisztika-
ja mindennapjaiknak, legegyszeriibb cselekede-
teiknek is meghataroz6 eleme volt, s még a leg-
prozaibb tetteik esetében is betegesen keriilték
a rosszszerencsét hozo6 szamokat.

Azzal a ténnyel, hogy egy ynevi esztend4
620 napos, nem tudtak mit kezdeni - ezt az ,,ap-
6 rendellenességet” oly modon korrigéltak,
hogy valtakozva 619 és 621 napos esztendket
hivtak életre. Az évet 6t évszakra osztottak - ezt
a rendszert val6szintileg Calowynr6] hoztak ma-
gukkal - s ennek megfelelSen itt is meghonosi-
tottak a Meleg, a Hiis, a Nyirkos, a Hideg és a
Langy évszakokat. Manapsag jobbara a tél, ta-
vasz, nyar, nyaruté és Gsz kifejezéseket hasz-
naljak, s ezek mentek at az északi kozélet kife-
jezései kozé is.

Az 6t évszakot egyenként harom, negyven-
egy napos honapra osztottak, ennek megfele-

16

16en két kettés holdtolte ideje alatt telt ki egy
honap. Mikor a masodik, a ,,szerencsétlen”
holdhonap is a végére ért, akkor jott el az ide-
je annak, hogy egy 1j, sikeres honap vehesse
kezdetét. Hogy a hétkdznapok életét ne befo-
lyasolhassak kedvezétleniil a paros szamok,
gyakorta fordultak kiilonféle modszerekhez,
amelyek segitségével az egyes szerencsétlen-
nek tartott id6szakokat bizonyos ritualékkal
masokhoz rendelték, ily médon téve szeren-
cséssé azokat is. Ne is csodalkozzunk ez okbol
akkor, ha toroni vagy kyr forrasokban egyes
honapok Otven-, hatvan- vagy hetven-
valahanyadik napjar6l talalunk emlitést! Saj-
nos nem lehetiink bizonyosak abban sem, hogy
minden esetben ki tudjuk hiivelyezni a valto-
zasok okat és médjat, ezért elképzelhetd, hogy
egyazon eseményrdl két forras kiilonbozd da-
tummal tesz emlitést.

A naptari év fordulépontjan 6tnapos iinnep
soran vezetik at a mai napig is a toroniak az
egyik évet a masikba. Ez a hét tinnepi hét, nem
tartozik egyetlen évszakhoz, vagy hoénaphoz
sem, 4am mindig a Hideg és a Langy évszakok
fordulépontjara esik. A kyr Gjév ugyanis a ter-
mészet Gjjacledésétdl, a hideg id6k elmultatol
szamitja az 0j esztendét, s ekkor lépnek egyet
az évek szamaval is.

Hogy egy kicsit bonyolitsa a helyzetet, az
évek szamlalasara tobb, jelenleg is érvényes
modszer hasznalatos. Az elsé mddszer azt az
esztend6t veszi kiinduldpontul, amikor a kyrek
eldszor tették labukat Ynevre. Ezek szerint a
p.sz.-i 3700. esztendd a Foldre Lépés 20 983.
évére esik. Ezt az idGszamitdsi moédot
elsésorban a Dinasztia torténészei, s egyes Ne-
mes Hazak alkalmazzak.

Egy masik modszer azt a datumot veszi ala-
pul, amikor Toron els6 csaszara hivatalosan is
hatalomba Iépett. Ezek szerint Rounn Lyechard
a Csaszari Korona 1. évében koronaztatott csa-
szarra, ami a p.sz. 170. évben tortént. Kénnyen
kiszamithat6, hogy mindez, ha a Foldre Lépés -
szerint szamoljuk, a 17 453. esztend6 eseménye
volt, s hogy most, P.sz 3700-ban a Csaszari Ko-
rona szerinti 3530-at irjuk.

Létezik még néhany hasonlé mddszer, am
mivel hasznat csupan a torténészek latjak, ez-
uttal talan nem fontos valamennyiiiket szamba
venni.

Lassuk tehat, miként is néz ki az a naptar,
mely néhany ezer esztend6vel ezel6tt még a
kontinens nagy részén elterjedt volt.



Unnepi hét (khyn-ontor)

Langy évszak - Igere honapjai

Fak hava
Riigyek hava
Levelek hava

Meleg évszak - Sogron honapjai

Bogarak hava
Kigyok hava
Baglyok hava

Hiis évszak - Morgena honapjai

Pokok hava
Arnyak hava
Rakok hava

Nyirkos évszak - Tharr honapjai

Gallyak hava
Ko6dok hava
Varjak hava

Hideg évszak - Weila honapjai

Gyokerek hava
Skorpidk hava
Jéggyémant hava

- csakagy, mint Ynev mas tdjain, Toronban is 6tnapos. A

napok megnevezései tovabbra is érzik régi alakjukat, melyek
eredeti formajukban nyilvanvaldan a kyr panteon tagjaihoz
kothetdk, s a mai toroni szavak is csak kevéssé torzultak az eltelt
évek alatt. Nem nehéz észrevenni a hasonldsagot, ami a toroni -
illetéleg kyr - alak és az Eszaki Szdvetség teriiletén ma is hasz-
nalatban 1évd elnevezések kozott 1étezik:

E’ gy hét, - barmely ellentmondasos is legyen ez az elnevezés

Kyr elnevezés Toroni viltozat  Eszaki -erv - megfelelé

ha az 6rdk megnevezéseinek boncolgatasaba fogunk. Itt

joval kénnyebb dolgunk van, hiszen egyértelmiien vissza-
koszon a kyrek hasznalta fémek, fémotvozetek (és szinek) rend-
szere. A hlsz 6ra elnevezéseit ugyan nem Orizték meg - még ki-
sebb valtozasok aran sem - az eredeti alakjukat az Eszaki Szo-
vetség teriiletén, am tiikérforditdsuk mindeniitt visszakdszon, bar-
merre is jarjunk.

D agyjabol hasonl6 folyamatattal 4llunk szemben akkor is,

a Higany ordja

az Olom drdja

a Cink ordja

a Vorosreéz ordja
a Bronz ordja

a Kéklunir ordja
az Eziist ordja

a Mithrill ordja

a Voroslunir ordja
a Vas ordja

az Abbit oraja

a Sargaréz ordja
az Acél ordja

az Arany ordja

a Zoldlunir oraja
a Fehérarany ordja
a Feketeacél ordja
az On érdja

az Qeziist ordja

a Feketelunir ordja

mindennapjaiban, s ez ellen még azok is csak keveset te-

hetnek, akik egyébirant Toron eskiidt ellenégei. Azt ta-
lan még 6k sem gondoljak komolyan, hogy ezeket a jol bevalt és
kozkeletii elnevezéseket jakra cseréljék: mindez nem jelenti To-
ron befolyasanak vagy art6 hatalmanak megndvekedését. Egy-
szertien csak olyasvalamire hivja fel a hozzaért6k figyelmét, ami
elgondolkodtat, és mas megvilagitasba helyezi az egymasra
kovetkez6 korok tényeit. Nem kell elfeledni sem Orwellat, sem a
Kaoszkort, Ryeket vagy a Zaszlohaborikat... am tudni kell, hogy
a nyelv soha nem lehet azonos egy eszmével, legyen az akar hi-
bas, akar brillians. Sokkal érdemesebb azon elgondolkodni, hogy
kozel azonos modon beszélt a hét napjair6l vagy a napok 6rdir6l
Kyria egykori csaszara, a gianagi favagé vagy egy toroni boszor-
kanyhadur.

m int lattuk, Kyria ilyenforman mindmaig jelen van Eszak
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A négy pej htzta batar nagyot déccent, abbitacél ru-
goi felsirtak, ahogy bal hatsé kereke horpadast lelt a
kaptaton. A kocsis felmordult, kdromkodva cserditette
meg ostorat. Borostas, mogorva férfi volt, afféle, aki-
vel nincs sok kedve beszédbe elegyedni az embernek, s
aki az arcara irva hordja: nem végy"t‘k sem kedvességre,
sem tarsasagra. Avarsziniképenye ugy lifegett mogot-

te, akér egy levedlett bérdarab. Fejébe faké posztoka- s
lapot nyomott, vékony rézkarkété vullant a csukléjan,

ahogy a lovakat nogatta:
- Rajta man! EnggyetekI
A heréltek, ha nem is értették, kiérezték szavabol a

biztatast, és megint nekivagtak a sargallé fii boritotta ..

domboldalnak. Az utat rég hasznalhattak: alig latszott
a két keréknyom, a fak pedig, mintha rejtegetni akarnak,
stir( sorfalat alltak a két oldalan. Elhagyott csapas volt,
a kocsis képe azonban elarulta, hogy szandékosan - bar
kedve ellenére - hagyta oda a két mérfolddel keletebb-
re kanyargé ifini kéutat. Utasai ragaszkodtak a keril6-
hoz, hogy céljukat feltlinés nélkul érhessék el.

A batar belsejében tuqatny| vizitor is megfért volna,

oldalan azonban |smereﬂen cimer jelezte, hogy az uta-
z6k nem e vidékrél valék, kévetkezésképp aszisz test-

6rok sem kisérhetik 6ket. Odabentrél, bar az ablakokat

nehéz barsonyfiiggony takarta, ki-kisz(irédtek a
dallamos nyelvii parbeszéduk foszlanyai - a vasalas si-
résa, a tengely nylkorgasa minden mas hangot elnyo-
mott.

A legid6sebb utasn 4

Ztovér, sokat latott mosolyu fér-
fi volt. Aszkéﬁagrcarf sire )

rnek rémlett a keskeny orr,

Arkéknal Baraad szngeté - mondta a fiatalembernek,
aklt tarsasagban az unokaoccsekém szokott’\bemutat-

ni. Nyugodt, megfontolt tekintetd ifja volt Heg ‘
jusszal, faké hajjal és szemaoldokkel. A kocsi ritmusara
lassan, dlmosan bélogatott, szemét le nem vette volna
az id6s ferfirol.

< Azon kiviil bizenyos vagyok benne hogy nem kell
_Gjabb kellemetlenségtdl tartanunk. Ifint magunk mé-
Y Lgott hagytuk, ragédjanak immaron a sajat ugyeiken.
Te hogy latod a dolgot, Reitha?

- Hogy? Bocsanat, elmélaztam - mosolygott a ker—

a Ossze, kezei veany”balcé- 5

dezett, egy kénnyi Utiruhas ifja holgy. Arcan napfény-
foltok tancoltak, szemében az Utmenti lombok zéld-
aranya csillant.

- Darunt kérdeztem, mi a véleménye az ifini kelle-
metlenségekrdl, s arrél, vajon megismétiédnek-e -.ma-

gyarazta az idés férfi tiirelmesen. Pillantasaban, melyet

a lanyra emelt, mintha irigység bujkalt volna. A lany a
fiira mosolygott. - Nyilvan aggédik, mint mindig, és
talan nem is alaptalanul, de... - dlmatag szemek és vas-
tag, nedves ajkak emlékképei kornyékezték - ...nos; ne-
héz elképzelni, hogy Ifintdl ily messze bérkl értam akar-
jon nekink. #¥

‘Reitha az elvonul¢ tajat nézte. Gesﬁenyeszm hajan
lombarnyék-mintazat valtakozott, apro6 szaja sarkéban
ott bujkalt az iménti mosoly.

- Inkébb arrél meséljen, maglszter, amit.a Nak-r a%é.I '
tudni érdemes. Nem akarom, hogy unokadccse hitves
nek oktalansaga miatt szégyen érje Baraad smgetén syl
hisz nagysagod Abaszwz szulotte, ha mos ansag.
kot szolgélja is. =y oy =

‘Most az idG6s férfira keriilt a kifelé
csis cifrat karomkodott, ahogyrgegdﬁccent a batar, a
bajuszos ifju felvonta seszin személdékét.

- Amlt a ak-radr6l tudni lehet, nem tébb annal,

Jl ni engednek - mormolta a magiszter.
i6ria ez. Bonyolult és régi, sokak szerint
Abaszisz szuletes”e eldtt is létezett,

Magaba fordult, emlekezete kéﬁnak mélyére nyult
bizonyos tényekért. Volt mibé! valogatnia, ami ‘azt ille-
ti: évtizedeket szentelt arra, hogy ismeretekkel t6 51
meg az eleinte feneketlennek, manapsag tulzsufoltnak

e

rzott kincseket, s csak akkor tekintett fel Gjra, rr
gIeIte“"lZB‘é'ﬁ”%a Eg%éb’lé kedvére valét. Ak

lalhaté a sziikséges tud%s,  hogy
6n valo képwseleteré keresve se
kalmasabb embert nala. . .
- A Nak-rad - folytatta - a helybéli
‘4tjelent. Annak a foldnek a ﬁﬁ;‘%ﬁb ;

rok ket évezrede megerkeztek

ban mmdmalg az o Ieszarmazotta'
“kat. Ha szamban csekélyek is, erejiiki
gukhoz nem férhet ketség’ egyetler
szalasztanak el, hogy 6si totem- |stem=,9
csapast mérjenek az a52|szokra 7

as sora A‘ko-

£ .

o O

_réml6 aknat. J6 safar modjan vette sorra a*homalyfian :

dték, biztosak voltak behne hogy' kut;éban megté &
i z fol
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- Mégis, mit akarnak? - firtatta Darun.

- Megtisztitani orszagukat a betolakodéktdl. - A ma-
giszter a tavolba révedt. - Helyreadllitani a mindenség
rendjét, melyet a partjaikra érkezett martalécok bon-
tottak meg Hiere Otlokir idejében.

- Oriiltek - ingatta fejét az ifji, s mintha ez egyszer
terhesnek érezné aposa pillantasat, kifelé, a zéldben és
aranyban pompézé lombokra bamult 6 is. - Ordltek,
ahanyan csak vannak.

- Talan. - Az id&s férfi néhany porszemet hessentett
el a paranyok korotte kavargé fellegébdl. - De hasz-
nunkra lehetnek, ha az Eszaki Szévetség ismét habord-
ba kezd Toron engedelmes babjaval, a nagykirallyal. A
foldfiakat nem a megatalkodottsag, hanem egy veluk
szuletett adottsag teszi igazan veszélyessé: képesek
megvaltoztatni az alakjukat.

- Bérevaltok? - amult Reitha.

- lgazaban nem. Csak két formajuk ismeretes: egy
emberi és egy allati. Utobbit kizarélag az 6sitérzsek to-
temallatai kozul valaszthatjak ki, am azokrsajatsagait
tetszés szerint elegyithetik koznapi énjlikével, mialtal...
- A magiszter bizonytalan kézmozdulatot tett, aztan
mégsem folytatta. A kocsi zorogve haladt tovabb, tavol-
rél narancsillatot hozott a szél.

- S kegyelmed latott mar efféle... - Darun elhizta a
szajat - ...b6revaltot?

A magiszter, mint aki csapdat sejt, vart a felelettel.
Ibolyaszin arnyak suhantak at a barsonyfliggényén.

- En magam nem - mondta végiil -, egy erugown is-
kolatarsam azonban, s hozza épp ezen a tajon, igen.
Ritkan és kelletlentl beszélt réla, de sosem tagadta a
létezését.

- Milyen allat volt? - kérdezte a lany.

- Mosémedve - diinnydgte a magiszter. - Egy jéko-
ra mosémedve.

Az ifju kacagott. «

- Pompas! Ha batyamuramék képesek szét érteni az
erdék és mezdk zendulbivel, ha el tudjék érni, hogy a de-
rék vadak haboru esetén minket partoljanak az asziszok
ellenében... nos, ha igy all a helyzet, nem tevednek azok,
akik szerint észak diplomatainak nyelve veszedelme-
sebb fegyver a legélesebb abbitacél szablyanal is!

Az id6s férfi lapos pillantast vetett ra.

- Ki beszél itt haborarél? Eszméket Utkoztetiink, ado-
makat sorolunk csupan, hogy ellizziik a hosszu ut unal-
mat... vagy masképp latod netan?

- Dehogy, batyamuram, dehogy...

-

A fogat meg-megdéccenve folytatta Gtjat a domb-

gerincen tuli narancsligetek zéld foltjai felé.
2.

A fogadé, ahol megszalltak, 6reg volt és elhanyagolt.
Gazdija legalabb olyan megviseltnek és faradtnak tint,
mint az épulet, még az asziszt is valami fura tdjszolas-
sal beszélte, az aszisz-k6zosrél pedig tan nem is hallott
még. Mindenesetre két szobat nyitott a jovevényeknek,

azutan morogva elballagott az arnyakkal boritott fo- -

lyosén.
A kertbdl magndliaillat s az olajfakon meguilt kabo-
cak dala szallt. Reitha gyorsan korbejart a helységek-

ben, Darun egyetlen csomagjukat az 4gy mellé tette.
Megdordiilt az ég.

- Valaki odafent igy gondolja, nem ivott még ele-
get a fold - jegyezte meg Darun, mikozben a zsaluga-
tereket vizsgalgatta. Reitha odaallt melléje, elnézett az
inas vallak felett, végig az esti arnyakkal atfestett ta-
jon. Legszivesebben odabujt volna Darunhoz, atélelte
volna, de tudta jol, mit kapna vélaszul.

A faké haju ifji mar a szoba kézepén allt, a kormos
gerendéakat vizsgalta a mennyezeten, az avas olajjal
megtoltott ldmpat. Reitha séhajtva délt az ablakpar-
kanynak. A narancsfakat nézte a domb aljaban, a babér-
bokrokat. Elhallgattak a kab6cék. Talpa alatt a langyos
kovek is beleremegtek az égzengésbe. Egy folt jelent
meg az udvar kévein, nem nagyobb, mint egy rézdé-
nar, azutan még egy, majd még egy.

- Esik - mondta halkan a lany.

- Eshet mar. - Darun oda sem figyelt: négykézlabra
ereszkedve kutakodott az agy alatt. - Zard be a zsalut!

A lany a horizonton tekergd lila villamokat figyelte,
azutan behlzta a vetemedett ablakszarnyakat. Kint fel-
kacagott a zapor.

- Atmegyek a magiszterhez. Maradj itt és prébalj
aludni! '

Reitha séhajtott.

- Néha utélom ezt az egészet, Darun.

- Nem baj - felelte a faké haju. Arca eziistmaszkként
derengett egy villam fényénél. - Meg tudod magad vé-
deni, nemde?

Akaér egy fémkigyo, ugy siklott el6 az atikdpeny uj-
jabol az acélpenge. Tenyérnyi, markolat nélkiili, dobas-
ra val6. Remegve allt meg az ajtofélfaban, kétujjnyira
a faké haju arcatél.

- Néha téged is utallak, Darun.

- Nem baj. Prébalj aludni!

Az ajt6 zsortolédve reccsent, ahogy a faké haja be-
tette maga utan.

3.

A kik6tébe masnap este érkeztek. Mélykék fellegek jét-
tek vellik, eltakartak a csillagokat. A hulldmok egyked-
viien morogtak a kémolok labainal, végigsimitottak a ki-
kotében veszteglé hajok hinarszakallas bordazatat.

Nem volt nagy kik6t6, nyoméaba se ért az ifininek
vagy annak, ahova késziiltek, Baraad szigetén, de meg-
volt benne mindaz, ami még egy ilyen istenektél elru-
gaszkodott helyet is igazi kikétévé tehet. Biztonsagos
obdlben épiilt, kétfel6l magas dombok védték a Quiron-
tenger erésebb hullamaitél. Az 6idék 6ta hasznaltak,
pedig akkoriban nem védték fekete kovekkel a févenyt,
s nem mélyitették még ki az 6blot sem, hogy a nagyobb
merllés(i hajok is bemerészkedhessenek.

A voros hold a horizont felé menekdlt a fellegek elél;
rozsdaszin fényekkel festette meg a fekete hulldmokat.
Darun elégedetten boélintott.

A férfi, akit még Ifinben biztak meg Eszakfélde ne-
veben, fekete arnyék volt csupan a rakpart mellett guny-
nyaszt6é hazak kézott. Ahogy el6lépett az iszapszagu
tornacoszlopok kozil, a tetégerinceken alvé pelikanok
mocorogni kezdtek. Darun futélag megérintette Reitha
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kezét, és a s6tétbe, valahova el6re mutatott. A lany bé-
lintott.

A magiszter vékony palcajara tdmaszkodva indult
neki, Gtikdpoényegének szirkéje feloldédott az esti ar-
nyak kozott.

- Udvézollek, Shab - mondta a koézelgé alaknak.

- Antoh legyen veletek - valaszolt amaz. Meglibbe-
nd felleghajtéja al6l csérlampas sapadt fénye szirem-
lett ki. - Mindent elintéztem, magiszter - folytatta - Pon-

tosan gy, ahogy kértétek. Konny(, gyors jarasu hajé.

- Elégedetten nevetett. A szomoru hazak tetején fel-fel-
neszeltek a madarak. A férfi eléemelte a kis vaslémpést
a képenye mélyéréi.

Darun az eget figyelte. Egi lompast keresett, s fel-

s6éhajtott, mikor sikertlt ralelnie: ott ragyogott a hold-
udvar peremén, még nem érték el a fellegek - a Kar-
bunkulus, a klan szerencsecsillaga.
A fekete &rny megemelte a ldmpast, mintha csak a
magiszter arcat furkészné, elégedett-e munkajaval.
Darun régton ugrott. Jobbjaval félretaszitotta a lam-

past, balja pusztité erével csapott a férfi arcaba, szilan-.~

kokra ziizva az orrat. A magiszternek szant nyilveszsz
a faké hajit érte: a jobb arcan'hatolt Be, s a bal éukap-
~ csa alatt bukkant el8. Fentrél érkezett.

A lampés csikorogva zuhant al3, gazdéja hangtala—,

nul teriilt el mellette. A tetdkrdl sirélyok és pelikdnok
rebbentek fel méltatlankodé kialtozassal.

Reitha raébredt, hogy a tetékon guggolé faszobrok
egyike nagyon is eleven, és megint I6ni fog. Darunnak
igaza volt. Szive a torkdban dobogott, ahogy megfor-
dult: a faké haju élt, épp a magisztert dontotte a fold-
re, hogy testével fedezze az Gjabb I6vésektdl.

- Megbizik benned, ldnyom:Mi mésért vélasztott
+} volna téged? - A stelirior nyugodt hangja, a csontos

Taukéz,

~ .szémithat... hogy a véredet adod érte, ha kell.

- A lelkemet is - sz6lt Reitha azon a szaraz hangon,
amit csak ‘akkor hasznélt, ha legbensébb titkait kellett
elétarnia. A csillagfejté ugy tett, mintha ,nem hallotta vol-
na.

- A csillagra figyeljetek. A csillagotokra!

Reitha neszteleniil tort elére az arnyékok kézt, dob6-
tére engedelmesen siklott a markéba Szeme jbol a
merényl6t kereste. Nem Iap
Azutan meglétta: egy teﬁsgéhgcen térdelt, épp 6t vet-
te célba - a Karb\mkulust Qeélg mar-mar kloltottékf
viharfellegek.

Egy pillanatr

~’<

Rsdermedt hlhdﬁﬂ,’ csak a magggz

8nt zsir kékes langja. Darun,,arca vérmocskos, a rfyﬂ—

gukat a levegébe. Vicsorog. A tenger komor és mocca-
natlan, tirkén vércseppek a holdfény rét fOltjal

Azutan meglédult a vilag. -

- Megddglesz, szuka - sziszegte az‘arnyék a tetége-
rincen, és elengedte az ideget.

Reitha balra hajolt és elhajitotta t6rét.

o+ “u A fajdalmat elészor nem is érezte. Vad fénnyel, meg- *

“késve érkezett.

AR

ahogy Vvégigsimit a csillagok pettyezte.
kldnhoroszképon. - Darun tudja, hogy rédd mindenben .

it, ha megint I6ni akar!:

@lké’fékedett szemén jarta tancat a lémpésbél klffaﬁl 4

vessz6 vad grimaszba torzitja arcat. A gyilkos fekete
~&rny a mélykék égen, kériile rikolto madarak rugjék”ma-“

Az fjasz eltlint a tet6rdl. Hallotta, ahogy leugrik a tal-
oldalon. Futva indult utana, az erv fatyolvagé nesztele-
nil ugrott el az Gtiruhabdl. Hallotta, ahogy a magisz-
ter felnydg mogotte. Nydg, tehat él. Befordult a hdz mo-
gé. Hata mogott a fellegek elnyelték a Karbunkulust.

A sikatorban csend fogadta és sotét.

A férfi a hatan fekiudt, a dobotér a torkdbdl meredt
el6. Almatag, semmit flirkész6 szemek, vastag ajku és
félig elnyilt, csorba fogakkal teli szaj.

- Ha 6In6d kell, egy pillanatig se habozz - suttogta
neki a lany - Régi embervadéasz mondas.

Arrébb rugta az fjat. Vére lassan ataztatta az atiruha
jobb vallat.

4.

A magiszter kimerultnek latszott, ahogy az asztalhoz
ult. Felnyogott alatta a szék, az esti szél bérszij aldl ki-
szabadult tincseibe kapott Egy napja mult, hogy meg-
érkeztek, keze azonban ugy remegett, mintha még min-
"dig az imbolygé hajéorrban gubbasztott volna. Ahogy
behunyta szemét, el6lopakodtak a tenger habfoltos
Lhulldmai, s meglédult vele a kis szoba.
wAz arulé nem hazudott, bar nyilvan maguknak keri-
tette azt a vén vitorlast, hogy dolguk végeztével elme-
nekulhessenek. Barhogyan is, a hajé ott vart rajuk a ki-
kotében, akar -egy hiiséges kutya, s megtette nekik azt
La szwesseget hogy nem hullott darabjaira, mig Darun ér-
t6'kézzel Baraad kédbe burkol6zé tornyaiig kormanyoz-
ta. A torott orrat abasziszi parton, tarsa holtteste mel-
lett hagytak: nem kellett még egy éhes szdj, sem tovab-
bi ballaszt a vén hajéra. Csak magyarézkodjon fické
Tharrt szolgal6 urainak - ha marad ra ideje egyaltalan.
A magiszter felnézett. A patriarkak szigetén volt
megint, laba alatt szilard padld, feje felett hunyorgé
lampéas. Odakint Baraad kereskedé-urainak kétornyai,
- odafent a. csﬂlagok derengtek‘ Halk nyikorgés, ahogy
Darun betette az ajtét a hata moégott. A masik fejva-
 dasz felpillantott. Apré szaja sarkaban - tan nem is tu-
dott réla - batoﬁaﬁﬁ%mosoly
1358 A magiszter felsohajtott. Oregnek és végtelenuil to-
* “rédottnek érezte magat.
.- Nos? - kérdezte Reltha mikozben leszokkent az ab-
lakparkanyrol.
- Hanyszor mondjam még, hogy ne fordits hatat az
“ablaknak? - reccsent r a faké haju. Arcan-terkan meg-
indul -avoros heg. A lany ramosolygott. %
N sz€p innen. mmde;n mondta, mintha ez min-
i megmagyarézna Ugy dinnyég a véros, mintha
,,é]nel Tan i igy is van. Mi a helyzet, magiszter?
i 'ﬁébor:sétast nyenunk 2 Hat Torony urahoz Befo-

oAz ldéés férfi a suralyfejes palg;aval babralt..
- Es?
(. 1 Semmi és, lanyom. Veglghallgatott nem |gert s
nem a;,anlott semmit... de biztosra veszem, hogy mel-
Iénk all, ha ugy hozza a sziikség. Neki készénhetjik a
btztonségunkat is: szava e tajon felér a menlevéllel. Mcg‘
j6 szivvel van irdntunk, nyugodtan alhatunk. e
=~ J6 hely ez - mosolygott a lany, és gyongyoz6 lavalost
toltott az 6regnek. Az halésan elmosolyodott Reltha a
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fule mégé akarta rendezni el6rehullé firtjeit, mozdula-
ta azonban félbemaradt, ahogy a jobb oldalon vords-
16 heghez ért.

Kintrél énekszo6 hallatszott, a voros hold elbujt az
egyik torony mogott. Reitha Osszerezzent a faké haju hir-
telen mozdulatéara. @ is meghallotta a hangot: valami
hideg, valami nagy kaparaszott az ablakparkanyon.

Karmok.

Megfordult.

Akdarha az éj kopte volna a tart ablakba, hatalmas
siraly szuszakolta magat befelé. Szeme szikrazé karbun-
kulus, tollai feketék, akar a tinta, teste koril koromszin-
ben remeg6 homaly.

Darun szisszenve lépett kozelebb, a fatyolvagé mar
a kezében volt, mire a magiszter mellé ért. Az id6s fér-
fi kézmozdulata megallitotta.

- Hagyd, fiam. Miatta jéttink ide.

A hatalmas madar fejét félrehajtva figyelte az em-
bervadaszt, majd beljebb ugrott. Megreccsent alatta
az asztal lapja. Felkavarodtak korilotte a szinek, cséré-
bdl s6tét para gomolygott elé. Azutan megszélalt:

- Har di nak rattha.

Reitha megszoritotta a dobotért, szeme sarkabdl a
magisztert figyelte.

- Har dim nak kharr - felelte reszel6s hangon a ma-
giszter Teste recsegve gorbedt meg. Fején, hatan ezust-
szin tollak sarjadtak, amint kilépett kopott ruhajabol,
keskeny orra megnyult, ahogy az asztalra szokkent.
Szarnyai felboritottak a tintatartét, zizegve szérta szét
a padlén a pergameneket. Botja tompankoppant a szék
mellett. Oreg, faradt sirdly volt. Karalva hajolt meg az
éjszin madar el6tt.

5
- Es most? - kérdezte Reitha. ,

Lassan rajuk virradt: a nap még nem stit6tt be a szo-.
baba, a szemkozti tornyok ablakai aionban mar arany—
fényben ragyogtak. 34

- Mehettink - valaszolta az ifju. Az utols '
tameg a csomagjukon A magiszter azf ;
dent elrendezett.

- Egy bérevaltét szolgalunk? :

- A Szovetséget szolgaljuk, s ezutan is igy lesz. Nagy-
jaink bizonnyal tudjak, mit tesznek.

Reitha a magiszert nézte. Az idds férfi csendesen
szuszogott az agyban, vékony arcan elsimultak a rancok.

- Es mivan, ha fogalmuk sincs arrél, *T(ﬂl‘“ﬂﬁw

- Tudjak. Ha pedlg mégsem, mi mindenrdl beszémo-
lunk nekik. Azzal 6 is tisztaban volt - intett az alvé felé
-, hogy nem fogunk titkolézni a kedvéért.

- Rendben - vont vallat a Iény Remelem nem akar
artani nekunk.

- Alig hiszem - nézett a maglsztét're a fakoé haja.

Reitha az atikdpeny zsebébe nyult.

- Ezt neked szereztem - mondta talanyos félmoso‘llyal
és egy eziistpénzt huzott elé. A kdzepére lyukat atott
valaki, és vékony ezlstlancot htzott keresztil rajta.

- Mi ez? - kérdezte homlokrancolva Darun.

- Szerencsepénz - felelte a lany. - Most mar az.

- Nekem? Miért?

- Mert fontos vagy nekem, és mert megnyuszom, ha
tudom, hogy az oltalmat élvezed.

- Reitha, ne kezdd megint! Nem kotheted magad
hozzédm... semmiképpen. Nem tudsz majd helyesen mér-
legelni és okosan dénteni, ha olyan helyzetbe kerulsz...

- Nem baj - felelte konokul a lany, és a heget babral-
ta bal fule helyén. - Tedd csak el. A kedvemért. Tudd,
hogy vagyok... és hogy mindig szamithatsz ram. - Da-
run nyakaba akasztotta az ezilistpénzt.

- Retha én... - A faké haju zavartan hallgatott el. -
En nem érzek Ggy, mint te. Nem érezhetek.

- Nem szamit. Azt sem banom, ha nem viseled. - A
lany szemén latszott, hogy hazudik. Darun megadén
ejtette le a kezét.

- Meg sem nézed, mit ttottek bele?

A faké haju gyanakodva forgatta az ezistdarabot.

- Miért, mi az?

- Siraly - kacagott a lany. - Errefelé azokat vésik a
pénzre.

Az alvo magiszter ajka mosolyra gorbuilt. Tengerkék-
kel és égszlrkével, szélhimnusszal és madartanccal al-
modott az 6reg. A
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El8szor szolitott meg, és mar tudtam, hogy baj van, nagyon nagy
baj. Véros hajat egészen rovidre vagatta, vizkék szemei a tavolba
révedtek, de hangja rekedten bugott, és azt tudakolta, meddig ma-
radok. Azt hazudtam, hogy sokaig, hogy Arel honapjai el6tt biztos
nem indulok sehov4, s kzben reménykedtem, hatha sikertilt elaltat-
nom az éberségét, hatha megliszom ezittal is.

Sarga selyemerszényét - alig egy oraja loptam, mikor latszolag
véletleniil megbotlottam, s kénytelen nekitdmaszkodtam - a Rako-
dok utcajanak csufolt, szennyes sikatorban dobtam el. A zsakmény
nem bizonyult tl fényesnek: egy félbetort toroni eziistot s két réz-
pénzt talaltam csupan, am ahogyan kiforditottam, a selyem kiszakadt.
Silany, dzsad tomegart, de majd minden jobb utcalany ilyet hasz-
nal. Mar indultam visszafelé, amikor megakadt valamin a tekinte-
tem. Uj életemben megtanultam, hogy a legaprobb jelek is fonto-
sak lehetnek, ezért lehajoltam és Gjra szemiigyre vettem a kénszinii
selyemdarabot. Egyszerre gy éreztem, az égbolt szakadt ram. Tes-
tem megallithatatlan remegésbe fogott, és gy izzadtam, akarha
Ibara perzsel homokjéaba astak volna el.

A kicsiny, feketével himzett, stilizalt alak delejes er6vel taszitott
és vonzott egyszerre - Tharr szimboluma volt.

Idébe telt mig megnyugtattam magam, mig sikeriilt elhinnem,
hogy véletlen az egész, de a biztonsag kedvéért visszamentem a
szakadt lebujba. Nem lesz mar ott, zakatolt egyre az agyamban, s
ha nincs ott, nincs mitél tartanom.

Magabiztosan léptem be, az oreg ajté karérvendSen nyikorgott,
azutan, mielStt szemem 0jbol hozzaszokhatott volna a fiistos félho-
malyhoz, egy csapat délvidéki matr6z érkezett tortetve, €s ezittal
szandéktalanul botlottam meg, zuhantam egyensulyomat vesztve
befelé. Osztondsen kaptam magam mellé, hogy talpon maradhas-
sak, és halasan pillantottam fel, bocsanatkérést motyogva.

- Az istenek vezérelnek az utamba, immaron masodizben - fe-
lelte rekedt hangjan. Vizkék szemei a tavolba révedtek. - Bizonnyal
szandékuk van vele.

Mosolygott. Gyonyori volt és halalos.

Az utolsé éjszakamat toltottem Erion talan legocsmanyabb ki-
kot6i kocsmajaban, és vartam a hajnali dagalyt, hogy utra kelhessek,
és magam mogott hagyjam Eszak elatkozott partjait. Tizedik hé-
napja menekiiltem, hazulrél hozott pénzem maradéka mar hetekkel
ezeldtt elfogyott: rongyosan és legyengiilten érkeztem a varosba,
és csak a csodakban reménykedtem.

Soha nem gondoltam volna, hogy ennyire nehéz életben marad-
ni, és hogy az dsztdn - a tlélés Gsztone - ilyen erds lehet.

* k %

Erion - ahogyan néhany hete el6tiintek falai a hajnalai kod felszaltaval
- az Gjrakezdés lehet8ségével kecsegtetett, és hirtelen radobbentem,
hogy napok 6ta csak a varos kozelsége ¢éltetett - az ostoba, vak, két-
ségbeesett hit, hogy az emberek tarsasaga, a nyiizsg6 élet sziikség-
képpen az én életemet is jelenti.

A halalos 1t kilugozta bel6lem a jozansag maradékat: amikor a
rongyaimat szanakozva végigmér6 6r a kapupénzt kérte, csak any-
nyit értettem meg, hogy nem akar beengedni. Bestialis, 6rjong6 diih
fogott el, horogve, atkozodva rontottam ra, és azt hiszem, puszta
kézzel akartam széttépni. Most sem értem, hogy miképpen éltem

tul a verést, €s az azt kovetd két napos eszméletlenséget. A falaktol
nyillovésnyire, egy bozotos szélén tértem magamhoz. Minden ta-
gom pokolian fajt a legkisebb mozdulatra is, és hlivos nyugalom-
mal vettem tudomasul, hogy a jatszmat elveszitettem, s gyakorla-
tilag maris halott vagyok. Mégsem tudtam feladni. Terveket kezd-
tem sz06ni, a kapudrség megkeriilésének modozatairdl, s mikdzben
énem egyik része vadul kereste a kiutat, a masik csondesen érzé-
kelte a haldoklasomat.

Egy aszisz karavankisér§ balvégzete mentett meg. Hogy mit ko-
vetett el szerencsétlen, mar sosem deriil ki, mégis elhataroztam,
egész eziistot aldozok neki Darton egyik szentélyében. A leszamo-
lasra az éjkozép Orajaban kertilt sor, én is csak a halk puffanasra ri-
adtam. El6szor megrémiiltem, azutan kiszni kezdtem a hang ira-
nyaba, mig valami hatborzogatdan langyos lucsokba markoltam.
Majdnem egy fertalyoréaba tellett, mig sikeriilt legy6znom értelmet-
len, lazas agyam sziilte rettegésemet, és folytatni tudtam araszold
kutakodasomat.

Az égiek kegyesnek bizonyultak: el6bb egy borral teli kulacsra,
majd a széles bérov moge rejtett, zsakvaszonba bugyolalt eziist és
rézpénzekre bukkantam a halottnal. Az olcsé, kopott markolath t6rt
ereklye gyanant 6rzom most is, noha megolte jotevémet, nem vitt
ra a 1élek, hogy ott hagyjam a beesett mellkasban meredezni.

Masnap reggel a gy6ztesek diadalmas mosolyaval fizettem meg
a kapupénzt, s ugy léptem be a varos falai k6zé, mintha az Istenek
volgyébe nyertem volna bebocsatast.

Négy napig éltem jol az akaratlan 6rokségb6l, négy teljes na-
pig nem torédtem semmivel, csak élveztem, hogy ehetek, amikor
megéhezem, és van hol nyugodtan aludnom is. Azutén az egyik reg-
gel radobbentem, egy kiadds estebédre valom még maradt, de a
szallast mar nem tudom megfizetni. El6szor csalodottsag fogott el,
azutan magamat atkoztam - hol fennhangon, hol morogva, akar egy
kutya - oktalansagom miatt: ha ésszel osztom be a pénzemet, még
egy hétig kitarthatott volna. Végiil a Kereskedénegyed egyik nyu-
galmat araszto, kicsiny parkjéban telepedtem le, hogy szamot ves-
sek magammal, €s megtervezzem a jovomet.

Régi életem fako emlékképei semmiféle kapaszkodoval nem
szolgélhattak: a kicsiny birtok, a szolgalatkész cselédek, a biztos
megélhetés, mind a soha vissza nem téré mult részeivé lettek. Azon
a csillagtalan éjszakan, amikor a rettegést6l fél6riilten forgattam fel
mindent félretett aranyaim utan, és orditva atkoztam szolgdimat,
amiért kiraboltak, csak azt tudtam, hogy menekiilnom kell - eltii-
ném valahol, ahol nem bukkannak tobbé ram. A kicsiny faladikot
nem leltem meg, csak azt a bérerszényt, amelyben az el6z6 piaco-
las bevételeinek maradéka lapult. Kapkodva 6ltottem magamra uta-
z06 ruhazatom kevésbé feltlinOnek itélt darabjait, és kedvenc hata-
som helyett intéz6m lovéan vagtam neki Gianag déli hataranak. Ré-
miiletem csak masnap hajnalra csillapult némiképp, s akkor dob-
bentem ra, hogy a ladat - benne minden megtakaritott vagyonommal
- én magam rejtettem el a borospince egyik szegletében. Ez vala-
melyest megnyugtatott - legalébb tulajdon hiiséges cselédjeim nem
fordultak ellenem -, visszafordulni mégsem mertem. Azon a regge-
len, Tarin erdeinek Gsoreg fai kozott leszamoltam a maltammal.

(folytatdsa kovetkezik)
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NEV:
LAKCIM:
ELETKOR:

FOGLALKOZAS:

1. Miéta ismered a Valhalla Paholyt?:

o Midta olvasod a RUNA magazint?:

3. Sorold fel az dltalad legjobbnak tartott 3 fantasy irét!:
“‘” 4. Sorold fel az dltalad legjobbnak tartott 3 sci-fi irét!:

5. Sorold fel az dltalad legjobbnak tartott 3 M.A.G.U.S. irét!:

B. Sorold fel az dltalad legjobbnak tartott 3 fantasy regényt!:

7. Sorold fel az dltalad legjobbnak tartott 3 sci-fi regényt!:

8. Sorold fel az dltalad legjobbnak tartott 3 M.A.G.U.S.

354 regényt!:

e

Y. Sorold fel az dltalad legrosszabbnak tartott 3 fantasy irdt!:

1. Sorold fel az dltalad legrosszabbnak tartott 3 sdgﬂ irot!:

11. Sorold fel az dgltalad legrosszabbnak tartott 3 M.A.G.U.S
irot!:

12. Sorold fel az dltalad legrosszabbnak tartott 3 fantasy . o
regényt!: -

13. Sorold fel az dltalad legrosszabbnak tartott 3 sci-fi
regényt!:

14. Sorold fel az dltalad legrosszabbnak tartott 3 M.A.G.U.S. :
regényt!: S

15. Sorold fel az dltalad legjobbnak tartott 3 RUNA cikket!:

16. Sorold fel az dltalad legrosszabbnak tartott 3 RUNA
cikket!:

17. A neked legjobban tetszé grafikus/illusztrator:
18. A neked legjobban tetszé Valhalla Péholy kiadviny:

19. A neked legjobban tetsz6 Valhalla Paholy borito:

210, A neked legkevésbé tetszé Valhalla Paholy kiadviny:




1. A neked legkevésbé tetsz Valhalla Pdholy borité:

22. A neked legjobban tetsz mds kiado kiadvinya:

21. A neked legjobban tetsz3 mds kiadé boritdja:

24. Szerinted a Valhalla Péholy dltal kiadott

draga
Konyvek Q a
Szerepjaték kiadvanyok QO a
RUNA magazin o Q
artyajaték a Q
Tobbet vasarolnal, ha olcsébb lenne? Q
Kevesebbet fogsz vasarolni, ha dragul? Qa

25. Mely mds kiadok kiadvdnyait szoktad visdrolni?:

2B. Milyen gyakran visdrolod a RUNA magazint?
O mindig/gy(jtém QO gyakran

O néha O szinte soha

7. Mi alapjén visdrolod a RUNA magazint?

0O Ha az ismer$seim szerint érdemes
O A tartalomjegyzék alapjan =~ O A borité alapjan

28. Milyen gyakran vdsdrolsz fantasy regényeket?

0O Mindet megveszem/gyiijtom O gyakran
O néha O szinte soha

28, Mi alapjdn vésdrolsz ﬁmtasy regényt?
t érdemes O Az irdja miatt

O Ha az ismerSseim s

O A tartalom alapjan O A borité alapjan
30. Milyen gyakran vdsdrolsz sci-fi regényeket?

O Mindet megveszem/gy(ijtom Q gyakran

O néha O szinte soha

3. Mi alapjén vdsdrolsz sci-fi regényt?
QO Haaz ismerBseim szerint érdemes
Q Aziréja mia

O A borit6 alapjan

; ran vasdrolsz M.A.G.U.S. regényeket?
O Mindet megveszem/gy(ijtom O gyakran
O néha g Q

33. Mi alapjén vésdrolsz M.A.G.U.S. regényt?
’Q Ha az ismerdseim szerint érdemes

| Az ir6ja miatt

A tartalom alapjan

szinte soha

34. Milyen gyakran vésdrolsz szerepjdték szabdlykonyvet-
/kiegészitot? ,

QO Mindet megveszem/gytijtom O gyakran

O néha : Q

szinte soha

33, Mi alapjén vésdrolsz szerepjdték szabdlykinyvet/ki-
egészitot?

O Ha az ismer§seim szerint érdemes

O Az irdja miatt

O A tartalom alapjan

O A borité alapjan

3B. Hol szoktdl daltaléban vdsdrolni?

Q Valhalla Péholy kényvesboltban

QO Ahol megtaldlom a keresett kiadvanyt
O Egyéb szerepjaték boltban

37. Szdmit-e, ha valahol olcsébban kapod meg a keresett
kiadvanyt?
O igen O nem
3B. Hajlandé vagy messzebbre is elutazni, ha ott olcsébban
megkapod a keresett kiadvanyt?
O igen Q nem
39. Honnan értesiilsz a megjelend kiadvinyokrdl?
O A kényvek hétuljabol
O A RUNA magazinb6l
O Egyéb:

QO A barataimtél
QO A boltokban

4. Szoktdl szerepjdtékokkal jatszani?

O igen O nem

41. Midta foglalkozol szerepjdtékkal?:

42. Melyik jatékkal kezdted?:

43. KM vagyok O jatékos vagyok O mindketts O i

44, Melyik a kedvenc jatékod?:

45. Hany alkalommal jatszol egy héten?:

4B, Voltdl mdr szerepjiték tiborban?:

47. Ha igen, melyikben és mikor?:

4 B.’ Hany szerepjdték szabdlykonyved van?:




44, Sorold fel a 3 leggyakrabban haszndltat!:

50, Sorold fel a 3 dltalad legjobbnak tartott M.A.G.U.S.
szerepjaték kiadvanyt!:

51. Sorold fel a 3 dltalad legjobbnak tartott egyéb szerepjdték
kiadvanyt!:

52. Sorold fel a 3 dltalad legrosszabbnak tartott M.A.G.U.S.
szerepjaték kiadvanyt!:

53. Sorold fel a 3 dltalad legrosszabbnak tartott egyéb
szerepjatek kiadvdnyt!:

54. Milyennek tartod a M.A.G.U.S. szerepjdtékot?
Q kivallé a jo
Q gyenge O pocsék

QO kozepes

55, Miért szereted/jitszod a M.A.G.U.S. szerepjdtékot?

0O arendszere miatt O avilaga miatt

O ezzel kezdtem... QO megszoktam

O nem szeretem O tarsaim ezzel jatszanak
O nem szeretem és nem is jatszom

56. Melyik részét szereted jobban Ynevnek?
0O Eszak-Ynev O Dél-Ynev

57. Kedvenc vidéked:

58. Kedvenc M.A.G.U.S. regényhdsod:

54. Legkevésbé szet"etett/utélt M.A.G.U.S. regényhdsod:
BIl. Kedvenc fajod:

61, Kedvenc kasztod:

B2. Legkevésbé szeretett/utdlt fajod:

63. Legkevésbé szeretett/utilt kasztod:

Bd. Szerinted a legjobb része Ynevnek:

o

B5. Szerinted a legrosszabb része Ynevnek:

BB. Szerinted a legjobb része a M.A.G.U.S. szabdlyrend-
szerének:

B7. Szerinted a legrosszabb része a M.A.G.U.S. szabdly-
rendszerének:

G8. Hajlandé lennél tobb pénzt fizetni,

ha jobb papirminéséggel/nyomdai minéségben jelenne
meg a RUNA magazin

ha nagyobb terjedelemben jelenne meg a RUNA magazin?
ha jobb grafikakkal/szebb desig-nal jelenne mega RUNA
magazin?

ha jobb papirminéséggel/nyomdai mindségben jelennének
meg a M.A.G.U.S. szerepjaték kiadvanyok?

ha jobb grafikakkal/szebb design-al jelennének meg a
M.A.G.U.S. szerepjaték kiadvanyok?

ha jobb papirminéséggel/nyomdai minségben jelennének
meg a Valhalla Paholy regények?

0" O Oeell O .. 0

. Sorolj fel 5 olyan témdt, amibdl cikket szeretnél litni a
RUNA magazinban!:

70, Milyen M.A.G.U.S. szerepjaték kiadvanyt szeretnél litni

a jovoben (sorolj fel harmat)!:

71. Mit vdrsz a Szamok Konyveitsl (SUMMARIUM IT)?
kasztok/fajok bévitését és modositasat

a Képzettség rendszer bovitését és modositasat

a Pszi bévitését €s modositasat

a Tapasztalati Pont rendszerének modositasat

a Harcrendszer modositasat

az Eleterd rendszer médositasat

a Magia rendszer modositasat

inkabb kevesebb modositast szeretnék és tobb 1j dolgot
tobb 1j fajt/kasztot

t5bb 0j képzettséget

tobb 1j varazslatot

tobb 1j Pszi diszciplinat

ocoo0O0cp0C0CO0O0O0O0OO

Egyéb javaslataidat fejts ki par mondatban!:



A RUNA MAGAZIN SZEREPJATEK TABORT SZERVEZ
~1998. JULIUS 12 - JULIUS 18. KOZOTT
NYIREGYHAZAN, A BOLYAI JANOS KOLLEGIUMBAN

Ekkor kertil megrendezésre a Negyedik Orszagos M.A.G.U.S. Bajnokséag

PROGRAMJAINKBOL.:
Mint legutébb - minden ami jé!

« Jaték mindhalélig (M.A.G.U.S., AD&D, SHADOWRUN, MAGE, Call of Cthulhu, Vampire és Blood Bowl partik)
» Kartya- és stratégiai jatékok bemutatéja, JatékismertetGk, bemutatéjatékok

« Tanacsad4as Kalandmestereknek, El6 Magisztérium

« Versenyek: M.A.G.U.S., AD&D, Cherubion, M.A.G.U.S. kartya, stb.

« El6 szerepjaték (M.A.G.U.S., Paranoia), Toroni Gladiator Viadal

Minden nap versenyek és nyeremények varjak a jatékos kedvi érdekléddket!

A programokrél bévebben az Interneten (a Valhalla oldalain és a Magyar Szerepjatékos Oldalakon) olvashattok, valamint
a Valhalla Szerepjaték boltokban kaphattok felvilagositast. Ezeket az informéaciékat folyamatosan frissitjiik!

A TABOR RESZVETELI DIJAI ELOVETELBEN:

o Széllas és étkezés nélkiil: 2700 Fi/f6
o Részvétel és étkezés: 6500 Fi/f6
* Sz4llas (a helyi kollégium szobéiban):

étkezés nélkiil: 6500 F/fé6
« Széllas (a helyi kollégium szobaiban) és

napi kétszeri étkezéssel: 9500 Fi/f6

e
ap———— B —

a” )Jelentkezni a hagyomanyos cetlin
Yu. lehet legkésébb 1998. julius 5.-ig.
e | — =

A TABOR RESZVETELI DIJAI A HELYSZINEN:

» Szallas (a helyi kollégium szobéiban) és

napi kétszeri étkezéssel: 10500 Ft/f6
e Részvétel és étkezés: 7800 Ft/f6
o Széllas, étkezés nélkiil: 7800 Ft/f6

» Napi jegy (szallas és étkezés nélkil): 500 Ft/f6

A JELENTKEZES MODJA A KOVETKEZO:

Jelentkezni csak a tabor teljes idétartamara lehet, (csak néhany
napra nem! sorry). A pénzt a jelentkezési cetlivel egyiitt kérjiik ré-
zsaszind postautalvanyon feladni. Kérjiik, hogy a csekk héatol-
daléra frjatok fel, ha kivantok étkezést, de azt is, ha nem!

A cetlivel egyiitt természetesen kiildjétek el a rozsaszinii csekk
feladévevényének masolatat.

A cetlit és a pénzt a Valhalla Holding Kift. cimére kéretik kiildeni:

1077 Budapest, Dohény u. 30/a

Erdeklédni a 267 3864 vagy a 267 3865-0s telefonszamon lehet.

A cetlit nyomtatott nagybetiikkel (olvashat6an) kéretik kitolteni,
esetleg gépelve (ellenkezé esetben nem tudjuk elfogadni!)

A kollégiumi szobak harom agyasak, amennyiben barataiddal,
ismerdseiddel szeretnél egy szobaba kertilni, azt a helyszinen, a
megérkezéskor kell jelezni.

A kis kockéakba kéretik X-et tenni, ha az allitas igaz. Ha tobb
is igaz, akkor t6bb X jar nekiink. Ahol nem kocka van, oda bettik-
kel kértink informaciot
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~ ENGEDELYEZL A TABORBA JOVEST )

 ASZOLG-GONDVISELO ALAIRASA:

CETU

A JELENTKEZ O NEVE:

LAKOHELYE, POSTACI ME: >

VAROS: IRANYITOSZAM:
UTCA: HAZSZAM:

KEREK ELELMEZEST : .

INFORMACI OK, AMLK NEKONK KELLENEK!

KALANDMESTER VAG YOK!

JATEKOS VAGYOK!

ENNYL EVES VAGYOK!

 (HAKEVESEBB MLNT 18. AKKOR A CETLIRE KERJOK AZ

EGYIK SZ0LO, GONDVISELO ALAIRASAT HOGY




SrJtKég‘rBE

SARKANYSZIV ROHAM

Gyori szerep jatekos talalkozo
1996. jllius 24-26.

-Mérmegint mi ez a zaj? - hallatszott Chtulhu vészjéslé hangja,
a sététség termeinek egyik bugyrdbdl. Marun, a félériilt hdziszolga
kapkodva sietett ura elé.

-Csak nem megint? - hallatszott a talvilagi hang Marun
fejében.

-De igen uram ... de mester, hova rohan ... és milyen béréndét
készitsek el6?

Gondolom te sem szeretnél lemaradnil!!

Izelit6 a programokbél:
* Novak Csandéd és a Valhalla Pdholy
* Tihor Miklés és a Beholder
* Maké Kati
* Nyuldészi Zsolt
* Kiktél retteg Gallia, avagy a Keeper szerkesztésége
* Zsilvélgyi Csaba kidllitasa
¢ Warhammer bemutaté
* Szerepjatékverseny
« El6 szerepjaték
* Szerepjaték bemutaték, majd mesélnek az eléaddk
* Erdekes eléaddsok fegyverekrél, régi és modem harci tak-
tikdakrol
* 24-én M.A.G.U.S., 25-én Magic, 26-an HKK kdartyaverseny
valamint még sok érdekes eléadé, jaték, verseny

Tovébbi informéciékhoz juthatsz:
* szérélapokrdl,
¢ a http://www.kva.hu/roham Internet cimen,
* a 06 96 326 438-as telefonszdmon.

IM.0O.LA. SZEREPJATEK TABOR

varalja
1998. julius 27.-—augusztus 3.

Szeretettel meghivunk az idén el8szér megrendezésre keriilé
szerepjaték tdborunkba. Ez az ismerteté tartalmaz minden olyan
dolgot, amelyet résztvevéként tudnod kell.

A téborrél és a programokrél:

A tébor helye a Varaljai lfjusagi Tabor, amely a falutél nem
messze taldlhaté egy erdei tisztdson.Varalja, Szekszardtél mintegy
30 km-re DNy-ra fekszik. Az elhelyezés satrakban fog térténni, de
ha gondolod te is hozhatsz magaddal satrat, ez persze olcsébba
teszi a részvételt. FONTOS: A satrakhoz nem tudunk biztositani ha-
16zsékot, csak pokrécot, igy azt nektek kell hozni.

A téabor létszdma varhatéan 40-60 {6 kozétt mozog majd.

Az étkezés megoldott, sot még azt is eldéntheted, hogy
naponta négyszer akarsz enni (reggeli, ebéd, uzsonna, vacsora),
vagy elég az ebéd is.
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A tervezett programok a kévetkez&k:

M.A.G.U.S. , Shadowrun , Star Wars, Kivalasztottak , Vampire
Live (limitalt emberkészlettel, de ha arra igény van, akkor az
egész tarsasdagot beszdllitjuk egy kézeli varosba, ahol lehet
vampirkodni), M.A.G.U.S. verseny tébb forduléval, TF kartya,
Rajzverseny, esténként Magisztérium, Abandoned Places és
persze sok-sok jaték.

Meghivott vendégek:

Fazekas Jézsef az orszéag egyetlen hivatédsos fegyverkovacsa

Kutasi Béla ijasz mester

Meghivtunk még térténészeket, buddhistékat, rajzmiivészeket,
meg persze lesz meglepetés vendégiink is.

Egy kis ismertetd az anyagiakrél:

» Sétor és napi négyszer étek: 8300 Ft
* Sdtor csak ebéddel: 5200Ft
* Satorhely és napi négyszer étek: 7650 Ft
» Satorhely csak ebéddel: 4500 Ft

Minden nap inditunk tejesembert, aki ésszeirja, hogy kinek
mi kell és elhozza a falubél.

Ha kérdésed van barmilyen témdaban akkor a kévetkezé cimre
irj (a jelentkezési lapot is ide kiildd):

Klujber Andrdés, Bonyhdad, 7150, Ménus 1. u.38/1.

Tel:74/455-114 (egész nap)

E-mail: klujberb@mail. matav.hu

Ismét megrendezésre keriil Szentesen a Vilagok Haza sze-
repjaték taldlkozé, immdaron 3. alkalommal.

UiLacol HAaza

SZENTES| SZEREPJATEK TALALKOZO

Id&pont: 1998. julius 9-12.
Helyszin: Szentes, Temey Béla Kollégium (Jévendd utca 6.)

Programok:
M.A.G.U.S. verseny
Shadowrun verseny
HKK verseny
M*K verseny
gladitor bemutatd
harcmiivészeti bemutaté
Cadll of Cthulhu
Vérfoci
Warhammer
Vampire: the Masquerade

Koltsége:
szdllas kb. 700 Ft/f6
belépé 150 Ft/nap

Erdeklédni lehet:
Koszt Ferenc (Noan), 6600 Szentes, Nadas sétény 12.
Telefon: 06 63 313-076 (du. 16-19-ig)
e-mail: megyeiisk@mail.datanet.hu



SIGNEM

CODEX ROVATA RENABAN 3. 8ZAM

«j| Signum oldalain ezuttal nem kalandoétleteket, hanem egy teljes Kédex ka-
landot tesziink le az asztalodra. Eredetileg a ’97. évi nyari Tiltott Kanton
| Tabor versenymodulja volt; ha az idei — Gjfent meglehet6sen szokatlan — ka-
¥\ landra is kivancsi vagy, orommel l4tunk jal. 27. - aug. 1.-ig a Kantonban!

A Zoldviar kalandot barmikor, barmilyen kérnyezetben elmesélheted, hiszen ko-
lostorok Abryss minden vidékén akadnak. Eletatjatékba is beillesztheted: amikor
csapatod valahonnan-valahova tart. S6t, minél jobban ismered jatékosaidat és a
Zoldvarba kevered6 karaktereiket, annal hitelesebb és emlékezetesebb élményben
részesitheted Gket. Ha a karakterek el6torténete vagy hattere sziikségessé teszi,
nyugodtan valtoztass a részleteken.

J6 jatékot kivan a Nitor nevében: Nynil

ZOLDVAR

BE X kiaa: g oy o d

a Tiltott Kanton taborban
irta: Nyuldszi Zsolt

Amit a kezedben tartasz, meglehet6sen szokatlan kalandmodul. Versenymodulnak pedig
taldn még szokatlanabb, mert nem célja, hogy lemérje, melyik csapat tudja hatékonyabban
legy6zni az ellenfeleket, melyik képes gyorsabban vagy eredményesebben megoldani a fel-
adatokat. Persze Te (a KM) el6re nem arulhatod el nekik, de tudnod kell, ebben a modul-
ban a szerepjatékra vagyunk kivancsiak. Két célunk van: az egyik, hogy emlékezetes jaték
legyen, a masik, hogy lemérjiik, mennyire élvezetes, szines a jatékuk, mennyire élik bele ma-
gukat a karakteriikbe, mennyire jellemzik 6ket mindazon ismérvek, melyek egy j6 szerepja-
tékos csapatot szerintiink jellemeznek. Epp ezért neked sem drulunk el tobbet az értékelés
szempontjair6l, nehogy tudat alatt befolyasold a jaték menetét. Ha mindenki végzett, majd
kozosen értékeljitk a csapatok teljesitményét.

A mese kezdete el6tt tobbszor ,kikotyoghatod”: ez egy nagyon gonosz kaland, tgyhogy
jobb lesz, ha a végsokig osszetartanak. Mondd el, hogy nem vallalsz felel6séget semmiért,
ami a kalandban torténik, mert készen kaptad. Kérd meg 6ket, hogy torténjék barmi, ne sér-
tédjenek meg, mert ez csak jaték és rdadasul prébatétel. Egyszoval: ,csindld a fesztivalt”!

A kaland jelent6s része nem mds, mint egyetlen vardzslat részletes atélése. A gonosz
ereklye egyfajta illazivarazslattal védekezik — err6l sz6l a kaland.

Codex rovat

Szerkeszti: Nyuldszi Zsolt
Latvany és illusztriciok: Max
Tordelés: Champdor

e-mail: Codex@TheOffice.net
Hivatalos honlap:

http://www. TheOffice.net/codex




A ,,Zélbwir" kolostora

Az &si kolostor sotét tikokat &riz. Valahol a he-
gyek kozt bavik meg évezredek 6ta, falait viz mosta,
sz€l koptatta, vastagon bentte a moha. Igy kapta a
nevét:

Zgldvar. !

Félszaz szerzetes éli itt mindennapi életét, imad-
sagban, hitben és énmegtart6ztatdsban. A szdzadok
soran akadtak koztiik igazi szentek, elmélyiiltek és
atszellemiiltek... akaratuk lathatatlan kupolaként,
fistolok illatatol belengett tegumentumként Gvja a

NUTTANY

Alkony az £g Ormai alatt

Alkonyodik. Vagy az ég borult be?

Az Eg Ormainak keleti lejt6in jarunk. A csapat
hajnal 6ta sziintelen lovagol: Nonas varosabél igyek-
szik a Calarati hatarer6dbe. A lovak faradtak, az em-
berek nemkiilonben. A hegyivezet csak az el6irasos
pihendket engedélyezt@gfertalyora reggel, fertalyora
délben, s most, alig par éraval sotétedés el6tt. Az
er6d még j6 négy oranyira, valahol a vizmosta vol-
gyekben hizédik meg.

Bizony beborult!

A hegyivezetd csak tudja. Az anyja sytisi, de az
apja nador volt — mit ldthatott az a civilizdlt asszony egy
hegyiemberben, hogy fiit szilt neki? Kozépkor, szikar,
napszitta, szél cserzette fické... a légiénak dolgozik,
csak tudja mit beszél!

Vihar jon.

A félnador még nyugodt, de egyre t6bbszor pil-
lant az égre. Felszedel6zkodiink, a lovak faradtak,
kelletlenek. Mi is, de erét vesziink magunkon.

Fekete fellegek a hdatunk magott.

A vezet§ nyugtalan, a lovak is idegesek: toporog-
nak, alig tudjuk visszafogni Gket, holott az imént
még léptetésre is szarvéggel kellett 6sztokélni a fa-
radt jészagokat.

A fellegek, mint holmi fekete tengerdr, gordild,
hullimzé 6rvényeket vetnek. Mogottiink, koriilot-
tiink, el6ttiink... mindentitt.

Veszedelmes vihar lesz.

A félnador megallitja lovit, gondterhelten be-
szél. Mint mondja, nem érjiik el Calaratit a vihar
elétt. A fellegek veszedelmet rejtenek, tin rossz-szel-
lemek birkéznak benniik, oly kilonés és riaszté a
sziniik. A fak alatt nem vagyunk biztonsagban, tetd
kell a fejiink folé, er6s kofalak, istall6 a lovaknak.

— A kolostor!

Igy kiélt fel a vezetd. A kolostorban nem szive-
sen latjdk a hivatlan vendéget, de az égre pillantva,
bizonyara beengednek még egy csapat magunkfajta
fegyverest is.

Micsoda itéletidd lesz!

Menekiilés a "Uibar elsl

Alkonyi taborhelyiinktdl alig fertdlyéranyira el-
hanyagolt, ritkdn jart foldatra bukkanunk. A vezeté

sajat romjain rendiiletleniil meggajulé, roskatag épi-
letet.

Titkok... tikokat rejtenck a diiledezd falak.

Valé igaz. Az id6k sordn a hely maga is ereklyé-
vé valt. Mar a messzi multban, a I1I. id6szamitas ko-
raban csdszari engedélyt kapott, hogy falai kozt at-
kozott holmikat Orizzen: szent tegumentumaval
démoni ereklyéket fojtson el. Torténelem elStti so-
tétségbdl rank maradt holmikat, melyek megrontjik
az embert és a vilagot, melyeket alkalmasabb helyen
aligha vigyazhatnank. g
Es a Zildvar mogorvén rzi titkait...

Amnykﬁpések

Sytisben él6 Abyrnossi nemes...

RUNIUS MESTER (Gabor):
,»Akkor jottem el Abyrnossbél,
amikor megtudtam, hogy fabsl
épitik a hazakac...”

Runius mester parasztruhdban,
kissé 6sszeégve:

CABOR: ,En most périas
dolgokat is megtehetek, mert Ggy
nézek ki, mint egy por.”

arca felderiil, tigetésben kovetjiik, elhagyva a rend-
ben tartott kirdlyi utat. Rovidesen vizmosasba ka-
nyarodunk, a lovak patdja alatt gorgeteg kovek ko-
pognak, a faradt allatok meg-megbotlanak, mégsem
kell négatnunk Gket.

Karben riadalom.

Az erd6 vadjai csortetnek, menekiilnek a kozel-
g6 vihar el6l. Holott nincs szél, levél sem rezdiil a fa-
kon. Kiilonos ez a mozdulatlansag. Csak az égen go-
molyognak, vagtatnak a felh6k.

Mi is vagtiba viltunk.

A félnador j6 lovas, alig gy6zziik kovetni. Mel-
lettiink vadak menekiilnek, egy farkascsalad felttiné-
se viharos riadalmat kelt lovaink kézott — ghodi le-
gyen, aki nyeregben marad!

...és parbaj utan...

GABOR:
,Gybzedelmeskedett az igazsag,
az erény és a 20 manapont!”

.. s egy kocsisnak...
CABOR: ,Virj meg minket!
* Gondolj arra, hogy minél
sz8rmy(ibb dolog térténik, annal
tdbb pénzt kapsz!

KM (Juli): , Teljesen nyilvanva-
16: holnap éjjel lesz egy napfogyat-
kozas.”

JKi1: ,Jarhatott volna rosszab-
bul is.”

JKz2: ,)a, példaul ha tervet csi-
nalunk.”

CABOR:, Engem gyégyits,

6t megveédi a moralis szabaly!”

KM: ,Beléptek. Két hulla és
két szellemlény van benn.”

ATTILA: ,,Azok kompati-
bilisek!”

A diplomatikas KM...

NYUL: ,Az a helyzet, hogy
egyikétoknek sincs igaza és
mindkettétdknek sem.”

BEGERJEDT GLADIATOR
[Gabor): ,Van futasuk? Nekem

van!”

JK (Jali): ,O, hat remek!
Egyediil semmi esélyem, veletek
semmi esélyem. Csinaljuk!”

A JK kiizd a rdcekeredett
haromméteres kigyoéval:
KM: ,Harc helyhez kétve!”
JK (Gabor): ,A kigyénak is!”

MESTERGYILKOS(?)

(Péter): ,Megszdrom a harmadik
és a negyedik lapockija kézoee!”



A, Zolovar” kolostora

Az 6si kolostor sotét tikokat &riz. Valahol a he-
gyek kozt bavik meg évezredek 6ta, falait viz mosta,
sz€] koptatta, vastagon bendtte a moha. Igy kapta a
nevét:

Zildvar. :

Félszaz szerzetes €li itt mindennapi életét, imad-
sagban, hitben és onmegtart6ztatasban. A szazadok
soran akadtak koztik igazi szentek, elmélytiltek és
atszellemiltek... akaratuk lathatatlan kupolaként,
fustolok illatatél belengett tegumentumként 6vja a

NYTFANY

Alkony az £g Ormai alatt

Alkonyodik. Vagy az ég borult be?

Az Eg Ormainak keleti lejt6in jarunk. A csapat
hajnal 6ta sziintelen lovagol: Nonas véirosabdl igyek-
szik a Calarati hatirer6dbe. A lovak faradtak, az em-
berek nemkiilonben. A hegyivezetd csak az el6irdsos
pihendket engedélyezt@fertaly6ra reggel, fertilyora
délben, s most, alig par éraval sotétedés el6tt. Az
er6d még j6 négy oranyira, valahol a vizmosta vol-
gyekben hiizédik meg.

Bizony beborult!

A hegyivezets csak tudja. Az anyja sytisi, de az
apja nador volt — mit lathatott az a civilizdlt asszony egy
hegyiemberben, hogy fiit szilt neki? Kozépkora, szikar,
napszitta, szél cserzette fické... a légiénak dolgozik,
csak tudja mit beszél!

Vihar jon.

A félnador még nyugodt, de egyre tobbszor pil-
lant az égre. Felszedel6zkodiink, a lovak faradtak,
kelletlenek. Mi is, de er6t vesziink magunkon.

Fekete fellegek a hatunk magott.

A vezetd nyugtalan, a lovak is idegesek: toporog-
nak, alig tudjuk visszafogni 6ket, holott az imént
még léptetésre is szarvéggel kellett 6sztokélni a fa-
radt joszagokat.

A fellegek, mint holmi fekete tengerar, gordiild,
hullimz6 orvényeket vetnek. Mogottink, koril6t-
tiink, el6ttiink... mindeniitt.

Veszedelmes vihar lesz.

A félnador megillitja lovat, gondterhelten be-
sz€l. Mint mondja, nem érjiik el Calaratit a vihar
elétt. A fellegek veszedelmet rejtenek, tan rossz-szel-
lemek birk6znak benniik, oly kiilonos és riaszté a
sziniik. A fak alatt nem vagyunk biztonsigban, teté
kell a fejiink folé, erés kofalak, istallé a lovaknak.

= A kolostor!

Igy kialt fel a vezetS. A kolostorban nem szive-
sen latjak a hivatlan vendéget, de az égre pillantva,
bizonyara beengednek még egy csapat magunkfajta
fegyverest is.

Micsoda itéletidd lesz!

Menekiilés a 'Uibar elsl

Alkonyi taborhelyiinkt6l alig fertdlyéréanyira el-
hanyagolt, ritkan jart foldatra bukkanunk. A vezetd

sajat romjain rendiiletleniil megajuld, roskatag épi-
letet.

Titkok... tikokat rejtenck a diiledezd falak.

Val6 igaz. Az idok sordn a hely maga is ereklyé-
vé valt. Mar a messzi multban, a III. id&szamitas ko-
raban csaszéri engedélyt kapott, hogy falai kozt at-
kozott holmikat 6&rizzen: szent tegumentumaval
démoni ereklyéket fojtson el. Torténelem el6tti s6-
tétségbdl rank maradt holmikat, melyek megrontjék
az embert és a vildgot, melyeket alkalmasabb helyen
aligha vigyazhatnank. :

Es a Zoldvir mogorvin drzi titkait...

Amnykc’ipések

Sytisben él6 Abyrnossi nemes...

RUNIUS MESTER (Gabor):
,Akkor jéttem el Abyrmossbél,
amikor megtudtam, hogy fabol
épitik a bazakat...”

Runius mester parasztruhdban,
kissé 6sszeégve:

GCABOR: ,En most périas
dolgokat is megtehetek, mert agy
nézek ki, mint egy por.”

arca felderiil, tigetésben kovetjiik, elhagyva a rend-
ben tartott kirdlyi utat. Révidesen vizmosasba ka-
nyarodunk, a lovak patéja alatt gorgeteg kovek ko-
pognak, a faradt 4llatok meg-megbotlanak, mégsem
kell négatnunk Gket.

Kérben riadalom.

Az erd6 vadjai csortetnek, menekiilnek a kozel-
g6 vihar el6l. Holott nincs sz€l, levél sem rezdiil a fa-
kon. Kiilénds ez a mozdulatlansag. Csak az égen go-
molyognak, végtatnak a felhdk.

Mi is vagtiba valtunk.

A félnador j6 lovas, alig gy6zzitk kovetni. Mel-
lettiink vadak menekiilnek, egy farkascsalad felt{iné-
se viharos riadalmat kelt lovaink kozott — ghodi le-
gyen, aki nyeregben marad!

...és parbaj utan...

CABOR:
,Gybzedelmeskedett az igazsag,
az erény és a 20 manapont!”

.. és egy kocsisnak...
GABOR: , Varj meg minket!
- Gondolj arra, hogy minél
sz6my(ibb dolog torténik, annal
t5bb pénzt kapsz!

KM (Juli): , Teljesen nyilvanva-
[6: holnap éjjel lesz egy napfogyat-
kozas.”

) K1: ,)arhatott volna rosszab-
bul is.”

JKa: ,)a, példaul ha tervet csi-
nalunk.”

GABOR: ,Engem gyégyits,

8t megvédi a moralis szabaly!”

KM: ,Beléptek. Két hulla és
két szellemlény van benn.”

ATTILA: ,Azok kompati-
bilisek!”

A diplomatikus KM...

NYUL: ,Az a helyzet, hogy
egyikétoknek sincs igaza és
mindkettétoknek sem.”

BEGERJEDT GLADIATOR
[Gabor): ,Van futdsuk? Nekem

van!”

JK (Juli): ,O, hat remek!
Egyediil semmi esélyem, veletek
semmi esélyem. Csinaljuk!”

A JK kiizd a rdtekeredett
haromméteres kigyoval:
KM: ,Harc helyhez kétve!”
JK [Gabor): ,A kigyénak is!”

MESTERCYILKOS(?)

[Péter): ,Megszarom a harmadik
és a negyedik lapockdja kozoee!”



folyos6 vezet 4t a harmadik udvarra. Ez a legtdga-
sabb, kérben arkidos kereng6 ovezi, 6t elmélkedd
szerzetes r6ja most is lasst koreit. A falak mentén aj-
tok sorakoznak, korben legalabb félsziz... egy kiléps
mellett bepillantunk, de csak a miénkhez hasonlo,
szegényes cellat laitunk odabenn.

Semmi érdekes, csak a millié lépést6l megkopott
kovek. Eljatszom a gondolattal, milyen alaposan is-
merhetik mar az itt él6k az osszes repedést, az
Osszes gancsot vets egyenetlenséget.

A szembdl érkezd szerzetesek kitérnek utunk-
bél: bélintanak, mosolyognak, sétdlnak tovabb.

Az istallo

Utoljara lovaink ellatasa érdekel, hiszen sziiksé-
gink lesz rajuk a holnapi Gton — habar alig hdrom
6ras lovaglas valaszt el benniinket Calarati-tl. Mi-
lyen tavolinak tinik az erdd! Taldn hatdssal van ram a ko-
lostor idegen vildga?

Lovaink jaszol el6tt allnak, kaptak enni és inni,
csak az oszvérek berzenkednek a hivatlan vendégek
miatt. Az istalloban tobb allatnak aligha jut mar
hely, igy is meglehet&sen sziikosen vannak.

Tizenéves forma kélyok siet elénk, arcan élénk
mosoly, s amint pillanatra is magunkra maradunk
vele, vigyorogva kérdez a sytisi nokrél. Fontosnak
tartja eldrulni, 6 biza’ nem szerzetes, az apja ne-
mestr, csak tanulni adta be egy esztenddre a kolos-
torba. Szereti a lovakat, ért is hozzdjuk, ezért biz-
tdk rd a vendégek értékes hitasait. Ellenben az
oszvéreket ki nem éllhatja!

Awiikor kitdr a vibar

Nem eskiidnék meg rd, mert sotét fellegek &
fedik az eget, de iigy hiszem a vihar nyomban N g
kitért, midén a Nap a horizont mogé ereszke- :
dett. A szallasunkra igyeksziink vissza éppen, )
az esd erdre kap, a szél feltimad, meglebben- )
ti koponyegemet. Utana nytlok, mikor kiil6-
nos, kellemetlen érintés éri kézfejem.

Az esd tette.

Letorlém, aggodalmasan nézem a fol-
tot, amit b6romon hagyott. Ahol érte,
megsotétiilt, nem nedves, inkabb tilon-
tal szaraznak latszik, repedezett rancok
halézzak. Akar egy oreg ember bére,
olyan faké és élettelen.

« Miez?

Eppen kialtanék, mikor a folt el-
téinik, mintha sosem lett volna. Elrej- -
tem a kezem, mélyen csuklyam ala ™
menekiilok, mig el nem érem az arka- Qf\ \g /
dokat. Csak ott szélok a tarsaimnak.

Harmadik Szemiink mocsarbiizt
érez, elmulas szagit — honnan jitt ez a
kdrhozott vihar? A viz nyomot hagy a fa-
lakon, ahelyett, hogy elmélyiilne a moha
zéldje, kifakul, megsargul, mintha perzsel6 ‘
napfény érné. Monoton zuhogis, mikézben <.
az 6nsziirke égbolt lassan éjsotétbe valt. 3

Veszély! — mindannyian érezziik a veszélyt.

Az e[dtkozott ko{ostor

Az es6 csak zuhog, ostoba, aki kiéll ald. Nem ter-
mészetes es6 az! Harmadik Szemiinket inkabb le-
csukjuk, olyan posvanyos biiz lengi be a kolostort.

Virunk.

Egyikiink sem érez kedvet az alvdshoz és nem
akarunk kiilonvalni sem. Celldink sziikek ennyi em-
bernek, a tornacon éppenséggel elfériink és fedél is
van a fejiink felett, de azért tartunk az es6tél. Egyre
kevésbé tetszik ez az egész.

Vajon dtmenjiink a konyhdba?

Viarunk.

Mar nem is tudom, melyikiinknek tiinik fel el6-
szor, hogy két kisérénk j6 ideje csak hallgat, mered
maga elé. Hidba szoélitjuk, egyik sem felel. Arcukon
kézony és komor mélabi.

— Inoan! - szolitjuk egyre... mindhidba. Megra-
zom, az arciba nézek, de csak kozonyos, tompan
csillané szemek merednek ram, sarkukban eltévedt
konnycsepp.

- Hidba... — mondja nagysokéra. — Hidba minden.

Megkisérlem talpra rangatni — persze évatosan,
nehogy kitantorodjunk az estre.

— Mi van hidba?! Beszélj! 7

Megint csak néz, hallgat. Ertelemnek nyoma
sincs az arcan.

— Hidba minden — ny6gi végul. — Elkdrhoztunk... vé-
ge mindennek... hidba.

Otthagyom, hogy segitségért menjek. Igyekszem

elkertilni az es6t, de néhol at kell vignom rajta: szo-
rosra fogom a képenyem, mélyen arcomba hiizom a
csuklyat. A falakon a moha sarga és halott, a folyo-
son doglott rovarok, szanalmasan goresbe dermedt
pokok hevernek. Tobb szerzetessel is talalkozom,
de csak tilnek, merednek maguk elé, mint Inoan.
— Idedt... — motyogja az egyik. — ...idedt a
Haldl az dr és a Kdrhozat. Mind meghalunk...
3 mind elkdrhozunk.
Tobbet nem vagyok képes kiszedni bels-
le. Mint egymdst hasztalan kerget6 arnyak,
Ggy vanszorognak arcan a fajdalmas finto-
rok. Megkisérlem maégiaval kitudni a gon-
dolatait, de félelmetes iirességbe, lemon-
dasba és reménytelenségbe titk6zom.
Szerencsétlen ember!
Megriaszt, amit az elméjében latok.
Megriaszt, amit magam koriil latok...

Ha a csapatban még nem meriilt
volna fel a vagy, hogy audienciat kérjen
az apatartél, most hivatni fogja Gket.
Egyik szolgaja hozza az tizenetet. Nyo-
ma sincs rajta art6 magidnak, de sem-
milyen lényegbevig6 kérdésre nem fe-
lel, mindenre azt mondja: — majd az
apatir vilaszt ad, jouram.

Az apatiy

Bebocsatast nyeriink az apatur tornyaba.
Sziik csigalépcsén megyiink felfelé, libasorban. A
ko6zéps6 szinten ablak nyilik a tajra.

A kerengd

A kerengének nagyon erés
hangulata van — egyfajta [élek-
kovacsolassal alakulbatott ki.
Ez +2-t,ill. +20%-ot jelent
minden 8sszpontositasra, elmél-
kedésre, emléekezésre vagy egyéb
mentdlis tevékenységre dobott
probara. Tovabba a nyugalmat,
békességet keresé meditacidkra.

Minderre persze csak az jo-
het ra akinek 15 felett van Erzé-
kenység képessége és sikeres
probat dob 10-es nehézség ellen.

Amikor kitér a vihar

Akit kézvetleniil ér az esé,
olyan kellemetleniil érzi magat,
hogy beleborzong. Bérén elsza-
radé, rancok barazdalta folto-
kat figyelhet meg. Mdagiaelle-
nallast dob:

Ha sikeres, akkor a foltok el-
témnek. Ha nem, akkor bizony
orokre megmaradnak, s késébb is
csak hésies (75%) magikus gyé-
gyitds mulaszthatja el 8ket.

Immar elegendé 5-6s nehéz-
ség ellen sikeres Veszélyérzet
probat dobni, hogy erés balsej-
telem gydtorje a karakeereket.
Csak meg ne prébaljanak kime-
nekiilni a kolostorbél, mert az
maga a halal.

A kolostort védi a tegumen-
tum, de odakinn az arté magia
eréssége nem 30, hanem 100; al-
dozata 1 kér alatt 1 évet dreg-
szik... majd meghal.

Az elatkozott kolostor

A kolostort ellepi az elmd-
las, a reménytelenség érzése...
és a Halal. Aki elvéti magiael-
lenallasat:

azon eluralkodik a teljes apatia.
A kisebb 4llatok, rovarok pedig
kimdalnak.

Harmadik Szemmel nézve
mindez mocsarbtizként és go-
molygd, sziirke kédként jelenik



Az elatkozott kolostor (folyt.)

meg. Akik aldozatul estek a
magianak, Ggy tetszik, mintha
ki- és belélegeznék a kédét;
akik sikeresen ellenalltak, azo-
kat tiszta levegd burka dvezi.
A szent ereklyék pedig vilagi-
tanak, s fényiik nem csak Har-
madik Szemmel, hanem az
anyagi vilagban is lathaté.

Az apatdar

Az apatdt szobajaban Har-
madik Szemmel erés és aktiv
magia érzékelhetd. Kisugarzasa
tomjén szagd. Ha valaki firké-
szi prébalja, legfeljebb annyit
allapithat meg, hogy térmagi-
aval kapcsolatos.

Maga az apatar mély medi-
tacioba meriilve harcol az erek-
lye erdi ellen. Meglehetsen
nehéz kizékkenteni vagy meg-
zavarni, de nem lehetetlen. Ha
a csapat ezt cselekszi, elbuk-
tak. Az ereklye azonnal gy6ze-
delmeskedik és végérvényesen
atrantja a kolostort a Halott
Vilagra. Ennek kovetkeztében a
tegumentum dsszeomlik, s ide-
benn is kezdetiiket veszik azon
folyamatok, melyek a kolostor
kérnyékét pusztitjak. A karak-
terek mindossze perceik vannak
hatra az életbdl.

magia, ami a leird rész
utolsé mondataban érte el a ka-
raktereket, félig-meddig men-
tal-, félig-meddig térmagia
volt. Ha van a csapatban va-
razstudé, aki elég gyorsan esz-
mélt, hogy fiirkéssze az arhul-
lamot, csak az utébbit képes
felismerni. A jatékosok feltehe-
téleg azt fogjak gondolni, hogy
része az apatar és az ereklye
harcanak, esetleg azt jelzi,
hogy az apatar vesztésre all.

Oh, Istenek!

Annyit az ¢j homdlyaban is latunk, hogy oda-
kinn viz lepi el a tajat. Akdr az enyészet birodalma,
korhadt, kopasz fik merednek el6 a lapbél. Ugyan-
az a taj: megismerem azt a dombon 4ll6 maginyos
tolgyet, azt a sziklameredélyt, ami mellett elvagtat-
tunk... és mégsem.

Nem lchet ugyanaz! Ennyi esd nem esett!

Mind megnézziik, sorra, egymast kovetve a sziik
ablakban, de a szolga egyre siettet.

— Az apdtir var! — ismétli konokul.

A legfelsé szinten fogad benniinket. A 1épcsé ap-
16 elGtérbe torkollik, két ajt6 vezet tovabb. A szolga
megélljt int, kopogtat a szemkozti ajtén, majd belép,
becsukja maga mogétt. Magunkra maradunk a sziik
helységben.

Csend illenék, de oly sok vitatnivalonk van!

Percbe sem telik, visszatér a szolga. Szélesre tar-
ja a vaskos, vasalt ajtét, orrunkat megcsapja a fiisto-
16k illata. Beléptink. MeglepGen tagas a szoba; falai
mentén szentélyek, az ablak el6tt ir6asztal, mellette
konyvallvany vaskos kotetekkel. Szinte tapinthat6
idebenn a magia.

Az ir6asztal el6tt tiresen all a kényelmes karszék,
az apétir a foldon ul. Végteleniil 6reg és torékeny,
jocskan talléphette mar az emberi dtlagéletkor ha-
tarat. A sz6nyeget félrehajtottik, a képadléban ko-
rok, magikus vésetek futnak biztos, szabalyos vona-
lakkal. Kapocskikba préselt, émelyitd illata fastolok
vonjdk fatyolos kodbe a szobat... annak a masik
kodnek idebenn nyoma sincs.

Meghajolunk.

Az apétar bélint, de a szolga beszél:

— Az apatir kiszont benneteket, idegenek. Bocsdnato-
tok kéri, amiért nem allhat fel, nem iidvozilheti vendégeit
illendén, de kiti a szertartds rendje.

Megértjiik. Aki ismeri a magiét, sejti, mit él at az
apatur.

— Arra kér benneteket, nézzetek ki az ablakon — a szol-
ga most el8szor elmosolyodik —, de én tudom, mdr meg-
tettétek. Uljetek a foldre, az apdtir mesélni szeretne!

Engedelmeskediink — miért ne tennénk? Harma-
dik Szemiinkkel — micsoda 6rom a biiz helyett a fiis-
tolok illata — egyre kémleljiik a jeleket, az apéturat,
a szolgat. Valami nagy dolog zajlik idebenn. Mintha
erdteljes aranyldncok kotnék a jelek sarokpontjait az
égbolthoz: vaskos, anyagtalan fonataik a deszkakkal
boritott mennyezetben tiinnek el.

— Az apatir szerint rajtatok kiviil mi hdrman vagyunk
csak ,,életben” a kolostorban...

A masik szolga a sarokban gubbaszt, két vésett
vonal éppen a térdei alatt taldl egymasra — olyan
mozdulatlan, hogy mindeddig fel sem figyeltiink ra.

— ...ezért kivant beszélni véletek. Nektek is segitenetek
kell, hogy hazataldljunk.

Aligha értjiik mirGl beszél; lopva egymadsra pil-
lantunk. Az apatar ismét lehunyta a szemét, halk
szavakat mormol: ki tudja figyel-e rink?

— Egy Halott Vilagon vagyunk — besz€l a szolga -
egy vildgon, melynek szelleme elpusztult a Sotétség Kord-
ban. Nincs itt mds, csak az elmilds és a haldl, nincs itt
mds, csak az vjjasziiletés nélkiili kdrhozat. A kolostor jelen-
leg két vildgon all: idedt és otthon. Amit az ablakon kiviil

lattok, egyik sem a kettd koziil, hanem a kettd egyiitt. Szi-
munkra a két vildg osszeolvadt, létrehozott egy harmadikat,
egy sehol sem létezit.

Mivel elhallgat, gyorsan koézbesz6lok:

— Hogyan keriiltiink ide?

Az apétir arca nem rezdil, nem & beszél, vala-
hogy mégis tugy érzem, & felel.

— Kolostorunk a IIl. Napcsdszdr 6ta démoni ereklyéket
driz. E falak szentsége mindeddig elegends védelmet nyij-
tott, az ereklyés szoba mindeddig megfékezte az drté erdket.
De két napja — arny suhan 4t az apatar arcan — #j erek-
lyét hoztak, ami kiszabadult.

— Es mit tehetiink mi? — kérdezem.

— Az ereklye a Halott Vildg felé sodor, az apdtir
visszatart benniinket. A kolostor csonak, mit elragadna a
megdradt folyd, ha az apétir nem kapaszkodna a partba,
s nem tartand a csonakot. Amde egyre firad... le kell men-
niink az ereklyés szobdba! Az apdtir gy véli, én egpediil
nem vagyok elegendy.

Nem vagyok biztos benne, hogy segithetiink, de
mi mast tehetnénk. Ha csak iiliink és nem cselek-
sziink, semmivel sem lesziink tobbek a maguk elé
mereds szerzeteseknél.

— Segitenetek KELL! — mondja a szolga, mintha
csak a gondolataimban olvasna. — Nem tudom, miben,
de nincs mds valasztdsunk.

A tarsaimra nézek: bélintanak.

— Rendben - felelem ra, és szdraz a szim, akir a
taplé. — Mi ez az ereklye és miben all a hatalma?

A masik szolga megmoccan a sarokban. Kezei re-
megnek, felnéz, szemében megtort akarat... aztin le-
csuk6édnak szemhéjai és djultan borul a fistolokre.

— Sietniink kell! — strget a tarsa. — Az ereklye egy
agyagkorséban van, a silya vagy két tehernyi. Nem nyitot-
tuk fel a korsot, csdszdri pecsét zdrja, nem tudjuk mit rejt.
Hatalma a térrel és a valdsaggal fiigg dssze. Nem fedett fel
beldle mdst, csak ami tortént.

Nos, az épp elég, gondolom magamban, de in-
kabb hallgatok.

— Mit csindljunk vele? — firtatom inkabb.

— Azt az apitir sem tudja — vallja be a szolga. — Egy
biztos, ha nem tesziink valamit, az apatir elvesziti a har-
cot, s akkor mind meghalunk... vagy valami még rosszabb
torténik.

— De mégis? — er6ltetem a kérdést. — Valamit csak
javasol, mit tegyiink?

A szolga zavartnak latszik, tandcstalanul pislog a
mestere felé.

— Az apatir sajnos nem tudja — ismétli j6 pér sziv-
dobbandsnyi csend utin. — Azt tandcsolja, legyiink éva-
tosak, mert az ereklye nem fog kizel engedni magahoz min-
ket. Most menjiink!

Elhagyjuk az apitar szobdjit, majd a tornyat is.
A szolga a csapat é€lére vag, a oreg szentély felé si-
etiink. Az es6 csak zuhog, kitart6an, az utunkba
akad6 szerzetesek pedig éppilyen egykedviien me-
rednek maguk elé.

Meég élnck, de ki tudja hol és meddig?

Hirtelen mindannyian érezziik: kellemetlen, ta-
szit6 érzés sopor at rajtunk, akér a gitjat szakaszté
tengerar.

Magia!
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Innen atvéaltunk hagyoményos kalandmodul sti-
lusra. Szokatlan kalandrol lévén sz6, a meséls vallan
is szokatlanul nagy stly nyugszik... keriilniink kell a
félreértéseket.

A mesélés..

A magia, ami atsoport rajtuk, az ereklyétdl szar-
mazik. Egyfajta Gsi formdja az Igaz Ill4zié nevii
vardzslatnak. Ereje megkozelitSleg 80-as, ezért feles-
leges mégiaellenallast dobatni ellene — sokkal fonto-
sabb, hogy elaltassuk a jatékosok gyanujat.

A varazslat hatasira mindannyian kiszakadnak a
val6sagbol és egy képzeletviligba kertilnek 4t. Amig
odait vannak, itt ugyanolyan egykedvii, €16 szobrok
lesznek, akar a szerzetesek... de hét ki latja ezt?!

Mindebb&l 6k semmit sem vesznek észre, mert
az arnyék-valésig kezdetben ugyan az, mint az iga-
zi volt, a jelent folytatja egy masféle jovéként. Ami
innent&l kezdve torténik, az valéjaban nem is torté-
nik meg, csak a képzeletiikkben. Mik6zben 6k nem
tesznek semmit, csak bamulnak maguk elé bamban.

Neked, KM, meglehetésen nehéz dolgod lesz,
hogy a kaland hangulatinak megfelel6en iranyitsd
az eseményeket. Az drnyék-valésig ugyanis a karak-
terek félelmeibdl, fantizidjabol felépils kozos kép-
zeletvilag, ahol mindig az torténik, amit a legkevés-
bé szeretnének, amitdl a legjobban tartanak. Nem
art, ha a jaték eleje 6ta odafigyelsz erre, szorgalma-
san megjegyzed vagy lejegyzeteled, amit a karakte-
rek és a jatékosok eldrulnak magukrol, mert ebbdl
kell majd felépitened a csapatra szabott drnyék-valo-
sagot. Mindent megtehetsz, amit altalaban nem te-
hetnél, amit&l visszatart a kalandmesteri etika. Itt az
a cél, hogy sotét, komor, ellenséges és reménytelen
vildgot fess le nekik. A legmélyebb, legbelss félelme-
ik oltenek testet ebben a vilagban. Csonkolhatod a
karaktereket, egymds ellen fordithatod Gket, elve-
hetsz t6liikk mindent, amihez ragaszkodnak, ami
kedves nekik. Mert mindez NEM torténik meg. A
konfliktus felold6dik a kaland végén, amikor kideriil
a hazugsig. Es hazudhatsz is, torzithatod, elleniil
fordithatod a szabélyokat... mert ez a jatékon beliil
is csak képzelet.

Természetesen a kaland megoldasa az, hogy kila-
baljanak az arnyék-val6sagbél. Mivel nem azt fogjuk
értékelni, ki talalta meg hamarabb a megoldast, hizd
el nyugodtan a torténetet, irdnyitsd Ggy, hogy szépen
lassan jojjenek ra. Nem szabad elarulnod magad
olyan ostobasaggal, hogy kozvetve és leplezetleniil
bemeséled valamelyik karakter nagy gyerekkori meg-
probaltatasanak szereplGit, a mumust, akivel ijeszt-
gették, vagy a farkast, aki miatt két napig gubbasztott
egy fan. Erre is sor keriilhet majd, de csak a vége felé.

Amig az ereklyének van mib6l — tobb ember
szamtalan félelmébsl — felépitenie az drnyék-valésa-
got, addig a legkevésbé gyanis megolddsokat va-
laszd. Ha mér csak egy ember van, aki harcol az el-
keseredettség ellen és a tobbiek (a halottak) tiszta
sziviikbol szurkolnak érte, akkor mér ravezetheted a
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megoldésra. Ha viszont az 6sszes ,halott” az 6 hala-
lat kivanja, atkozottul kinozd meg, és ne vezesd ri
az igazsagra. Ha igy is rajon, az szép teljesitmény
lesz. Végs6 esetben még az is lehetséges, hogy a csa-
pat teljesen elbukja a kalandot.

Egyet azért ne feledj, az ereklyének mindezzel
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célja van! A korsérél

Az evek[pe

Az ereklye sotét és feneketleniil gonosz; rosszat
és pusztulast aka; mindennek és mindenkinek, akit
hatalmaval elér. Amde céljait ravaszul, intelligensen
prébalja elérni, kiilonosen a jelen helyzetben, ami-
kor tobb mint félszaz ember lelkét veszejtheti el.

A félrad atmérdGjii korséban egy félig-meddig ha-
lott démon tetemét Grzik. Fél alak magas, 6sszeteke-
redett teremtmény, b6re hoéfehér, szeme smaragd-
z6ld. Nagyon er6s mar6 hatasa folyadékban
taroljak, hatha kikezdi az id6, de az évezredek is
csak annyit értek el, hogy felazott és hofehérré fa-
kult a bére. Ez a test fizikailag gyakorlatilag elpusz-
tithatatlan... holott halott. A benne laké hatalom és
az értelem szikrdja azonban él, faggetleniil a halott
testtol.

A korsé falan agyagba vé-
sett jelek mesélik el Zorawa
Oregirdssal az ereklye torténe-
tét. Bizonyos Kianan Ho-toan
nev(i bélcs hozta magaval egy
Halote Vilagrél, az V. Nap-
csdszar koraban. Azéta szent
helyeken 6rzik, hogy hatalmat
elfojtsik, habar az idé nagy ré-
szében ereje szunnyadni [at-
szik. A VI1I. idészamitas alact
egyszer elszabadult, kétezer
fés varoskat és egy kolostort
tett a semmivel egyenlévé. Az
irds szerint nem szabad meg-
érinteni és kivenni a korsébdél.

Persze az &myék-valésagban
mindennek nyoma sincs. Nincs
semmiféle széveg a korsén, sem
mard folyadék a méhében. Az
ereklye pedig valami egészen
mas: akarmi, amit a karakterek
varnak. Ha nem beszélnek réla
—nem adnak étletet a KM-nek
—, akkor egyszerden tires lesz a
korsé.

Az erek[ye cé{ja

Az ereklye nem akarja elhagyni -Nadysst, nem
akar visszatérni a Halott vilagra, mert ott mar nincs
semmi, amit elpusztithatna. Viszont a kolostort és
lakéit az enyészetnek szanja. Az apétar egyenl6re
megakadalyozta akaratdnak beteljesitésében, de az
ereklye érzi, 6 az erGsebb, csak id6t kell nyernie a
végso gyGzelemhez. Az arnyék-val6siggal sincs mas
célja, mint az id6t hizni. Semmiképpen nem akarja
megolni az Gsszes karaktert, mert azzal a képzeletvi-
lag véget ér, és még az odadt meghaltak is visszanye-
rik a cselekvoképességiiket idedt. Ekkor pedig foly-
tatjdk kiildetésiiket, s taldn valéban képesek az
ereklyét a vereségbe taszitani.

Mindemellett nem képes megtagadni 6nmagit,
nem képes olyan drnyék-valésagot létrehozni, ami a
boldogsag és gydzelem érzését keltené az dldozatok-
ban. Ezek az érzések az ereklye szdmara nem létez-
nek és teljességgel érthetetlenek, 6 csak a negativ ér-
zelmekre, a romlasra hagyatkozhat. Az dldozatok
képzeletére és hitére: csak olyan dolgokat alkothat,
amit elhisznek. Az arnyék-val6siagban az halhat
meg, aki hiszi, hogy meghalt.

Vagyis a helyzetet kiilonos kettsség jellemzi: az
ereklye csak artalmat, bajt, bonyodalmat tud okoz-
ni, viszont sziiksége van ra, hogy legaldbb egy karak-
ter minél tovabb életben maradjon.

Halott” kavakterek

Amelyik karakter az arnyék-val6sagban életét
veszti, id6legesen kiesik a jatékbol. Amig a képzelet-
vilagbdl ki nem labalnak, 6 nem vehet részt a jaték-



Néhany tanacs...

Az aldbbiakban kévetkezik
néhany altalanos tanacs, sajat
tapasztalatainkbél. Ha tudod,
illeszd bele Sket a torténetbe,
de csak akkor, ha okod és indo-
kod van ra.

A szerzetes éléholtjai

Az él6halottakat az ereklye
az apatar szolga]anak félelem-
vildgabdl veszi at. Az él8holtak
nem feltéclenil hasonlitanak a
valédi éléholtakra... sokkal
inkabb arra, amit a karakterek
és a jatékosok hisznek az éls-
holtakrél. Ha végképp nincs
dtleted, barmikor eléveheted a
szerzetes képzeletében [étezd
¢léhalottakat.

Vajon mitél tartanak?

Ez egy hasznos triikk, amivel
kipubatolhatod, mitél félnek ép-
pen a jatékosaid. Egyszer csak
dobass mindenkivel Veszélyérzet
prébat, aztan annyit arulj el:
,Hirtelen erés balsejtelmed ta-
mad! Mit csindlsz?”

Aztan meséld el azt, amicdl
tart... akar eqymas utdn t6bb ja-
tékos félelmét is megtestesithe-
ted. Raadasul sikerélményik
lesz, hogy eltaldltik, miféle ve-
szedelem [es rajuk.

A hivé

A hit éridsi segitség lehet az
amyeék-valésagban, mert az erek-
lye nem képes fogast lelni rajta.
Az a karakter, aki a borzalmak
el8l a hitébe menekiil, valahogy
mindig taléli a dolgokat, 6t vala-
hogy elkeriili a veszedelem, ,,elfe-
ledkezik” réla a sors. Dobj rejtet-
ten és csalj! Hamisitsd meg a
dobasokat és fogd a szerencsére!
Ha ez is gyands lesz nekik egy
idé utan, az joé jel.

A vérszomjas

A vérszomjas karaktereknek
az amyék-valésagban allandéan
harcolniuk kell. A fizikai tdma-
dasok legtobbszér 6ket érik (ha
lehetséges, alcazd ezt is balsze-
rencsének). Ha a jatékos egy id6
utan mar atkozédik, azt hajto-
gatja: ,miért pont én, mar meg-
int én!”, akkor jé aton jarsz.

ban, viszont a képzelete jelen van. Neked, KM tgye-
sen kell ezt megszervezned! Kozold a jatékossal,
hogy jotét lélek vagy: bar a karaktere meghalt, ez vé-
gil is csapatjaték, és te engedélyezed, hogy ott ma-
radjon és belebeszéljen a jatékba. Tanacsokkal lat-
hatja el a tdrsait, gondolkodhat velik egyitt. Ha
ezek utan ellendrukkerként arrél dbrandozik, hogy a
tobbiek is j6l megjarjak, akkor bizony alaposan meg-
nehezitheti a dolgukat. Ha tiszta szivébdl szurkol ér-
tiik és mindig azt kivanja, bér jol sikeriilnének a dol-
gok, akkor az arnyék-val6sag is elviselhetSbb lesz.

A tortémet fosodra

Az arnyék-valésagban lejatszott torténetnek
nagy vonalakban az aldbbi médon kell lezajlania:

A karakterek ezer nehézségen at eljutnak az
ereklyés szobaba, ott kitalaljak, hogyan gyGzhetnék
le az ereklyét. Ha ebben mindannyian hisznek,
mindegy, hogy mit talaltak ki, miikodni fog. Minden
jora fordul és 6k visszatérnek az apét\irhoz Itt deriil
ki, hogy nem gyGztek, az apittr és a teljes kolostor
réjuk tdmad — él6holtak vagy démonoktdl mtg,s/allt
emberszornyek képében. Ha nem jonnek rd idében,
hogy mindez csak hazugsag, illizi6, akkor az apatir
itt a val6 vilagban elvesziti a csatat. Ez esetben min-
denki meghal.

Osszesen masfél 6rajuk van.

Altalanos kaland-vazlat

Az aldbbiakban adunk egy altalinos torténet-
vazlatot — ha KM esetleg nem tudnd, hogyan kezd-
jen bele az arnyék-val6sig elmesélésébe. Semmi-
képp ne hasznilja ezt és csak ezt, és féként ne
pontosan tgy, ahogyan itt le van irva. Csempésszen
bele személyre szabott részeket és csaljon, hogy
mindig azzal torténjenek az aldbbiak, akit a legjob-
ban megviselnek.

Mindez tehat csak egy vézlat; segitség, hogy ak-
kor se keletkezzék kényelmetlen csend, ha a KM-
nek éppen nincs 6tlete. Ha tud, taldljon ki személy-
re szabottabb eseményeket.

1) Amikor a varazslat elérte Sket, a karakterek
éppen tton voltak az ereklyés szobaba. Els6 lépés-
ként tehat azt kell tovabb mesélned nekik, mintha
mi sem tortént volna. A mégikus drhullim utan virj
még egy kicsit, ne idézd eléjiik azonnal a borzalma-
kat, hadd aludjon el a gyanakvésuk.

2) Kezdédjon mondjuk a szentély kapujiban.
Mikor kinyitjdk az ajtét egy szerzetesbe iitkoznek,
aki ott allt lesben. Mér nem szerzetes, hanem élGha-
lott, vorosen derengo szemekkel és karmos kezekkel
— a belép6t rogton és valészinileg meglepetésszert-
en (+10 KE) megtdmadja. A harcértékei legyenek
ugyanakkorak, mint a belépni vigyoé, de 20 EP-je
van. Ha tudod, intézd gy, hogy karmos kezeivel mi-
nél tobb emberrdl letépje a kopenyét, igy azok ki
lesznek téve az es6 mar j6l ismert dtkos hatasanak.
3) Mire az éldholtat legyGzik, Gj ellenség tiinik
fel, tobb szdz patkany, falkaban, akar €16, hullimzé
tenger, kozeledik az udvaron at. Ezek is élGholtak,
semmi mdst nem akarnak, mint az életert — vért,

hist — felfalni. Csak tiizzel lehet tavol tartani Sket.
A kezdeményezés mindenképpen az 6vék, koron-
ként kb. 6 timad minden karakterre, aki igazdn csak
aklkor keriil bajba, ha a foldre zuhan. A patkinyok a
labat tdmadjdk, prébalnak felmaszni rajta, a nadrag-
szérba férkozni. Es harapnak. TE:10; VE:10 (mert
sokan vannak) EP: 2. Minden sikeres tamadésuk 1-
gyel csokkenti a karakter VE-jét, ha az elfogyott, ak-
kor elesik. Ett6l fogva hdrom sebzG értékii harapas-
t6l 1 EP-t veszit. A patkényokat gyakorlatilag
lehetetlen legy6zni, olyan sokan vannak. Ha a ka-
rakterek bemenekiilnek a szentélybe, oda az él6ha-
lott patkdnyok nem képesek kovetni Gket.

4)  Amennyiben a csapatban felvetédik, hogy akit
él6halott harap meg, az maga is él6halott4 vilik, ak-
kor ez k6 percen beliil meg is torténik. Az dldozat el-
lendllhatatlan vagyat érez, hogy felfaljon minden
€16t. Harcértékei nem valtoznak, puszta kézzel rata-
mad a tarsaira. Szeme voros, kezei karmosak.

5) Ha ez nem tortént meg, akkor csalj! Vagyis: a
szerzetest megharaptdk. Mivel az ereklye amugy is
az G félelem-vilagabol kolcsonozte az él6holtakat és
a patkanyokat (sok lakik bel6lik a kolostorban), k6
perc miilva 6 is él6halotta véltozik. Ett6] kezdve ha-
lottnak szamit az arnyék-val6sigban. Ertékei az el6-
z6 é€l6halott-szerzetessel azonosak. Ratimad a ka-
rakterekre. Amit az ereklye nem véletleniil akar — a
szerzetest6l tart ugyanis a legjobban, hogy esetleg
rajon a hazugsagra.

6)  Most jojjon egy kis magia! Akit a szentély el6tt
lezajlott csetepatéban esé ért, tapasztalni fogja, hogy
bére és hisa az érintett teriileteken finom porként
mélik le a csontjairél — ett6l valoszintileg j6l meg
fognak ijedni! Hacsak az dldozat nem azott el telje-
sen, a folyamat nem haldlos, mindéssze dtkozottul
elcsﬁﬁ'tja a karaktert (kiilonosen akkor j6, ha a iate-
kos j6 megjelenésti karaktert képzelt el maganak), és
k6-tal csokkenti az ERONLET foképességet.

7)  Ime egy gonosz triikk! Ujabb mégikus arhul-
ldm sopor végig a csapaton. Semmit nem képesek
megtudni réla, csak azt, hogy artalmas mégia volt.
Talalgatni fognak. Hallgasd mir6l beszélnek: amitd]
a legjobban tartanak, azt meséld el nekik.

8)  Tegytik fel, hogy elérik végre az ereklye tarolé
ajtajat. Eddigre a szerzetesnek meg kell halnia, hogy

.
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minél tobb idG eltelhessen az ajté felfeszitésével. A
zérba ill6 kulcsot ugyanis a szerzetes Grizte. De téle
elt{int. (Ha valamelyik jatékos el6re gondolt erre és
nila van a kulcs, akkor téle tiint el - ettSl csak még
kétségbeesettebb lesz. Ne feledd, mesél6i rosszindu-
latod el6l nincs menekvés!) Zarnyitias 50% vagy fel
kell fesziteni az ajtét. Utébbi esetben nem lehet
visszacsukni, amit az ereklye ki is fog hasznélni.

9)  Amikor végre meglelték a médjit, miként nyit-
hatnak ki az ereklyés szoba ajtajat, és csak pillanatok
vannak hatra a sikerb6l, jon az Gjabb veszedelem. Le-
hetnek megint élGhalottak, esetleg a szentély padlé-
jat feltors, elkaszalod6 mimidk vagy valami dé-
mon... — amitdl a legjobban tartanak. A lényeg az,
hogy valami megsiirgesse 6ket. Hogy nyilvinval6an
latsz6djon, valakinek fel kell tartéztatni a tdmado-
kat, amig tarsai kinyitjak az ajt6t. Ha nem nyitottak,
hanem feszitették, akkor védeni is kell a bejaratot,
hiszen nem zérhatjak be maguk mogott. A timado
teremtmény(ek) harcértéke attél figg, milyen szin-
dékkal indul elleniik a feltartéztatasukra jelentkezd
karakter. Ha az életét is kész feldldozni, akkor bi-
zony sokkal er8sebbek nila, s valoszintileg el fog es-
ni a harcban; ha erre még nincs felkésziilve, akkor vé-
res és aldozatoktdl terhes gy6zelmet arathat. Esetleg.
A tdmadok harcértékeiket a KM hatarozza meg, az
elleniik indulé karakter(ek) harcértéke alapjan. Bi-
zony konnyen lehet, hogy bekovetkezik az els6 (vagy
mar tébbedik?) karakterhalal.

10) Nos, rendben. Bejutottak az ereklyetaroléba?
Kezdédhet a tanc! Apré helyiség ez, sok holmival, de
kozépen valéban ott az agyagkorsé. Persze vannak itt
mindenféle olyan holmik, amire a karakterek csak
vagyhatnak: magikus kardok, pancélok, véddgytirtik.
Mindet az ereklye tette ide nekik, s mind 4tkozott. A
hatasuk sokféle lehet. A gyiir(it6l leszirad az ujjad, a
pancél iszonyt fajdalom kozepette rid ég és soha tob-
bé nem veheted le. A sisaktél megvakulsz, a karddal
azonnal ratamadsz a barataidra és képtelen vagy ab-
bahagyni. Magiaellenallist nem kell dobatnod az 4t-
kozott holmik varazsereje ellen, mert ez csak drnyék-
val6sig. A mohdsag bizony megbosszulja magat!

11) Ha kitaldltak valamit, hogy szerintiik mivel vé-
di még magit az ereklye, azt meséld el nekik. Ha
nem, akkor lassuk, mire képes a félelem? Amint vala-
melyikiik kozelit az ereklyéhez vagy csindlni akar ve-
le valamit, dobass vele Veszélyérzet-probat, s mond,
hogy szornyti balsejtelme van. Ezt minden alkalom-
mal csindld meg veliik. Mivel nem taldljak majd az
okot, sok idé eltelik, mire legy6zik félelmiiket.

12) Mit lehet tenni az ereklyével az drnyékvilag-
ban? Barmit: meg lehet semmisiteni, be lehet borto-
nozni, akar j6 szandékuva is lehet tenni — tgyse igaz
az egész. A lényeg az, hogy barmi sikeriilhet, de csak
akkor, ha mind hisznek benne (a ,halottak” is!). Ha
csak egy kétkedd is akad, nem j6 a megoldasuk. Azt
meséld el nekik sikeres megoldasként, amit mind-
annyian, kivétel nélkiil j6 dtletnek tartanak.

13) Ha megsemmisitik vagy megszeliditik az erek-
lyét, érzékelhetik, hogy megsziinik a magia; Harma-
dik Szemmel ,nézve” visszatér a fustoldk illata. Leg-
alabbis ezt hiszik. FeltehetSleg visszatérnek az
apaturhoz, de mindenesetre elhagyjék a szentélyt.

Amint kilépnek a szabad ég ala, latjik, hogy elallt az
esd, felderiilt az égbolt.... minden visszatért a régi ke-
rékvagisba. Mosolygé szerzetesek veszik korbe és tin-
neplik Gket. Az apatir tornya felé terelik a csapatot.
14) Az apatar fent varja Sket a szobdban. Még
mindig ott iil, viltozatlanul, mellkasira hajtott fej-
jel. Mikor a karakterek belépnek és koszontik, az
apatar felnéz: szeme vords, arca torz. Kolostort be-
tolté hahota hallatszik valahonnan az égbél, s az
apattr és a masik szolga ritimad a csapatra. Az
apaturnak legyenek legalabb +20-szal nagyobb har-
cértékei, mint a csapat jelenlegi legjobb harcosanak
— tekintve, hogy az apatirrél feltehet6leg még él6ha-
lottként is tobbet gondolnak.

15) A szerzetesek is beozonlenek a toronyba —
vagy félszaz él6halott — koztiik ismerds arcok is fel-
felvillannak: a fit az istall6bol, a szakacs, arcok a ke-
reng6r6l. Es mind egyre csak nevetnek - kisérteties
latvany! Odakinn Gjra zuhog az es6, idebenn kezds-
dik a szobardl-szobara foly6 tildozés. A félszaz ellen-
fél nagyon sok!

16) Valészintileg az Gsszes karakter meghal, vagy
ideig-6rdig bezarkozik valahova. Biztos menedék-
hely nincs — mert ugye ez az arnyék-valésag. Vagy
mégsem haltak meg mind? Legyen egy valaki, aki
még €él; ha elbudjt nem veszik észre, akit sebesiilten
esetleg halottnak hisznek... stb. Mostantél rajta mu-
lik a kaland sorsa. Tenni mar nem sokat tud, de hét-
ha felébred benne a gyani. Végtére is most van ide-
je gondolkodni; kérdés, hogy kedve is van-e? Ha a
tarsai egy emberként szurkolnak, akkor segits neki:
prébalj nyilvanvalé jeleket adni arra, hogy itt min-
den megjelenik, amitél 6 fél. Példaul megjelenik a
szobdban az a farkas, aki el6l gyerekkoriban a fara
menekiilt... korbeszimatol, felé néz, aztin eliiget.
Latomasszer(i jelenetek peregnek le el6tte.

17) Ha ellene szurkolnak, akkor teljen az idg... ret-
tegésben. Masfél éraval azutan, hogy az arnyék-va-
16s4g rajuk tort, az apatar a valésagos vildgban is el-
vesziti a harcot. A karakterek kiszakadnak az
arnyék-valésagbol: ott allnak az udvaron, az es
eldll, s 6k érzik, ahogy 6sszeomlik a kolostor tegu-
mentuma. Mostant6l koronként 1 teljes évet Greg-
szenek... VEGE (VEGUK)

18) Ha a tlél6 karakter(ek) rajon, hogy valami nem
stimmel a koriilotte zajlé eseményekkel, akkor az ér-
nyék-valésag hirtelen véget ér, mindannyiuk szdméra.

A megoldds

Az arnyék-valésaghol kétféleképpen lehet kila-
balni. Vagy mindannyian meghalnak benne - de az
ereklye tigyel rd, hogy ez ne torténhessen meg — vagy
rajonnek a csalds tényére. A jaték elején még tény-
szer(i, pontos megfogalmazas kell ahhoz, hogy az ar-
nyék-val6sdg leleplezodjon. Valami ilyesmi: ,Ez csak
egy illiizid, ez az egész nem is torténik meg valdjaban!”

Késébb mar nem kell ilyen szigortinak lenned.
Befejezheted akkor is, ha valamelyik jatékos igy szol:
Itt valami nem stimmel, ez az egész olyan valosziniitlen!”

A legvégén pedig, mikor mar nagyon sokat szen-
vedtek, elegendd, ha valamelyikiik barmi okbél fel-
kidlt: ,Nem hiszem el, ilyen nincs!”

A vardzstuds

A varazstudoék altalaban
rectegnek az olyan magiakeél,
melyeket nem képesek azonosi-
tani, melyeknek nincsenek ta-
pasztalhaté hatasaik. Allandé
an dobass vele Harmadik Szen
probat ismeretlen nehézség el-
fen! Ha a képessége ala dob,
mondd, hogy magiat érzékelt,
nem tudja mit, de érzi, hogy va
lami 4rtalmas dolog. Ha a ké-
pesség folé dobott, akkor vagj
csalédott arcot és mondj
ennyit: ,akkor nem veszel észre
semmit!”

A harcos

A harcosok altaldban gyiils
lik, ha fizikailag akadalyoztat-
va vannak. Sebesiiljenek meg,
bénuljon meg a karjuk, a labuk,
hatalmasodjon el rajtuk valami
atkozottul gyors magikus be-
tegség. Vagy példaul ott van az
es6, a rohamos oregedés... ectdl
biztosan félnek. Erezzék agy,
hogy csak vanszorognak és iz-
zadnak, mikézben eredeti telje-
sf[ﬁnényﬂk negyedére sem képe
sek.

A biintudatos

Ha csak egyikiikben is fel-
meriil a bémtudat, hogy megol-
tek egy vagy két szerzetest, ho
fott azok segit6készen és
kedvesen vendégiil lattak Sket..
nos, ha a béintudat felmeriil, az
ereklye azonnal lecsap. Ettél
kezdve nem menekiilhetnek,
mindenki rajuk fog taAmadni:
szerzetesek, a fia az istallébél,
a sajat hegyivezetdjiik, s nekik
minddel végezniiik kell. Riada
sul — a valésagban ilyen nem
tdrténhetne, de az arnyék-valé-
sdgban ez is lehetséges — hala-
luk el8tt ezek mind djra felsltik
egy-egy pillanatra régi alakju-
kat, s mondanak valami fehan-
golot: ,miért éltél meg?” vagy
,miért hagytak el az istenek?”
vagy ,a gyilkosok szaz halalt
halnak!” vagy valami hasonlét.
Egy a cél, a karakterek minél
jobban szenvedjenek a biintu-
dateédl, minél rosszabbul érez-
zék magukat.



minél t6bb id6 eltelhessen az ajté felfeszitésével. A
zérba ill6 kulcsot ugyanis a szerzetes &rizte. De téle
elt{int. (Ha valamelyik jatékos elére gondolt erre és
ndla van a kulcs, akkor téle tlint el — ett6l csak még
kétségbeesettebb lesz. Ne feledd, mesélGi rosszindu-
latod el6l nincs menekvés!) Zarnyitas 50% vagy fel
kell fesziteni az ajtét. Utébbi esetben nem lehet
visszacsukni, amit az ereklye ki is fog hasznalni.

9)  Amikor végre meglelték a médjat, miként nyit-
hatnak ki az ereklyés szoba ajtajat, és csak pillanatok
vannak hatra a sikerb6l, jon az Gjabb veszedelem. Le-
hetnek megint él6halottak, esetleg a szentély padlé-
jat feltors, elokaszalodé mumidk vagy valami dé-
mon... — amitdl a legjobban tartanak. A lényeg az,
hogy valami megsiirgesse 6ket. Hogy nyilvanval6an
litszédjon, valakinek fel kell tart6ztatni a timado-
kat, amig tarsai kinyitjak az ajt6t. Ha nem nyitottak,
hanem feszitették, akkor védeni is kell a bejaratot,
hiszen nem zirhatjak be maguk mogott. A timadé
teremtmény(ek) harcértéke attél fugg, milyen szan-
dékkal indul elleniik a feltart6ztatasukra jelentkezd
karakter. Ha az életét is kész felaldozni, akkor bi-
zony sokkal erGsebbek nila, s val6sziniileg el fog es-
ni a harcban; ha erre még nincs felkésziilve, akkor vé-
res és aldozatoktol terhes gyGzelmet arathat. Esetleg.
A tdmadok harcértékeiket a KM hatdrozza meg, az
elleniik indul6 karakter(ek) harcértéke alapjén. Bi-
zony konnyen lehet, hogy bekovetkezik az elsé (vagy
mar tébbedik?) karakterhalal.

10) Nos, rendben. Bejutottak az ereklyetdrol6ba?
Kezd6dhet a tanc! Apré6 helyiség ez, sok holmival, de
kozépen valéban ott az agyagkorso. Persze vannak itt
mindenféle olyan holmik, amire a karakterek csak
vagyhatnak: magikus kardok, pancélok, védogytirtik.
Mindet az ereklye tette ide nekik, s mind dtkozott. A
hatdsuk sokféle lehet. A gyiriitdl leszarad az ujjad, a
pancél iszonyt fajdalom kézepette rad ég és soha tob-
bé nem veheted le. A sisakt6l megvakulsz, a karddal
azonnal rdtdmadsz a baritaidra és képtelen vagy ab-
bahagyni. Magiaellenalldst nem kell dobatnod az at-
kozott holmik varazsereje ellen, mert ez csak arnyék-
val6sdg. A mohdsag bizony megbosszulja magat!

11) Ha kitaldltak valamit, hogy szerintiik mivel vé-
di még magit az ereklye, azt meséld el nekik. Ha
nem, akkor lassuk, mire képes a félelem? Amint vala-
melyikiik kozelit az ereklyéhez vagy csinélni akar ve-
le valamit, dobass vele Veszélyérzet-prébat, s mond,
hogy szérnyt balsejtelme van. Ezt minden alkalom-
mal csindld meg veliikk. Mivel nem taldljdk majd az
okot, sok id& eltelik, mire legy6zik félelmiiket.

12) Mit lehet tenni az ereklyével az drnyékvilag-
ban? Barmit: meg lehet semmisiteni, be lehet borto-
nozni, akdr j6 szandékava is lehet tenni — Gigyse igaz
az egész. A lényeg az, hogy barmi sikeriilhet, de csak
akkor, ha mind hisznek benne (a ,halottak” is!). Ha
csak egy kétkedd is akad, nem j6 a megoldasuk. Azt
meséld el nekik sikeres megoldasként, amit mind-
annyian, kivétel nélkiil j6 6tletnek tartanak.

13) Ha megsemmisitik vagy megszeliditik az erek-
lyét, érzékelhetik, hogy megsziinik a magia; Harma-
dik Szemmel ,nézve” visszatér a fiist6lok illata. Leg-
aldbbis ezt hiszik. Feltehetdleg visszatérnek az
apatirhoz, de mindenesetre elhagyjak a szentélyt.

Amint kilépnek a szabad ég al4, latjak, hogy elallt az
esd, felderiilt az égbolt.... minden visszatért a régi ke-
rékvagasba. Mosolygé szerzetesek veszik korbe és iin-
neplik Gket. Az apatir tornya felé terelik a csapatot.
14) Az apatar fent varja Gket a szobiban. Még
mindig ott iil, valtozatlanul, mellkasira hajtott fej-
jel. Mikor a karakterek belépnek és koszontik, az
apatur felnéz: szeme vords, arca torz. Kolostort be-
t6lt6 hahota hallatszik valahonnan az égbdl, s az
apatar és a masik szolga ritamad a csapatra. Az
apatarnak legyenek legaldbb +20-szal nagyobb har-
cértékei, mint a csapat jelenlegi legjobb harcosinak
- tekintve, hogy az apatirrél feltehetdleg még él6ha-
lottként is tobbet gondolnak.

15) A szerzetesek is beozonlenek a toronyba —
vagy félszaz él6halott — koztiik ismers arcok is fel-
felvillannak: a fiti az istallébol, a szakacs, arcok a ke-
reng6rol. Es mind egyre csak nevetnek — kisérteties
latvany! Odakinn Gjra zuhog az es6, idebenn kezdd-
dik a szobardl-szobira foly6 tildozés. A félszaz ellen-
fél nagyon sok!

16) Valésziniileg az 6sszes karakter meghal, vagy
ideig-6raig bezéirkézik valahova. Biztos menedék-
hely nincs — mert ugye ez az arnyék-valésag. Vagy
mégsem haltak meg mind? Legyen egy valaki, aki
még €l; ha elbijt nem veszik észre, akit sebesiilten
esetleg halottnak hisznek... stb. Mostantél rajta mu-
lik a kaland sorsa. Tenni mar nem sokat tud, de hat-
ha felébred benne a gyant. Végtére is most van ide-
je gondolkodni; kérdés, hogy kedve is van-e? Ha a
tarsai egy emberként szurkolnak, akkor segits neki:
probaélj nyilvanvalo jeleket adni arra, hogy itt min-
den megjelenik, amitdl 6 fél. Példaul megjelenik a
szobdban az a farkas, aki el6l gyerekkoraban a fira
menekiilt... korbeszimatol, felé néz, aztin eliiget.
Latomasszerti jelenetek peregnek le el6tte.

17) Ha ellene szurkolnak, akkor teljen az id6... ret-
tegésben. Masfél 6raval azutdn, hogy az arnyék-va-
16sag rajuk tort, az apatir a valésagos vilagban is el-
vesziti a harcot. A karakterek kiszakadnak az
arnyék-val6siagbol: ott éllnak az udvaron, az es6
elall, s 6k érzik, ahogy 6sszeomlik a kolostor tegu-
mentuma. Mostant6l koronként 1 teljes évet oreg-
szenek... VEGE (VEGUK)

18) Ha a tilél6 karakter(ek) rajon, hogy valami nem
stimmel a koriilotte zajlé eseményekkel, akkor az ar-
nyék-valésag hirtelen véget ér, mindannyiuk szdmdra.

A megoldds

Az arnyék-valésagbol kétféleképpen lehet kila-
balni. Vagy mindannyian meghalnak benne - de az
ereklye tigyel rd, hogy ez ne torténhessen meg — vagy
rajonnek a csalds tényére. A jaték elején még tény-
szerti, pontos megfogalmazas kell ahhoz, hogy az ar-
nyék-val6sag leleplezodjon. Valami ilyesmi: ,Ez csak
egy illizid, ez az egész nem is torténik meg valdjaban!”

Késébb mar nem kell ilyen szigortinak lenned.
Befejezheted akkor is, ha valamelyik jatékos igy sz6l:
HItt valami nem stimmel, ez az egész olyan valjsziniitlen!”

A legvégén pedig, mikor mar nagyon sokat szen-
vedtek, elegendd, ha valamelyikiik barmi okbdl fel-
kiélt: ,,Nem hiszem el, ilyen nincs!”

A vardzstudé

A varazstudék altalaban
rettegnek az olyan magiakedl,
melyeket nem képesek azonosi-
tani, melyeknek nincsenek ta-
pasztalhaté hatasaik. Allandoé-
an dobass vele Harmadik Szem
prébat ismeretlen nehézség el-
len! Ha a képessége ala dob,
mondd, hogy magiat érzékel,
nem tudja mit, de érzi, hogy va
[ami artalmas dolog. Ha a ké-
pesség folé dobott, akkor vagj
csalédott arcot és mondj
ennyit: ,akkor nem veszel észre
semmit!”

A harcos

A harcosok altalaban gy(ilo-
lik, ha fizikailag akadalyoztat-
va vannak. Sebesiiljenek meg,
bénuljon meg a karjuk, a labuk,
hatalmasodjon el rajtuk valami
atkozottul gyors magikus be-
tegség. Vagy példaul ott van az
es6, a rohamos dregedés... ettdl
biztosan félnek. Erezzék agy,
hogy csak vanszorognak és iz-
zadnak, mikozben eredeti telje-
sitményiik negyedére sem képe-
sek.

A bdntudatos

Ha csak egyikiikben is fel-
meriil a béntudat, hogy megdl-
tek egy vagy két szerzetest, ho-
[ott azok segit6készen és
kedvesen vendégiil lattak Sket..
nos, ha a béintudat felmeriil, az
ereklye azonnal lecsap. Ettdl
kezdve nem menekiilhetnek,
mindenki rajuk fog tdmadni:
szerzetesek, a fig az istallobél,
a sajat hegyivezetdjiik, s nekik
minddel végezniiik kell. Raada-
sul — a valésagban ilyen nem
torténhetne, de az arnyék-vals-
sagban ez is lehetséges — hala-
luk elétt ezek mind djra feldltik
egy-egy pillanatra régi alakju-
kat, s mondanak valami [ehan-
golét: ,miért 6lcél meg?” vagy
,miért hagytak el az istenek?”
vagy ,a gyilkosok szaz halalt
halnak!” vagy valami hasonlét.
Egy a cél, a karakterek minél
jobban szenvedjenek a biintu-
dattél, minél rosszabbul érez-
zék magukat.
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A Tiltott Kanton taborban elsésorban a kaland
sordn nytjtott szerepjatékosi teljesitményt értékel-
tiik, és nem azt, ki képes hamarabb és eredménye-
sebben megoldani a feladatot. Mar csak azért sem,
mert a feladatok mindeniitt masok és masok voltak,
att6l fiiggden, félelmeivel mit ,teremtett” maganak a
csapat.

Nem prébaltunk Ggy tenni, mintha a szerepjété-
kot lehetne objektiven pontozni, felvéllaltuk sajat
szubjektiv véleménytinket. Minden csapatot a sajat
KM-e osztilyozott, 1-t6l 5-ig, mint az iskoldban.

Hérom osztalyzatot adhatott:

LT0AT A T(

Szelepjatekosoknak €s kaltyasol\mak

A tavalyi elsopré sikerii tabort
idén Gjra megrendezziik
jalius 27. - augusztus 1. kozott (6 nap)

Helye: Matrafired (szerepjd

Elhelyezés: 10 személyes ki

Részvételi dij: 10 800 Ft (belépd,
programok)

100 f6)
éthezés +

kban (max.
szillds, nap

Befizetési
hatdridd;
modja

janius 20.

Nitor Kiadé, 1013 Budapest, Attila Gt 2.
(neved és cimed ne felejtsd el rairni)

Részletfizetési ajanlatunk: e junius 20-ig 5500 Ft
(lefoglaljuk a helyed); tov 00 Ft julius 10-ig
Késedelmes jelentkezés: +500 Ft-ért utolag is
amig van hely
Regisztrilisodrol levélben értesitiink.

szerepjaték = szerepjaték — szererpjitck

Codex, AD&D, Shadowrun, Hawkwood -képzd
M.AG.U.S., Cyberpunk KM koneert:{idén ¢l6ben)
Ars gl rajatanfolyam

- szererpjaték

Programok:

verseny dex, Cyberpunk iumok, clé

Arnvhabora (fantasy

Tabortiiz

és harom meglepetés

Szul6i kérésre tandri

feliigyeletet biztositunk

24 6ras orvosi tigvelet

€khoz ill6 kornyezetben)
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Robert Jordan regényciklusarol szo16 cikkem elsé részében em-
litettem mar a regények elsédleges szerepldit, Randet és két tar-
sat (Mat és Perrin), akik nyilvanvaloan jelentGs szerepet jatsza-
nak majd a S6tét Ur legyGzésében. Rand jelképe a fegyver, Maté
leginkéabb a kocka lehetne, Perrinnek pedig egy farkasfejet kelle-
ne szimbdlumavé vélasztani. Randban a fegyvert latja mindenki
— hogy a megment6t vagy a veszélyes, elpusztitand6 fegyvert-e,
azt kinek-kinek az elGitéletei szabjak meg —, és egy 1d6 utan 6 is
igy, és csak igy tekint magara. A konyvekben szamtalan utalas
talalhato arra, hogyan rombolhatja le a vilagot, szakithat el min-
den szalat Rand. O a leghatalmasabb varazshasznalé, a legerd-
sebb ta’vern, azaz olyan személy, akire a sors torvényei masképp
vonatkoznak, akinek életét a kerék forgasa nem hatdrozza meg.

Mat képtelen komolyan venni a vildgot, szdmadra az élet nagy
szerencsejaték, ahol neki valahogy mindig minden bejon... kii-
16n6sen ha valoban kértyazni vagy kockazni kell. Tobben gya-
nitjak, hogy Matben az 6id6k legnagyobb hadvezérének lelke
sziiletett 1jja. Anynyi biztos, hogy régi csatak emlékei élnek ben-
ne, és minden el6képzettség nélkiil kora egyik legzsenidlisabb
hadvezéréveé valt.

Perrin tlinik a legegyszeriibb személyiségnek a harom férfi
kozt: erds, csendes, nyugodt, az egyszeri életet, csaladot szere-
ti. Lelkének azonban van egy oldala, ami egyes nézetek szerint s6-
tét, kipurgaland6 bélyeg: lelki rokonséga a farkasokkal, akik el-
fogadjak testvériiknek, segitik, sz6lnak hozza. Id6nként maga is
megprobal kiizdeni ellene, de nem tehet semmit, 1ényének része
a vadallat is. Perrin békében és biztonségban szeretne élni, fegy-
vere a kalapacs. Epit6 képességei mar a regényciklus kozepén
megmutatkoznak: gyakorlatilag egyediil hoz létre orszagot har-
muk sziil6f61djén.

Ha megnézziik, melyikiik milyen szerepet tolt be a térténet-
ben és a vilagban, Randre oszthatjuk a pusztit6 szerepét, Perrin
a teremtd, épit6, Mat pedig az, aki a vilagot olyannak fogadja el,
amilyen, és e természetes allapot megdrzésére torekszik.

Rand szerepe egyszerii: le kell gy6znie a Sotét Urat. Ennyi.
Hogy seregeket vezessen, orszagokat iranyitson, vagy a kisebb
ellenségeket legy6zze? Ez mind kevéssé fontos. O lesz az — és
talan még egy-két mas szereplS — akik a végén szembeszallnak a
So6tét urral. Randnek ehhez kell erdt gytijtenie, erre kell felké-
sziilnie.

Matnek meg kell nyernie a haborit. O az egyetlen, akinek eh-
hez megyvan a tudasa és a tapasztalata, és fel kell hasznalnia hagyo-
manyos erket éppugy, mint magikusakat, barmennyire idegen-
kedik is ezekt8l. O fogja megmenteni az emberiséget, és & bizto-
sitja Rand szamara az id6t és a lehetéséget, hogy felkésziiljon a
Sotét Ur ellen.

Perrin szerepe valoszintileg akkor novekszik meg, amikor a
végsd csata utan ujra kell épiteni a vilagot. A torténet jelenlegi
fazisaban jelentGsége abban all, hogy gyakorlatilag az egyetlen ka-
rakter, aki mindekivel jo viszonyban van, akit szinte mindenki
kedvel. & az, aki Randban még mindig inkabb az embert latja,



neki koszonhetd, hogy Rand meg tudja Orizni tartasat és jozan
eszét. Rand nélkiil a vilag a Sotét Ur kezére keriilne, de hidba
gy6z Rand, az emberiség Mat nélkiil elpusztulna... és hidba gy&z-
nek mindketten, az 4j élet felépitéséhez Perrinre van sziikség.

Farkastestvérek

A farkastestvérek léte az emberiség és a farkasok létével egyidds,
még az Aes Sedaiknal is Gsibb. Soha, semmilyen gyogyitassal vagy
mas modszerrel nem lehet véltoztatni azon, ha valaki farkastest-
vérnek sziiletik, Sket “megszeliditeni”, képeségeiktdl megfoszta-
ni is lehetetlen.

Farkastetvérnek lenni azért veszélyes, mert ha a
farkastestvérnek sziiletett emberekben a farkas fél gy6z, az ille-
t6k elveszitik emberi mivoltukat. A farkasok félig a valo vilag-
ban, félig az almokéban élnek, de tudjak jol, az almok vilagaban
a vadaszatnak kiilonos eredménye lehet. Midig a farkasok talél-
nak ra emberi testvéreikre, sohasem forditva. Miutan megtalal-
tak, kezded megérezni Sket, tudni merre jarnak, ismerni a gon-
dolataikat, érzéseiket. Ha nincsenek 6sszekapcsolodva, akkor is
latni fogsz a sotétben, egyre jobb lesz a szaglasod, s6t, egyes szo-
kasaikat is 4tveszed. Kényelmetleniil érzed magad a varosokban,
jobban kedveled a hust, mint addig. Természetesen a kapcsolat
csak gy lehetséges, hogy Jordan vilagan a farkasok tobbek ko-
zOnséges allatoknal... vagy Ok is dtvették az évszazadok soran
farkastestvéreik gondolkodasat. Sajat személyiséggel rendelkez-
nek, megérzik, ha hazudnak nekik az emberek, megérzik farkas-
testvéreik gondolatait, emlékeznek sajat torténelmiik arnyaira.

Léassunk most néhany orszagot, majd - a cikk végén - egy nem
val6 vilagbeli birodalmat!

Seander

Seander uralkoddja, a csdszarnd (cimerallata a holl6) a Kilenc
Hold Udvaraban, kristalytronjarol uralkodik. Az orszag és a csa-
sz4arn® hatalmat a damane, a n6i varazstudok kizsakmanyolasa
taplalja. A csdszarné sajat nemesei kozott az Igazsagkeresék -
azaz kémek - segitségével tart rendet. Ok a korona tulajdonaba
keriilnek, és minden leszarmazottjukkal egyetemben 6rokre hord-
jak a holl6 bélyegét. Stlyos biincselekménynek szamit, ha vala-
ki nem valaszol egy Igazsagkeres$ kérdésére. Testérsége, a Ha-
1al Orei csak a csaszarnGt és az altala megjeldlt személyeket vé-
dik. Feketére lakkozott fegyvereikkel, harcmiivészetben szerzett
jartassagukkal biiszkén valljak, hogy 6k a Sohasem Vesztes Had-
sereg elitje.

Miivészetiik egyszerti, ha egy festmény vagy rajz nem békés
madarakat vagy viragokat, fakat dbrazol, mar kozonségesnek tart-
jak. Kevés butort hasznalnak, azok sem til diszesek, inkabb csak
festett dekoraciot hasznalnak. A gazdagok selyemmel diszitik pa-
ravanokkal elvélasztott szobaikat. Hangjuk lagy, szinte énekl6.

Seander lakoéi kasztrendszerben élnek, de elképzelhetd, hogy
valaki felsébb kasztba 1ép - akar nemes is lehet, ha kiérdemli. A
seanderiek a kasztrendszert természetesnek tartjak, ugyanakkor
azt valljak, hogy az alapvetd sziikségleteket mindenki szamara
biztositani kell. Csak a nemesek segithetnek a szegényeken, ha
ezt alacsonyabb rangu teszi, az nem tartotta be rangja eldirasait.

NGk is lehetnek harcosok.

A nemesség szolgalataban 4116 bels6é emberek a so’jhin kaszt-
ba tartoznak, ha uruk meghal, 6k is 6ngyilkosak lesznek, de elkép-
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zelhetetlen, hogy egy so’jhin fegyverrel harcoljon ura mellett. Fe-
juket félig leborotvéljak, a masik oldalon maradt hajat befonjak.
Az alacsonyabb rangiiak csak a haldntékukat borotvalhatjdk le.
Az alacsony kasztak sotét, egyszer(i ruhat viselnek, kéket csak
a rabszolga varazstudok hordhatnak, rajta az eziist villam jelével.

A nagyurak fejiiket teljesen leborotvaljak, hosszira novesztett
kormeiket kékre lakkozzak. A magasrangli nemesholgyek kétol-
dalt vagjak rovidre hajukat, k6zépen pedig hosszira névesztik.

Ha egy nagyur 1ép be valahova, jottét gongszo jelzi, a koz-
rendiieknek térdre kell borulniuk, és meg kell csdkolniuk a fol-
det. Egy kozrend{i soha nem hasznalhatja azt a szt uraval szem-
ben, hogy “kell”. A tarsadalmi élet minden mozzanatat részletes
szabalyok rendezik, az etikett mindennél fontosabb a nemesek
szamara. Egy nemes szamara a bocsanatkérés, még ha a csiszar-
nének tartozik is vele, a végsé megalaztatast jelenti, ezért inkabb
valasztja a halalt. Egy alacsonyabb rendii soha nem allithatja egy
nemesr6l, hogy hazudott.

A nemesek ugy érzik, egy néi varazstud6 puszta érintése is
bemocskolja Sket. Gyiilolik az Aes Sedaikat, magas vérdijat tiiz-
nek a fejiikre. Hitiik szerint a néi vardzshasznalok veszélyes alla-
tok, 6k torték meg valaha a vilagot.

A ndi varazshasznalokat damanének hivjak. Csak kevés nemes
engedheti meg magénak, hogy damanét tartson, legtobbjiik a ko-
rona tulajdona. Gyakorlatilag rabszolgdk. Minden évben aratas
iinnepekor a sul’damok — a damanék feliigyelSi — végigjarjak az
orszagot, hogy megvizsgaljak, ki damane, és kibdl valhat sul’dam.
Amig egy lany be nem t6lti a huszadik életévét, minden évben
vizsgélatnak vetik ald. Akit damanének nyilvanitanak, annak ne-
vét kitorlik a polgérok névsorabdl és a csaladi kronikakbol.

A sul’damok karperecet viselnek, a damanék nyakérvet - e
varazstargyak sziikségesek a damanék iranyitasdhoz, kordaban
tartasahoz. Segitségiikkel a sul’damok utélag is meg tudjak 4lla-
pitani, ha a réjuk bizott damane magiat hasznalt. Ha elég kozel
vannak a varéazslas kezdetekor, latjak a magia dramlatait, és el-
dontik, engedik-e létrejonni a varazslatot, vagy sem. Ha nem, el-
nyombhatjdk. A kézottiik 1év6 kapcsolaton keresztiil, fizikai f4j-
dalom okozéasaval is meg tudjak biintetni a rajuk bizott damanét.
A nyakorvet csak né teheti fel a damanékre, ha férfi teszi ezt,
vagy semmi nem torténik, vagy mindketten szornyii kinok kozott
pusztulnak el.

Ha egy damane le akarja venni nyakorvét, olyan rosszullét tor
ré, hogy mozdulni sem képes. A levételhez nem kell magia, a
nyakorvnek egyszerii csatja van, de a damane keze lebénul, ha
csak eszébe jut, hogy megoldja. Fegyverhez nem nyulhat, még
asztali késhez sem. Ha arra gondol, hogy valamilyen targyat fegy-
verként hasznal, menten émelyegni kezd.

A legjobb soruk azoknak a damanéknek van, akik képesek a
nyakorveket és a karpereceket elkésziteni. Egy damanének nem le-
het sajat tulajdona. Mindene, az étele, a ruhdja a sul’dam ajandéka.

Vannak alapvetd szabélyok, melyeket minden damanének be
kell tartania - a sul’dam maga dontheti el, milyen szabalyokat ir
el ezeken feliil.

A sul’damok kiilon kiképzésen esnek at, hogy alkalmasak le-
gyenek a damanék iranyitasara. A damaneknel sokkal jobb soruk
van, de nemesi rangot soha nem viselhetnek. A legkivéalébbak ko-
ziiliikk akkor is megérzik a magiat, ha nincs rajtuk a karpereciik.



Andor

Andor orszagéanak jelképe fehér oroszlan vorés mez6ben. Uralko-
déjuk a kiralyn6, aki Andor rozsakorondjat viseli.

Az andori nép egyenes, egyszerii emberekbdl all, akik gyfi-
16lik az intrikakat, azt, ha manipulalni prébaljak Sket. Politikai
iigyekben soha nem hasznalnak orgyilkosokat. Masok kissé me-
revnek tartjak 6ket. A legtobb andori vilagos béri, sétét hajua, s6-
tét szemii és kbzépmagas. A vilagos haj nagyon ritka, bar a kira-
lyi csaladra a voros haj jellemz6. Oltozékiik nem til diszes, a fér-
fiak j61 megmunkalt csizmat, nadragot és zekét, a n6k hossz, il-
letve bd ruhat hordanak. A gazdagok és a szegények oltozkodé-
se kozott inkabb a szovetek mindségében van a kiilonbség, a gaz-
dagokat legbiztosabban az éltaluk felettébb kedvelt ékszerekrdl
lehet felismerni.

Az andoriaknak magas szinvonalu a fémmiivességiik, emellett
mezbgazdasaggal foglalkoznak. Komoly hadsereget tartanak fenn,
akik “Elére a fehér oroszlanért!” rikoltdssal szallnak csataba. A se-
regekre sziikségiik is van, hisz az andoriak szamtalan haborut viv-
tak szomszédaikkal - els6sorban Cairhiennal - a szazadok soran.
Elképzelhetetlen, hogy nébdl harcos legyen. A kiszolgélt katona-
kat megbecsiilik, vénségiikre nyugdijat kapnak. A katonai elit a ki-
ralynd testérsége, melyben nemesek is sz€p szdmmal akadnak.

Az orszagban a kiralynd akarata a térvény, amelyet azonban
neki éppentigy be kell tartania, mint alattvaloinak.

Hazassagra csak egyéves jegyesség utan keriilhet sor, hogy a
férfi és a n6 meggy6zddhessen réla: 6k ketten csakugyan egy-
mashoz valok.

Andor az egyik legdsibb orszag, a Legendak Koranak vége 6ta
vannak adatok a fennallasara. Uralkoddja mindig is kiralyné volt,
akinek férje csak féhercegi rangot kap a hazassag utan. Gyakran
eléfordul, hogy a kiralynd (vagy tronorokos) nem fonemesi csalad-
b6l szarmazo férjet valaszt. Mivel Andorban nem ritka, hogy ne-
mesek kozrendiiekkel hazasodnak, ez nem kavar kiilonosebb bot-
ranyt. A kiralynd legidGsebb bétyja a régensherceg, a hadsereg f6-
parancsnoka. Ha a kirdlyn6nek nincs fititestvére, tetszése szerint ne-
vezhet ki féparancsnokot.

Haromezer éve fennall a tradicio, hogy a tronorokost az Aes
Sedaikhoz kiildi tanulni, testvérével egyiitt, aki az rzékkel egyiitt
gyakorlatozik. Ha a kiralyn6 meghal, a tréndrokos addig nem te-
kinthet§ valodi uralkodonak, amig a palota koronazasi csarnoka-
ban meg nem koronazzak.

A torvény nem tiltja, hogy akér a kiralyné jelenlétében is fegy-
vert viseljenek a vendégek.

A Két Foly6 Volgye — ahonnan Rand és tarsai szarmaznak —
elvben Andorhoz tartozik, de nemzedékek 6ta nem jart a volgy-
ben ad6szedd vagy hadsereg. o,

Andor févarosa, Caemlyn O6tven 14b magas, eziistds erezetii
sziirke kéfallal koriilvett varos, négy sarkdban zomok, kerek tor-
nyokkal. A falakon kiviili épiiletek voros téglabol épiiltek. A va-
rosban szamtalan fogado, lizlet, raktar és kereskedelmi k6zpont ta-
lalhat6.

Az 6varos korat senki nem ismeri, az Gjvaros alig kétezer éves.
Az ¢varos el6tt ijabb fal magasodik. Az ismert vilag egyik leg-
csodalatosabb varosanak tartjak, ami érthetd is, hisz ez az egyet-
len, melyet teljes egészében az Ogierek épitettek. A belsé varos
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utcdit Ggy alakitottdk ki, hogy a hegy természetes iveit kévessék.
Szinte minden pontjarél csodalatos kilatés nyilik. Kozéppontja-
ban a palota 4ll, sapadt spirdlos démjaival, erkélyeivel, tornyaival
és kertjeivel.

Cairhien

Cairhient alacsony, sapadt, keskeny arci, sotét szemii emberek
lakjak.

Cairhien nemesei sokat adnak a formakra - nem tigy a koz-
emberek, akiket semmiképp sem lehet tartézkodonak nevezni.
Néha persze el6fordul, hogy a nemesi tartézkodas megsz{inik: a
kékvérii cairhieniddk ekkor meglepéen kdzvetlenekké valnak.
Egy nemes szemében a zene a kozemberek szérakozasa, az pe-
dig szinte elképzelhetetlen hogy vandorszinészeket tiirjenek meg
maguk kozott. A parbajok mindennaposak a nemesek korében,
elég egy aproé sértés, és maris kihivasra keriil sor.

A cairhieniddk azon népek csekély taborat gyarapitjik, me-
lyek kereskednek az Aiel-pusztaban is. Egyetlen véros akad, aho-
va beléphetnek - aki valaha azon tal merészkedett, eltiint és soha
tobbé nem keriilt els.

Meglehetsen intrikus nép, a kozemberek jelentds része sza-
mara kellemes jovedelemkiegészits forras az egymastol szerzett
informéciok jo pénzért torténd kiszolgaltatdsa a nemeseknek.

Az Aes Sedaik nagy tiszteletnek 6rvendenek koriikben, de fé-
lik is 6ket. Ha valaki Aes Sedait lat vendégiil otthondban, az jele-
nt6sen ndveli johirét, és jelzi fontossagat. A miiveltséget sokra tart-
jak, itt taldlhat6 a legazdagabb konyvtar, amely nem az Aes Sedaik
tulajdona. A konyvtar sok didkot vonz a vildg minden t4jarél.

Az orszag lakoéi diszes ruhakat viselnek, hajukat magasra tor-
nyozzak €s csigdkba gondoritik fejik tetején. A hélgyek az ab-
roncsszoknyat kedvelik: szinte alig férnek be az ajtokon széles
szoknydikban. A férfiak barsonykalapot hordanak, csupa csipke
kézel6k bukkannak el$ diszesen himzett kabatkaik alél. Ha va-
laki mas nemes szolgélataban &ll, connak nevezett zaszl6cskat
t{iz a hatara, amelyen urdnak cimere taldlhat6. A tisztek rangjat is
a hatukon hordott conok jelzik. Ha csatéra keriil a sor a cairhienini
nemesek a csapatok élére dllnak, de maskiilonben soha egyetlen
nemes sem all katondnak.

Legnagyobb iinnepiik a Fény Napja - ez az a nap, amikor ra
sem lehet ismerni az emberekre, ez az a nap, amikor mindent sza-
bad. Az iinnepen elmosodnak a kozrendliek és a nemesek kozot-
ti korlatok, egyiitt isznak és tancolnak, barki megcsékolhat bér-
kit, a nemesholgyek is félmezteleniil jarnak-kelnek, borban fiir-
dik mindenki.

Févarosuk Cairhien varosa. A belvarosba csak az elévaroson
keresztiil juthatunk keskeny, kanyargds utcacskék labirintusan at.
Valaha minden varoskapu el6tt piac nyilt reggelente, ezek utobb
rozoga viskok rengetegévé fejlédtek. Az itt €16 emberek toldott-
foltott, tarka ruhdkat viselnek, szeretnek inni és mulatni, és az er-
kolcseik sem tl szigortak. Cairhien urakod6i megfelels szérakoz-
tatds biztositasaval tartjak kordaban az éhes témegeket - a minden-
napos cirkuszt 16versenyek és tiizijatékok jelentik.

A varosba érkez6 latogatonak be kell jelentkeznie valamelyik
véaroskapunal, és meg kell mondania, melyik fogadoban szall meg.
Minden idelatogato idegenr6l lajstromot vezetnek. Ha a latogato



mar belépett a kapun, széles, kovezett, szabalyos rendben elhe-
lyezkedd utcak varjak.

A véros kozepén talalhaté a f6tér és a kiralyi palota - ez utob-
bi jokora dombra épiilt, mely els6 pillantisra mesterségesnek tii-
nik. Széles rampa vezet a palota bronzkapuihoz s a tllnan elte-
riil6 udvarokba. A zegzugos folyosékban bévelkedd kiralyi pa-
lotat a Nap palotajanak is nevezik.

Tel’aran ’'rhiod

Utolséként lassuk az almok foldjét, Tel’aran’rhiodot, ahova ter-
mészetesen nem léphet be akarki. Van, aki képes megtanulni,
hogy kozlekedhet Tel’aran’rhiodban, masok magikus eszkdzo-
ket hasznélnak, hogy atjussanak.

Tel’aran’rhiod és a valo vilag kozott fekete hatar hizodik, amit
apr6 fénypontok pettyeznek: a valo vilagban szunnyadé emberek
almai. Els6 pillantasra minden dlom egyformanak tiinik, de a ta-
pasztaltabbak megtanuljak megkiilonboztetni ket. Ha valaki meg-
tanulta felismerni egy adott ember dlmét, barmikor képes lesz meg-
talalni Gjra.

Masok almaba nagyon veszélyes belépni: ha nem ismeri és nem
vérja, az almod6 almanak részének hiheti a latogatét, s mivel az
¢lGbbi sajat vilagaban teljhatalommal bir, utébbi konnyen jatékszer-
ré véalhat a kezében. Ha belépsz valakinek az dlmaba, olyannak 14-
tod magad, amilyennek az almodo 14t téged, és nagyon keményen
kell kiizdened, maskiilonben Gigy is leszel kénytelen cselekedni,
ahogy 6 elvarja.

A varazshasznal6k Tel’aran’rhiodban is alkalmazhatjak ma-
gidjukat, s6t, annak a hatdsa a val6 vilagban is érvényesiil: ha pél-
daul valakit mentélis befolyas ért Tel’aran’rhiodban, hiaba ébred
fel, a befolyas megmarad. A nagyon hatalmas varazstudék ma-
sokra ra is tudjak kényszeriteni sajat 4lmaikat, ezért az Aes
Sedaik azt is megtanuljak, hogyan leplezzék azokat.

Tel’aran’rhiodban persze nem csak a létezés veszélyes - az is
eléfordul, hogy rakapsz az izére, mint valami kabitoszerre.

Az alomjaras a lélek szférdjaban tartozo magikus képesség,

4ltalaban szorosan Osszefligg a jovendémondas képességével. Az

almodok gy is tudnak jésolni, hogy sajat almaikat értelmezik.
Pontosan tudjak, mely almaik fontosak. A Kerék forgasanak, il-
letve az altala sz6tt valésagnak egyes elemei (mult jelen és jovo
egyarant) megtaldlhat6 Tel’aran’rhiodban, ezeket felismerni azon-
ban csak a legtapasztaltabb almodok képesek.

Az ut6bbi szazadokban ugy tiint, az almodok kasztja kihalt -
utoljara 473 éve bukkantak az Aes Sedaik ilyen tehetségre. Most
azonban, hogy a vilag forrong, egyre-masra tlinnek fel az 4lmo-
dok. Egyaltalan nem biztos, hogy egy varaszhasznalé képes az
alomjarasra, ahogyan az almoddok mindegyikébdl sem vélhat va-
razshasznalé. Az dlmoddok magikus eszkoz nélkiil is at tudnak
1épni az almok vilagaba. Ez altalaban nem jelenti, hogy testiik és
lelkiik is atkertil - til veszélyes lenne, konnyen a halalukat okoz-
na, ezért csak szellemiik egy részét szoktak atkiildeni.

Az 4lmodok képesek arra, hogy bevonjanak az almukba, ahol
tetszésiik szerint banhatnak veled. Azt is konny(iszerrel meg tud-
jak allapitani, hogy egy kozteliikben alvé ember mit dlmodik. Az
almodok megtanuljak, hogy aludjanak el barmikor, és hogyan éb-
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redjenek fel, amikor akarnak.

Tel’aran’rhiodot hivjék a Léthatatlan Vilagnak is. Az Almok
Féldje minden 1étez6 fizikai vilaggal hatéros. Ami itt megtorténik
valakivel, az valoban megtorténik, hidba ébred fel, ha megsebe-
siilt, tovabbra is vérzik. Vannak dolgok, amik Tel’aran’rhiodban
sokkal nagyobb hatalommal birnak, mint a val6 vilagban. A
megfelelGen képzett 4lmodé képes legalabb kis részben a maga
akarata szerint targyakat formazni a Lathatatlan Vilagban. Hogy
ez mennyire esik nehezére, att6l fligg, mekkora a targy, illetve
hogy milyen valésziniiséggel 1étezik a vald vilagban. Allatokat
szinte lehetetlen teremteni, bar élnek itt szép szammal oroszla-
nok, kutyak, madarak... lovak azonban soha. Es élelem sem he-
ver minden sarkon: aki nem akar éhen halni, el6bb-utobb vissza-
tér a valo vilagba.

Az almok vilagaban is vannak helyek, ahova lehetetlen be-
Iépni, legalabbis még soha senkinek nem sikeriilt - ilyen példaul
az Alielek szent varosa, Rhuidean.

Tel’aran’rhiodban gy lehet utazni, ha magad elé képzeled az
uticélodat. Ha egy valé vilagban ismert hely mar megvaltozott,
az 4lmod6 nem tud odautazni, csak ha tudja, most hogyan néz ki.

Itt masképp mulik az id6 (egyik pillanatban vilagos van, a
masik pillanatban sotét), a hémérséklet kellemes, és sosem fa-
radsz ki. Lehet, hogy talalkozol valakivel, akit két napja 14ttal, de
szaméra 6t nap telt el. Aki belép az Almok Vilagaba, olyan kiil-
s6vel érkezik, amilyennel tudat alatt szeretne.

Farkasokkal gyakran lehet itt talakozni, ha megtetszel nekik,
vezetdiil is vallalkoznak.

Ha nem ront el valamit az 4lmodd, itt maradhat egész &jsza-
ka, mégis frissen ébred... de ha valaki fel akarja ébreszteni, mikoz-
ben Tel’aran’rhiodban jér, szinte lehetetlen feladatra vallalkozik.

Embereket akaratuk ellenére is ide lehet juttatni, de ezt 4lta-
laban gonosz dolognak tartjak.

Tel’aran’rhiodban néha szabadon k6szalé rémélmokkal is le-
het talalkozni - ezek roppant veszélyesek. Az Aiel almoddk el-
pusztitjak a rémalmokat, ha talalkoznak veliik, de masnak azt ta-
nicsoljak, inkabb igyekezzenek elkeriilni 8ket. Egy rémalmot
ugy lehet megsziintetni, ha magtagadod, és elképzeled, hogy nor-
malis 4llapotban hogy nézne ki. Ehhez persze hatalmasabbnak
kell lenned a rémalomnal, illetve teremt&jénél.

Dr. Mayer Julia
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UJIRA ITT VAN,

Hat igen, megértiik a hazinkban talin egyik legnép-
szer(ibb Games Workshop jiték, a Blood Bowl (Vérfo-
ci) negyedik kiadasat. Akik még emlékeznek, netin bir-
tokaban vannak a par évvel ezelGtti verzionak, ne csug-
gedjenek: egyediil a doboz viltozott (hm, fele akkora
lett). A szabalyok, a jaték tartalma viltozatlanok, s ter-
mészetesen magyar nyelven is hozziférhetSk. Nem dllha-
tom meg, hogy ne idézzem Jervis Johnsont, a jaték meg-
alkotodjit, aki e szavakkal illette sajat magdt: ,,a Vérfocin
azért nem kellett valtoztatni, mert sajat istenadta szuper-
képességeimnek koszonhetGen a jaték szabalyai majd-
nem tokéletesek...” Nos, ezzel nagy]abol egyetértek jo-
magam is, hiszen peldaul a Necromunda és a Gorkamor-
ka szabalyai is a Vérfoci ligaszabalyok alapjan késziiltek
el. Nos, aki még nem ismeri ezt a frenetikus jatékot, an-
nak elmondandm, hogy az alapétletet az amerikai foci
adta, de természetesen a vérfoci pilyakon Oregvilag fa-
jainak képviselsi kiizdenek egymdssal (és 6nmagukkal).
A jaték Iényege egyszert: az ellenfél térfelét lezar6 gol-
vonal mogé kell eljuttatni a labdit, gyakorlatilag barmi-
lyen eszkoz segitségével (tobbek kozott 16kés, tités, ra-
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UJRA ITT VAN...

gds, harapas megengedett). A részletes szabalyokra most
nem térek ki, mivel ugyis megtalilhatod Sket a dobozban.

Persze a tapasztalt Vérfoci edz6k bizonyara felteszik a
kérdést: mégis, jelenik-e meg valami 4j is a jatékhoz? A
valasz igen is meg nem is. Most kaphat6ak lesznek az
€l6z6 kiadashoz elkésziilt, de — eddig — sosem terjesz-
tett ember €s norscai (barbar) csapatok. Megjelenik to-
vabbd a Citadel Journalban kozolt cikkek gytjteményes
kiaddsa Jervis Johnson néhdny \j irdsa kiséretében. Akit
kicsit b6vebben érdekel a téma, ajinlom figyelmébe a
honlapunkon talalhaté6 oldies rovatot, melyben tébb Vér-
focis cikk is helyet kapott. Természetesen Gjabb irdsa-
inkkal is taldlkozhattok a késSbbiekben e témaval kapcso-
latban. Tervezziik tovabba egy orszigos szintli Vérfoci
bajnoksig beinditasit is. Nagyon hamarosan kozzéte-
sziink egy hibajegyzéket is, mely a magyar forditds né-
hany pontatlansagit teszi tisztaba (hidba, mi sem vagyunk
tévedhetetlenek). No, de hogy ne csak a sz6t csépeljem,
kovetkezzék néhdny friss sztarjatékos kirtya, amelyek a
korabbi kiaddsok hdseit teszik a mostanival sszeférhe-
tové.
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*Megjegyzés: A pancélokolre ugyanazon szabalyok érvénye-
sek, mint a kdosz térpe mordalyra.

ANWV 000°06
of “Wio1a 's:z:ji;: ’oaunm

INITITVH
H1V3¥d NODVE A99nd

By
g3
2=
53

70,000 ARANY

A LEGENDAS

VERFOCI

UJRA HODITO UTJARA INDULT!
KERESSETEK A LEGJOBB
SZEREPJATEKBOLTOKBAN!!!

AJANLOTT ARA: 12.000.- Ft.

A kockazatok és mellékhatasok tekintetében
kérjuk olvassatok el a ,betegtajékoztatéot” vagy
latogassatok el Internetes honlapunkra...




HRICZO GABO&

Legutobbi Warbammer Fantasy Roleplay cikkiink alkal-
madval a kdrbozottak kdrbozottjaival, a Kdosz lovagjaival
foglalkoztunk. Azt biszem, akkor mdr sikeriilt fogalmat al-
kotnotok arrol, hogy mekkora veszélyt jelentenek ezek az
elfajzott teremtmények Oreguildgra nézvést. Hogy tisztdn
ldssatok azonban, még mélyebbre kell meriilniink a ferto-
be, és meg kell ismerniink magukat a Kdosz batalmait is!
Mikozben a most kovetkezo sorokat olvassdtok, ne feledjé-
tek: Aki nem tesz semmit a Kdosz terjedése ellen, az maga is
elbsegiti annak térnyerését. Ideje hdt, bogy dontsetek, ki mel-
lé dlltok!

SLAANESH

Slaanesh az Elvezetek Ura, a mértéktelen orgidk mestere, ki-
nek hivei minden olyan erényt meggyaldznak, mely ember-
ré tehetné Sket. Fénytizs palotijiba csak leginkabb elfajzott
hivei nyerhetnek bebocsittatist, hogy ott perverz élvezeteik-
nek hédoljanak. Valédi alakja félig férfi, félig n6, melynek ter-
mészetfeletti szépsége még a legszilirdabb jellemeket is meg-
ingatja. Arany hajabol szarvak sarjadnak, testét pedig selyem-
mel vegyes lincing fedi. Jobb kezében legnagyobb kincsét,
magikus jade jogarit hordozza. Szimb6lumat, mely a hagyo-
manyos férfi és ndGi jelet kombinalja, hivei ritkin viselik nyil-
tan. Rejtett templomaiban gyakoriak az erotikus szimbdlu-
mokat formizo6 ékszerek. A hivek kedvenc viseletét az igen
driga kontosok képezik, melyek a jobb mellet szabadon hagy-
jak, hiszen ez a ritualéknal alapkovetelmény. F6ként a pasz-
tell és kékes szineket kedvelik, de a fehér is elég gyakori nd-
luk. Ezeket a szineket a mindennapi ruhdzatukban is igyeksze-
nek érvényesiteni, de természetesen csak annyira, hogy még
ne legyen til feltiinG. A hatos szimot Slaanesh szimanak tart-
jak, és ez hiveinek életében is titkkroz6dik. Erre példa, hogy a
titkos taldlkikon mindig egy vagy tobb hatos csoport jon
oOssze, és a Démonlanykak is hatosaval harcolnak. Slaanesh
nem a harcosok istene, hivei igy a varoslakok koziil kertilnek
ki, s kultusza kiillonGsen Bretonnia, Estalia €s Tilea nemessé-
gének korében népszerd. Néhdnyan sajit nevén imadjik, a
Kaoszt tartva a dekadencia legmagasabb formdjinak, mig ma-
sok mis néven, mis dlca alatt tisztelik. Unnepei hatalmas or-
gidk, ahol mindenféle biin és perverzié megengedett, igy nem
véletlen, hogy az & kultusza a legnépszeriibb Oregviligon.
Hivei korében nem ritka, hogy még mads istenek tinnepén is
Slaaneshnek dldoznak. Kultusza a nem-emberi fajok korében
nem tdl népszerd, bar azt beszélik, a tindék népe kénnyen
hajlik az ilyesféle tilkapasokra. Mas kdoszhivokkel ellentét-
ben kovetdi jo kapcsolatokat tartanak fenn egymadssal, ezért
bizton szimithatnak arra, hogy egy idegen virosban is meleg
fogadtatisban lesz résziik az ott tanyazoé testvéreik részér6l. Mi-
vel sajit élvezetiik annyira lefoglalja Gket, hogy nem is érnek
ra a tobbi kdoszisten hiveivel foglalkozni, azokkal szemben
semlegesek. Egyediili ellenfeleik Khorne harcosai, akiknek a
halalrél és a fijdalomroél alkotott nézeteik élesen ellentéte-
sek Slaaneshnek az életet és a korldtlan gyonyort kézéppont-
ba illit6 elképzeléseivel. Slaanesh nem allit tGl nagy kovetel-
ményeket hivei elé, ezért mindenki, aki hajlandé6 a végsokig
elmenni a perverz élvezetek hajszolasiban, tagja lehet kultu-
szanak, s az egyetlen biin, amit ellene elkévethet, hogy tar-
tosan ragaszkodik valamilyen morilis alapelvhez.
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Vardzslatok:

EUFORIA (ACQUIESCENCE)
Szint: 1

Magiapont: 3

Tavolsag: érintés

Ez a varazslat lehet6vé teszi a magus szamara, hogy mindazo-
kat, akiknek homlokat megérinti, euférikus dllapotba juttas-
sa. Ehhez sikeres timadast kell tennie, és ha az dldozat nem dob
sikeres magia-ment6t, akkor 24 6rira eltolti a tokéletes bol-
dogsag érzése. Ez azzal jar, hogy tulajdonsagai lefelez6dnek,
és vagy mosolyogva dlldogil, vagy a huilyeség vesz rajta er6t
(koronként 50-50% eséllyel).

Slaanesh kovetGire a varazslat nincs ilyen negativ hatéssal,
hiszen szimukra ez az dllapot a természetes. Ok 24 6riig im-
munissd vilnak mindenféle pszicolégiai hatdsra, de annyira
lelassulnak, hogy Kezdeménytiik 20%-kal csokken Khorne hi-
veire ez a varazslat pusztit6 hatdssal van, hiszen idegrendsze-
riik képtelen ezt az érzést feldolgozni: fel is mondja a szolga-
latot, agyuk pedig felrobban. Még képesek arra, hogy valami-
lyen iranyban elbotorkiljanak D4x2 métert, de aztin holtan
rogynak Ossze.

Ez a halilnem kiilonésen megaliazo a Khorne-hivek szemé-
ben, ezért a varazslatra képes magusokat mérhetetlen gydlo-
lettel 6vezik. A vardzslathoz sziikséges egy Slaanesh-szimbo-
lum.

H TA PAV, F H
Szint:2
Magiapont: 8

Tavolsag: 48 méter

Ez a varazslat egy legfeljebb 48 méterre levs, négy vagy tobb
f6bol allé csoportra mondhaté ra, ha azok négy méternél ko-
zelebb allnak egymashoz, és az illatinal magasabb intelligen-
cidjuk van (12-es vagy nagyobb). Ha a célcsoport nem démo-
nokbdl all, akkor dobhatnak mentdt a hatés ellen, egyébként
nem.

Az dldozatok filében csak édltaluk hallhaté éteri muzsika
csendiil fel, melyre tincolni kezdenek, és egészen addig ez-
zel lesznek elfoglalva, amig a varizslatnak valami véget nem
vet (meg nem sziintetik vagy meg nem timadjak az 4dldozato-
kat). A varazslat komponense egy flaska bor.
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SLAANESH FENYSUGARA (BEAM OF SLAANESH)
Szint: 3
Magiapont: 8

Tavolsag: 48 méter

Ez a varizslat az Euféria azon valtozata, mellyel a magus
nagy tivolsagbol képes ellenfeleit az élvezetek szimukra ed-
dig ismeretlen magassagaiba emelni. Miutin kimondta a tit-
kos szavakat, ujjaibol szivarvanyszin( fénysugir csap ki, mely
elboritja a hat6tavolsagon beliili megcélzott lényt. Ha az dldo-
zat nem démon, mégia-mentSt tehet a hatis ellen, mely egyéb-
ként mindenben megegyezik az Euféria varazslattal.

A komponens is ugyanaz, mint az Euféria esetében, vagy-
is egy Slaanesh-szimbo6lum.
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Szint: 4

Magiapont: 5

Tavolsag: 48 méter

Ez a varazslat jar a legszorny(ibb hatissal mindazok koziil,
melyeket Slaanesh hivei szimira biztosit. Az egyetlen esély a
menekiilésre, ha dldozata sikeres magia-mentst tesz ellene
(démonok szdmira azonban ez a lehetSség nem ill fenn).

Ha a varizslat hatisa elér valakihez, azon szinte azonnal
szornyii kinovések keletkeznek. Hogy megtudd, pontosan
mi tdrténik vele, ahhoz minden kérben dobnod kell a kévet-
kez{ tabldzaton:

D10 Hatas ebben a korben

1-3 Hus- és izomcsomok sarjadnak az dldozat hiisabol,
2D4 x 2D4 méteres teriiletre kiterjedGen. A kin6vé-
sek irinya véletlenszert, és a D4-gyel hatirozhatod
meg: 1 - elore, 2 - balra, 3 - hitra, 4 - jobbra.
2D12 méter hosszu csip nd ki az dldozatbol egy vé-
letlenszer(ien meghatirozott irinyba (ehhez is D12-
t hasznilj, és az eredményt egyeztesd az 6ramuta-
tén levé megfelels szim irdnyaval).

Ebben a korben semmi sem torténik.

Az 4dldozat 2D6 métert vanszorog véletlen irinyban
(ehhez is haszmild a D12-t).

7-8
9-0

A kinovéseken szemek, szdjak és libak is megjelennek. Min-
den olyan lény, mely egy ilyen kinovés kozelébe kertil, ki lesz
téve az elszabadult szovetek timadasinak: a dolognak 49-es
Kozelharci Ertéke van, és ha megragad valakit, nem sebez
ugyan, de harom kor alatt osszeroppantja dldozatat.

A vardzslat alanya nem ura tobbé testének, igy sem a nove-
kedést nem tudja megallitani, sem agressziv viselkedésén nem
tud urrd lenni. Lényegében a végtelenségig novekszik, egé-
szen addig, mig el nem pusztitjdk (ez azonban csak t{izzel le-
hetséges).

A varizslat anyagi komponensei egy levigott emberi kéz és
144 pok egy goblin, gném vagy félszerzet bérébe varrva.

KHORNE

Khorne a Véres Isten, kinek diihe és vérszomja egy pilla-
natra sem lankad. Hatalmas bronztrénja hegynyi csonton 4ll
- azokén, akik 6t szolgaltik vagy akiket hivei mészaroltak le.
Ez az egyre novekvS halom kovetSinek sikereit hirdeti s di-
csGségét noveli, de vérszomjit nem csillapithatja. Az értel-
metlen, totilis erészakot népszerdsiti, a gyilkolds élvezetét,
mindennek és mindenkinek az elpusztitdsat, legyen sz6 akar
baritrél, akir ellenségrol. Kiirtjének hangja messze zeng a
Kioszpusztik felett, még nagyobb erdfeszitésekre sarkallva
hiveit. Oriilt kévetSinek hatalmas seregei kiizdenek egymis
ellen a véres hold természetellenes fényében, a pusztasag fe-
lett pedig isteniik dithodt tivoltése visszhangzik. Az dbrazo-
lasok szerint hatalmas termet(i humanoid alak, aki naphosszat
csontokbdl rétt hegyen il kilonoés faragisa bronz trénszé-
kében, hogy hiveit figyelje. Testét lemezpancél fedi, melynek
mintizata furcsa, nem evilagi mintakat hordoz, vadillatias ar-
cit pedig szarnyas sisakja rejti.

Khorne jele a koponya, a halil szimb6luma. Ezt gyakran X-
alaka minaként is 4brazoljik, egy egyenes vonallal kiegészit-
ve az als6 szarakon. Kovetdi a fekete, voros, illetve a bronz
szineket kedvelik, hiszen ezek a haldl, a vér és istenik pan-
céljanak szinei.

A nyolcas szim szintén hozzi kapcsol6dik, ezért ez alap-
jan szervezik seregeit is. Ugyanez tiikroz6dik kisebb dolgok-
ban is, mint példiul egy sziiletend6 démonnak szint névben
taldlhaté szétagok szamdaban, illetve a viarhaté muticidk sza-
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Hivei k6zott egyarant taldlhatunk Kdoszharcosokat és az
ket kovets Bestidkat is. Templomai nincsenek, hiszen a harc-
mez6n imadjik, de killonben sem érdemes temlomok épité-
sével tolteni az idGt, mikor ez alatt gyilkolni is lehet az 6 ne-
vében.

Minden élet, melyet szolgii oltanak ki, az 6 hatalmat n6-
veli. Kegyét leginkabb azok nyerhetik el, akik szeretteiket vagy
szovetségeseiket gyitkoljik le, és minél tobbet dldoz valaki az
6 oltirdn, annil kedvesebb aldozat lesz 6 maga is. Ha egy hi-
ve akarcsak egy napig is hanyagolja a vérontist, istenének ha-
ragjat vonja magara. Emberi szovetségesein kiviil Khorne szép
szamu hivvel rendelkezik a kiosztorpék, goblin fanatikusok
és félorkok korében. Vérszomjas természete leginkabb az or-
kokhoz és egyéb fajtiaikhoz all kozel, ezért gyakran elGfordul,
hogy egész torzsek forditanak hatat régi isteneiknek, csak
hogy 6t imadhassik.

Khorne hiveinek nincsenek szovetségesei vagy baritai, mi-
vel el6bb-utébb mindenkit feladldoznak istentiknek. Még egy-
masban sem bizhatnak, hiszen ha nincs mas lehet6ség, bar-
melyikiik konny( szivvel legyilkolja 6ket, hogy véres istene
szomjat csillapitsa. Harcosai kiilonos gytilolettel viseltetnek
Slaanesh kovetdi irant, hiszen isteneik a Kiosz két ellentétes
arcat testesitik meg, s ezért si ellenségek. Khorne kovetSi
mind harcosok. Csak ritkin hoznak létre kisebb kozosségeket,
hiszen az istenuk irdnti tisztelet mindig a gyilkoldasban teste-
sul meg, amit pedig egyediil kell véghezvinnitik.

A hivek szamdra egyszer( az élet: minél tobb vért véres is-
tenuknek! Vardzslatok alkalmazasaval elpusztitani valakit tel-
jességgel megbocsithatatlan, ezért senki olyan nem lehet
Khorne hive, aki hasznilt akir csak egyszer is magiat.

Khorne kegyelmének elnyerése csak gyilkolassal lehetsé-
ges Hogy barit vagy ellenség, mindegy - mind egyenlGek az
isten szemében. Mivel a vardzslids nem szolgilja a vérontist,
ezért Khorne nem ad kovetSinek vardzslatokat, sGt azt sem
engedi, hogy varazslok alljanak koézéjiik. Ez azonban nem je-
lenti a magikus fegyverek hasznalatdnak tilalmat, hiszen azok
csak eszk6zOk a jobb munka elvégzésének érdekében.



DEMONOKRA VONATKOZO
KULONLEGES SZABALYOK

1. Sebezbhetetlenség kozonséges fegyverekkel szemben

A démonokat halandé fegyverek nem tudjak megsebezni,
ehhez magidval atitatott pengékre vagy vardzslatokra van sziik-
ség. Mis démonok, kioszlények és elementdlok timadaisai
szintén hatdsosak ellentik, mint ahogy az él6holtak kiilonleges
képességei is kiartékonyak szimukra.

2. Démoni tdmaddsok

A démonok timadaisai magikus jellegtiek, ezért az olyan 1é-
nyekre is hatdssal vannak, melyekre csak az ilyen timadasok
kirosak (démonok, él6holtak).

3. Az anyagi vildg batdsai 4
Mivel a démonok kidosz-anyagbol allnak, ezért Oregviligon
instabilak (Id. a szabdlykonyv 215. oldaldn leirtakat).

4. Pszicholdgia
Mivel a démonok nem a hagyominyos értelemben vett €16-

lények, nem ijednek meg egykénnyen, s igy csak a naluk ma-
gasabb besorolasi démonok vagy istenek kelthetnek benniik
félelmet: 2
— a nagydémonok csak az istenek dltal okozott pszichol6gi-
ai hatdsoknak vannak kitéve d
—a kisebb démonokra az istenek és a nagyobb démonok
is hatassal lehetnek
— a démonikus szolgikra mind az istenek, mind a nagydé-
monok, mind a kisebb démonok ijesztGleg hatnak

5. Vardzslas

Amelyik démon képes a varazslasra, az magiapontok fel-
hasznalasa nélkil teszi azt, és mindig képes lesz bemonda-
nia varazslatat.

6. Repiilés

A démonok, melyek erre képesek ragadozékként (swo-
oper) repiilnek.

7. Félelem és terror

Minden démon félelmetes litviny, ezért a nagyobbak ter-
rort, a kisebbek félelmet keltenek a halandékban.
8. Vardzshatalom 5

A démonokat nem kotik a halandékra vonatkozé szaba-
lyok, ezért 8k egy kicsit masképp hasznaljik a magiat. Ezért
6k nem rendelkeznek migiapontokkal, hiszen vardzslataik-
hoz nincs sziikségiik ilyen eszk6zokre, s igy nem kell azt sem
ellendriznitik, hogy el tudjik-e siitni a kivint vardzslatot. A
Nagydémonok az isteniik szent szimdnak megfelelS varazs-
lattal rendelkeznek (a Titkok Orei péld4ul hattal), melyek
szintjét véletlenszertien, D4-gyel kell meghatirozni. Kisdé-
monok egy-egy varazslatot kapnak, méghozza az elsé szint-
r6l. Megjegyzends, hogy egy varazslati szintr6l a démonok
elGszor mindig istentik ezen szinthez tartozo varazslatai ko-
ziil kapnak egyet, s csak utdna juthatnak a halandék altal is
hasznilt magiakhoz. A tovabbi varazslatok tipusanak megha-
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tarozasihoz a kovetkez$ tiblazat nyujt segitséget:

Miutin a tipus és a szint megvan, a konkrét varazslatot szin-
tén véletlenszertien kell meghatirozni. Megjegyzendd, hogy
ha a kisdémonok csapatostul fordulnak el, akkor egy kozos
mégia-alapjuk lesz, mely annyi els szint(i vardzslatot tartalmaz,
ahdny démon a csapatban van. Ezek koziil aztin mindegy,
hogy melyik démon melyik varizslatot mondja be, csak az a
lényeg, hogy ugyanazt egy korben kétszer ne siissék el.
Amennyiben a démonok elkezdenek fogyni, a varazslatok is
fogyni fognak az alapbdl.

9. Mdgiamentok

A démonok nem rendelkeznek ugyan magiapontokkal,
hogy varizslataikat megerGsitsék vagy maégia elleni ment&iket
javitsdk, de ugyanerre a célra démoni energiapontokat hasz-
nilnak. A Nagydémonok ezekkel személy szerint rendelkez-
nek, a kisebbek pedig egy kozos alapba gytijtik, ahonnan bar-
melyikiik felhasznalhatja azokat. A démonok energiapontja-
inak mennyiségét az aldbbi tiblizat alapjin hatirozhatjuk
meg:

Démon Energiapontok szama Felhasznalas

A Titkok Orei 6D6 mentSk javitisa,
varazslatok erésitése

Démonldanykdk, D6/démon u.a.

Rémek, Hdatasok
Vérivok 8D6 mentSk javitisa

Vérontok, D6/démon u.a.
Kutydk, Tiprok (Folytatjuk...)

D10 Varazslat tipusa
1-2 Harci magia

3-4  Démoni

5-6  Elemi

7-8  Illizié

9-0  Halottidézb




elyszerti megillapitis, hogy a gytjtogetds kirtyajitékok
megjelenése a piacon katasztrofilis kﬁvetkezmenyekkel jart a
hagyomanyos RPG-kre nézve. A kirtya révén sokkal kisebb
nka— és id6befektetéssel sokkal nagyobb haszonhoz lehet
int a szerepjatékkal, ami sohasem volt igazin nagy tiz-
em csodalhat6, hogy a kiadék az 1j hobbi felé fordultak,
rofiljukat kissé elhanyagoltik. Emlékszem, annak idején
nyan elég nagy reményeket helyeztiink a Wizards of the
tba, amelyik szerény RPG-kiad6ként indult, és amikor vé-
aul beiitott a nagy kartyasiker tobb izben is nyilvinosan
tette, hogy a Magicbél szdrmaz6 bevételt jorészt szerep-
ba fogja visszaforgatni. Igéretét tetrekkel is aldtimasztot-
amennyiben megvisirolta a kiaddsi jogot néhany régi, klas-
us RPG-hez (Ars Magica, Talislanta stb.), melyek rendki-
nivos és igényes rendszerek voltak, amde - taldn é épp ezért
sem tudtak igazin népszertivé vilni, s egy ideje mir gya-
atilag haldokoltak. Ha val6ban foltimasztja ezeket a ma-
,szinvonalon kidolgozott kultuszjitékokat, a Wizards of the
 felbecsiilhetetlen szolgilatot tett volna az RPG-vilignak.
t tudjuk, nem ez tortént: késébb egyszertien ejtették az el-
ést, s ezzel nemhogy megmentették volna az illetd rend-
tet, hanem val6siggal meggyilkoltik dket.
‘a magatartds szinte valamennyi kiadéra jellemzd volt:
rrasaikat a gyors anyagi haszon reményében a kirtydra
zpontositottik, a szerepjiték iigye emellett egyre inkibb el-
cadt. Nem mintha tilzottan kirhoztatnim 6ket érte, hiszen
ike lévén azon maroknyi személynek, akik ma Magyaror-
on tobbé-kevésbé a szerepjatékbol élnek - én aztin igazin
m, mennyire kényszerpéilyin mozogtak. Mindamellett ta-
szel hatdrozottan felemel§ érzés volt latni, hogy akad
t példa ellenirany folyamatra is: ekkor keriilt a piacra az
deric kiadé kartyérol adaptalt szerepjitéka, a Legend of the
¢ Rings.
ﬁf;k eredeti kartyavaltozatarél a Fanfir c. fanzinban je-
neg szinvonalas ismertetd, az érdeklédék bévebben ott ol-
tnak réla. Kezdetben nem jésoltak nagy jovot neki: a ha-
kértyadomping kells kozepén sziiletett, amikor ezen a
leten egymast tapostik a cégek, publikilisihoz pedig tires
eb jatékosok adtik az otleteket és laikus tizletemberek a
- mint ismeretes, ez a felallis szerfolott ritkdn szokott be-
" valni. Ennek ellenére sikeriilt megkapaszkodnia a piacon. Olyan
retes rivalisokat élt tal, mint a Guardians meg a Vampire: The
ad, és 1997-re annyira megizmosodott, hogy az Alderic mar
tta az RPG-viltozat kiaddsdnak kockézatat.
Legend of the Five Rings hattere Rokugan, a Smaragd Bi-
odalom - egy orientélis fantasy-vildg, amit a kozépkori japin
ss ikus feuddlis korszakarél mintdztak, nagyjabél a XVI.
allapotok szerint. Mint ismeretes, az orientilis RPG-k
em tudtak igazdn gyokeret verni a piacon: gondoljunk
k az Eastern Empires vagy AD&D-hez kiadott Oriental
dventures sorsira. Ugy tiinik azonban, hogy ennek nem an-
 a vasarlok érdeklédése volt az oka - az “Oriental AD&D”-
k ma is virdgz6 rajongétibora van, akik jobb hijin a maguk
zitette anyagokbol jitszanak -, hanem a megfelel elkotele-
hidnya a kiadok részérél. Az Oriental Adventures pél-
(amely az els6 valéban modern, felnétt fejjel is élvezhetd
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AD&D-kiegészits volt) egy 6vatlan pillanatban, a részleges tu-
lajdonosviltas zirzavarai kozott jelent meg; mihelyt a TSR ré-
gi vezetése ismét megszilirditotta helyzetét, azonnal besziin-
tették a timogatdsit. Amennyiben ez az okfejtés helytills, a
Legend of the Five Rings hézagpotl6 szerepet tolthet be a piacon,
és az ezredfordul6 utini RPG-vilig egyik meghatiroz6 rendsze-
révé vilhat.

Amikor belelapoztam az alapkonyvbe, kissé tartottam at-
t6l, hogy a szerzok talsdgosan mechanikusan prébaltik 4tiiltet-
ni a kdrtyaszabiélyokat a szerepjatékra, s az eredmény valami
erdltetett szisztéma lett, amely al6l €6 jatékban azonnal “kilég
a l6lab”. Nos, félelmeim abszolit alaptalannak bizonyultak,
technikai és hangulati téren egyarint. Rokugan mélyenszan-
téan kidolgozott vildg, amit szemlitomast szeretS gonddal dol-
goztak ki; 6ssze sem vethetd azzal a pér elnagyolt és idétlen
ecsetvondssal, amit a Magic mogé vetettek oda utélag hattér
gyanant.

Az emberiség tavlati torténete azzal a nevezetes alkalom-
mal kezd&dott, amikor Hold Uraség, miutan idétlen id6k 6ta iil-
dozte az égi szférakban Nap Urnét, végre-valahdra utolérte, és
az ilyenkor szokisos csifsagokat miivelte vele. Az isteni hélgy
részérdl a legkevésbé sem 6hajtott ndszt az a sajnélatos kériil-
mény is bedrnyékolta (sz6 szerint), hogy az égbolt rendje felbo-
rulvén, az egész foldre sotétség ereszkedett, s az odalent virag-
z6 prehuman civilizaciék kipusztultak. Hold Uraség zsarnoki
vondsai abban is megnyilvanultak, hogy sajit gyermekeit utébb
elevenen felfalta; igy akarta megakagiélyozni, hogy feln6veked-
vén az uralma ellen torjenek. Nap Urnének csak kilencedik és
utolsé sziilottjét sikeriilt megmentenie, aki helyett egy kovet
etetett meg részeg férjével. A Hantei nevii ifja aztin beviltot-
ta Hold Urasag félelmeit, amennyiben késébb val6ban megta-
madta; még a hasit is sikeriilt folmetszenie, ahonnan elveszett-
nek hitt testvérei kipotyogtak a foldre. Hantei hamarosan j6-
nak ltta kovetni Gket, mert a felb&sziilt atya - ellentétben mis
klasszikus mitolégidkkal - végiil mégis erésebbnek bizonyult
nila, és nem engedte it neki az egek korményradjat. Annyit
azonban sikeriilt elérnie, hogy anyja kézben kiszokétt a zsar-
nok férj palotdjibol, és a magasabb szférakban Gjra kezdetét
vette a nagy kozmikus fogécska.

A nagy dsszecsapés soran Hold Urasig kiontott vére a fold-
re hullott, és elvegyiilt Nap Urn6 kénnyeivel (melyek igencsak
béven zdporozhattak koribban). A két égi szubsztancia
keveredésébdl keletkeztek az emberek, még éppen jékor, hogy
a leérkez6 istenfiak ne maradjanak alattvalok nélkiil. Meg is ala-
pitottik Rokugant, a Smaragd Birodalmat, de régtén nézetel-
térés timadt koztiik a vezetés dolgdban: ezt a boles Togashi ki-
vételével mindegyikiik maginak kovetelte. A kérdést végiil a
legegyszertibb médon, tomegviadallal rendezték, amelybsl
Hantei kertilt ki gy6ztesen. Ekézben nemcsak harci, hanem
észbeli képességeit is bizonyitotta: ugyanis azzal a ravasz méd-
szerrel €lt, hogy szépen megvirta, mig a tobbiek elintézik egy-
mast, aztdn gyorsan leverte a holtfiradt Akodét, aki utols6nak
maradt. O lett az els6 rokugani csdszar, tarsai pedig a Hét Nagy
Klan alapitéi.

Ha 6sszeszamoljuk az istenfiakat, egy hidnyzik koziiliik: ez
a balszerencsés Fu Leng volt, aki nem a foldre zuhant az égbél,




hanem az alviligba. Elég sok idbe telt, mire megszokott oda-
lent, s kozben olthatatlan gyfilslet ébredt benne 6nz6 testvérei
irant, akik a sajét tigyes-bajos dolgaikkal voltak elfoglalva, és
esziikbe sem jutott kisegiteni &t szorult helyzetébdl. Virt egy
darabig, 4m szemlitomast megfeledkeztek réla, mert senki sem
kereste. Ekkor Fu Leng tgy dontétt, hogy 6 megy el hélitlan
testvéreihez; és nehogy ttkézben valami baja essen,
védokiséretnek magdval vitte a fél alvilagot.

Ebben a hiboraban az ifji Smaragd Birodalom kis hijin
elbukott: a feltételek némileg egyenlétlenek voltak, mert a mo-
rézus Fu Leng szdmos olyan baritot hozott magaval, akikben
foldi fegyverekkel egyiltalin nem lehetett kart tenni. A meg-
oldist végiil egy titokzatos ismeretlen - Shinsei, azaz U] Ut
- szolgaltatta, aki hét harcost kért Hantei csdszartél egy rejté-
lyes kiildetésre, mindegyik klinbdl a legkivilobbakat. Shinsei
nagy tanité volt, a csdszarral folytatott beszélgetéseit nem cse-
kélyebb személy jegyezte le, mint a legtudésabb testvér, Shiba.
(Ez az irat képezi a rokugani j vallds alapjdt, bir mellette tisz-
telik még Nap Urnét, Hold Urasidgot meg a tobbi régi szelle-
met is.) Mikor elvonult a hét harcossal, egy ideig nem hallottak
roluk; aztan val6ban csinilhattak valamit, legaldbbis erre vallott,
hogy az alviligi seregek fejvesztetten kimenekiiltek az orszag-
bél. Am a tirsasigb6l csupdn a Bayushi kldnjabél kiildott sza-
murdj tért vissza, 6 is rogton meghalt; elGtte azonban még ét-
adta a csaszarnak Fu Leng bukasa kulcsait, tizenkét tekercset
meg egy obszididnkezet. Hantei ezekkel pillanatnyilag nem na-
gyon tudott mit kezdeni; jobb hijin a holttesttel egyiitt elkiild-
te ket Bayushinak. Ami a gyakorlati teenddket illeti, sietve fa-
lat épittetett az alvilaggal hatdros Arnyékfoldeken, melynek vé-
delmét Hida fivérére bizta; Shinjo névérét pedig klanjaval
egyiitt az ismeretlen északi vidékekre kiildte, hogy deritsék ki,
mi van arrafelé.

A Hét Nagy Klannal érdemes kissé behatébban megismer-
kedni, mert kozponti szerepiik van a jatékban. A kalandok cse-
lekménye tdlnyomérészt az 6 egymas elleni intrikdikbél és vi-
szalyaikbol ad6dik; még a JK-k alapértékeit is jelentds mérték-
ben befolyisolja, hogy melyik klinba tartoznak. Mindegyik
klan jellegzetességei az alapité istenfi személyiségét tiikrozik,
de nyomot hagytak rajtuk a torténeti viltozasok is. (Léteznek

ezenkiviil késébbi keletkezésti, masodla-
gos klénok is, ezek azonban sem hata-
lom, sem befolyis terén nem veteked-
hetnek a Hét Naggyal, hiszen nem égi
eredettiek; veliik egy kiegészitd kiadvany
foglalkozik bévebben.)

Hida bivalyer@s volt, a hébort és az
uralkodds megszillottja, 4m tortetd jel-
leme szerény szellemi képességekkel pé- x
rosult: a csdszarsagért vivott viadalbol & esett ki legelsén
Rékok 6rokolték tdle erejét és harciassigit, 4am faragatlans:
és kotekeds hajlamit is. Mindez kival6an alkalmassi tette 6k
az Amyekfoldek hatdranak 6rzésére, ahol kedviikre vereked
hetnek és nem mennek a tobbiek idegeire.

A Darvak alapitéja, Doji egyik legjelentsebb cselekedete
az volt, hogy hozzdadta a lanyat Hanteihez. Mi t6bb, hagyo-
miannyi valt, hogy minden csdszar ebbél a klinbél hazasodik.
A Darvak kifinomult udvaroncok lettek, akik gyakorlatilag te
jesen befolyasuk alatt tartjak az uralkodot; elvégre elég ne
ellentmondani, ha az embernek az anyja, a felesége és az any
sa ugyanazt tanicsolja. Tévedés volna azonban azt hinni, h:
az udvari kulttriban a Darvak elpuhultak; a klin masik el&joga,
hogy vivni is 6k tanitjik a csdszart, marpedig Hantei leszarma-
zottjai tobbnyire elsérangt kardforgatok. ;

Togashi nem harcolt a koronaért, nem gydvasagbol,
mert nem torekedett ra; kés6bb kolostort épittetett maganak, i
félrevonultan €lt. A Sarkinyokat sok Gsi bolcsességre me;
nitotta, amit senki masnak nem adott tovibb; ez a kldn ink
titkos szervezetre vagy szétdgazo beavatisi lancolatra emlél V
tet. Minden kldn hasznél id6nként magiat (bar, mond]uk, aRi-
kokra vagy az Oroszlinokra nem il jellemz5), 4m a Sarkinyo
olyan formakban, amiket rajtuk kiviil senki mas nem ért.

Akodo utolsénak esett ki az istenfiak viadaldbél, és Hanm
megolhette volna, mégsem tette. Halibol védelmezsjéi
szegodott, és 6rok hiiséget eskiidott neki; az Oroszldnok az
is a dinasztia legderekabb bajnokai és hadvezérei, bar kissé lo
banékonyak. Az elkételezettséget a boles Togashi j6slata tett
kélesonossé, aki megjésolta, hogy ha Akodo nemzetsége egyszer
elbukik, akkor az uralkod6hdz sem illhat meg sokaig; aki tel
tal hatekonyan intrikél az Oroszlinok ellen, az elo’bb-utob
magira vonja a csdszar haragjat.

A Fénixek 6se Shiba volt, a torténész-tudés, aki fel]egy
te Shinsei tanitisait, és elsdnek szegddott kovetsjéiil. A
mélyen valldsos, gyakorlott a mégia kiilonféle vilfajaiban, a ta-
nult embert tobbre becsiili a kardforgaténal. Mivel az alapité vér
szerinti leszirmazottainak hagyomanyosan a szamursj
kell jarniuk; ez ahhoz a furcsa helyzethez vezetett, hogy a Fé
kldnnak mdr csak névleg 6k a vezetdi, a hatalmat valéjib
Isawa csalad gyakorolja, pedig 6k nem dicsekedhetnek égi s
mazissal.

Bayushi volt a tilélés mestere az istenfiak koziil, Shi
kiildetésérdl is egyedul az 6 harcosa tért vissza. Hiven a hagy@ﬁ
manyhoz, a Skorpidk is a mindenaron valé talélést tekintik
legfontosabbnak, még a harci becsiilet rovisara is. Hogy ez
hozz4illds hatalommanids intrikusokka és az éjszaka rettege
uraivé tette 6ket, az sajnilatos volt ugyan, de elkeriilhetetl
Hogy a tizenhirom ereklyét leghatékonyabban a Skorpi6k tu
jak Grizni, kétségtelen tény; mas kérdés, mennyire volt béles
dolog rdjuk bizni 6ket.

Shibo klénja sokdig nem jitszott kiilsnésebb szerep
Rokugan torténetében, mert eltiintek az ismeretlen Eszako!
Alig kétszdz éve bukkantak fel djra, jocskdn megszaporod
modorukat szemlitomast elhagytik valahol Gtkézben, felszed-
tek viszont helyette mindenféle barbér szokast. Nehezen illes
kedtek vissza a Smaragd Birodalomba, a tébbi klin mdig ki-
viildllénak véli ket a furcsasdgaik miatt. Ezekrél azonban
Egyszarvuak nem hajlandék lemondani: elvégre komol
elényokkel jar, hogy ra]tuk kiviil senki nem ért az orszagban
lovaglashoz meg a pajzs hasznilatédhoz.




Mint lathatjuk, Rokugan képének
megrajzolasihoz a szerzok szimos vo-
nast kolesonoztek ugyan a kozépkori
Japanbél, 4m a végeredmény mégis
bévelkedik iiditéen eredeti szinekben,
nem pedig a torténeti valésig egysze-
ri és fantaziatlan leképezése. Hason-
16 médon jartak el a rokugani kultira
abrazolasinal, amelynek egy terjedel-
 mes és adatokban bdvelkedd fejezetet szenteltek. Egyetlen pon-
ton azonban véleményem szerint til messzire ragaszkodtak a
@ ﬁihetosegtdl ez pedig a nok helyzete a tirsadalomban. E gyfelo’l
ugyanis aggilyosan hiien igyekeznek visszaadni a regl ]apan
- otthonok atmoszférdjit (ahol az asszonyok- -lanyok mér-mar
rabszolgai statusban voltak), mésfeldl viszont Gton-utfélen sze-
. repeltetnek szamurijnéket, még a csaldd- és klanfok soraiban is.
,;:3 Nos, egyvalamit szogezziink le: a feudalis Japanban nem
Iétezett a nemek kozotti egyenlség. A ndk tirsadalmilag egy-
- szerien nem voltak vezetSképesek: ha egy csalid minden fér-
fitagjat elvesztette, a hatalma is szertefoszlott, Egy valédi sza-
murdj még az otlet ellen is felhdborodottan tiltakozott volna,
hogy példaul elesett gazdija 6zvegyét ismerje el Gj urdul, s
kényszerhelyzetben inkibb réninna lesz vagy szeppukut ko-
vet el. Persze sehol sincs el6irva, hogy szolgaian ragaszkodni
kell a térténeti mintihoz; de ha mar egy ponton viltoztatunk raj-
‘ta, akkor nem 4rtana az osszképet is ehhez igazitani. Ha
' Rokuganban az el6kel§ linyok-asszonyok az els6 gyereksziilés
_elétt barmikor otthagyhatnak csapot- papot €s bedllhatnak
g szamura/—konak akkor a csaliadon beliil is feltétleniil nagyobb
onallésagot kell élvezniiik, mint a kézépkori Japanban.

Akik ismerik a Legend of the Five Rings eredeti kirtyavilto-
tit, azok taldn csodilkoznak kissé a fentebb vizolt rokugani
helyzetképen, hidnyoljik beldle az utaldsokat a sorsdontd fejle-
~ményekre: Fu Leng feltimadaséra és a tizenhdrom ereklye el-
~ tlinésére, a Skorpiok és a Rikok druldsira, a nagik visszatéré-
ére sth. Nos, ezeket szindékosan nem tirgyalom. A szerepji-
k Rokunganja ugyanis idérendileg néhdny évvel kordbbi al-
lapotokat tiikroz a kirtyajiték kezd6datumanal, amikor ezek
* az események még nem torténtek meg. Mi t6bb, egyaltalan
: " nem biztos, hogy meg fognak torténni; vagy ha mégis, akkor
~ taldn nem egészen ugyanilyen formédban. Véleményem szerint
mesélének feltétleniil 4t kell alakitania 6ket, méghozza minél
 alaposabban. Miskiilonben a résztvevék gy fognak leiilni jat-
szani, hogy az els6 pillanatt6l kezdve tisztaban lesznek a torté-
‘nelem eljovendd nagy sorsfordul6ival és a mogottiik rejlé min-
den titokkal. (Kivéve persze azokat, akik egyiltalin nem isme-
rik a kartyaviltozatot; 6k azonban nyilvin elhanyagolhaté ki-
bbséget alkotnak.) Az ilyesfajta el6zetes informaciokat még
a legjobb szerepjitékosok sem képesek teljesen kirekeszteni az
“agyukbol, a rosszabbak pedig egyenesen megprébédlnak majd
visszaélni veliik. Ez egyrészt minden izgalmat kiol a jatékbél,
‘mdsrészt beldthatatlan hatalmat ad a karakterek kezébe. A
~ mesélének tehat nem szabad ragaszkodnia a kartyajiték esemény-

- menetéhez; ez 6hatatlanul jelentSs killonmunkit ro ré, és egyi-

... ke az RPG komolyabb hituliitéinek.

; Ami a szabilyrendszert illeti, a Legenda of the Five Rings
az arany kozéputat kéleSCll a minimalista és a realista iskola
- kozor, egeszeben véve igen meggydzoen. Tartalmaz néhiny
~ otletes tjitast is, melyek koziil a legfontosabb ketsegklvul az

Ot Gyiiri koncepcitja. (Erre utal egyébként a cim is: Legend of

v, the Five Rings - Az Ot Gytirii legenddja.) A Gytirtik voltakép-
" pen filozofiai kategoridk a viligegyetem jelenségeinek értelme-
hez, és a jaték szinte mindent rdjuk vezet viszsza: igy pél-
4ul nem csupdn a karaktergenerildshoz és a magiarendszer-
hez szolgélnak alapul, hanem - igen szellemes médon - a szabily-
konyv szerkezeti felépitéséhez is.

A Gyiirtiket az 6t keleti selem szimbolizilja, némi prakti-
- kus médositassal. (Az 6todik Gselem - a Fa - elég nehezen lett
~ volna beilleszthets a szerzok elgondolasiba, igy az Urrel helyet-
itették.) A koncepci6 a kinai I Chingre épit; szerepjatékra

torténd alkalmazasa érdekes prébilkozis. A Fold a passziv
ellenill6erét, a befelé forduldst és a megtjulast jelképezi; a Viz
az aktiv hat6erét, a kifelé forduldst és a tisztasigot; a Ttz az ak-
tiv energidt és a tudatos folyamatokat; a Levegs a passziv ener-
gidt és a tudattalan folyamatokat; az Ur pedig mindezek misz-
tikus egybeolvadasit és teljességét. Kissé zavardlag hathat, hogy
a mi nyugati felfogasunk nemigen lit kiilonbséget “erd” és “ener-
gia” kozott; ez talin igy ragadhaté meg a legszemléletesebben,
hogy az erd az, amit hasznilnak, az energia pedig az, abogy hasz-
niljik. Mindez igy elméletben talin bonyolultnak ttinik, de egy
gyakorlati példa mindjért érthetébbé teszi.

Mint emlitettem, a karaktergenerilds a Gyfir{ikon alapszik.
A karakternek a Legend of the Five Ringsben nyolc f&jellemzéje
van. Ezek parosival megoszlanak a négy els6 Gyfirt kozt, még-
pedig oly médon, hogy mindegyik Gyfiriibe egy testi és egy
szellemi fGjellemzs kerill. A Fold Gyfrtjébe (passziv
ellenilléerd, kifelé fordulds, megijulds) az All6képesség és az
Akarater tartozik; a Viz Gyfirtijébe (aktiv hatéerd, kifelé for-
dulds, tisztasig) az Er6 és az Erzékelés; a Ttz Gyfirtijébe (ak-
tiv energia, tudatos folyamatok) az Ugyesség és az Intelligen-
cia; a Levegs Gyfirtijébe (passziv energia, tudattalan folyama-
tok) a Reflex és a Megérzés; az Ur Gyfir{ije pedig iiresen ma-
rad. A fGjellemz6k eléggé egyértelmiiek, magyardzatot vagy
pontositst legfeljebb az utolsé kett igényel. Nos, a Reflex a test
o6sztonos, gondolkodas nélkiili reagilasit jelenti, szemben az
Ugyességgel, amely kizirélag a tudatos mozgisra vonatkozik;
a Megérzés pedig az intuicid, az empatikus készség és a hatodik
érzék otvozete.

Fold Viz Tiz Levegs
Ugyesség ~ Reflex

Intelligencia Megérzés

Testi Allgképesség _ Er6
Szellemi  Akarater§  Erzékelés

Lathatjuk tehit, hogy a beosztis meglehetdsen logikus, és ko-
rantsem olyan misztikusan bonyolult, mint els6 pillantésra tar-
tani lehetett téle. A magyardz6 szoveg csupin a Viz Gyfir(ijé-
nél kodosodik el kissé, mivel az Er6t meg az Erzékelést elég
docogdsen lehet csak kozos nevezdre hozni, de a lényeg az, hogy
a rendszer miikodik, és nem mond ellent a j6zan észnek.

Az egyes fGjellemz6k 1-t6l 5-ig terjedd szamértéket vehet-
nek fol, a klasszikus Storyteller-skila szerint; az indulé6 alap
mindeniitt 2. (Ami alatt - miel6tt bérki félreértené - nem pla-
gizélast értek, hanem egy régi, j6l bevilt mechanizmus 4tvétel-
ét, ami ugyanigy a jatéktervezdk szellemi kozkincsévé vilt,
mint - teszem azt - a kdrtyiban a leidézés vagy a lapforgatis.)
A f6jellemz6kon kiviil maguk a Gyfiriik is rendelkeznek szam-
értékkel, amit elég egyszerti kiszamitani: mindig az alacsonyab-
bikkal egyenld a két hozzdjuk tartoz6 f6jellemz6 koziil. (Vagyis
pl. 4-es Er6nél és 2-es Erzékelésnél a Viz Gyfiriijének szdmér-
téke 2.) Az Ur Gytirtijében nincsenek ugyan fGjellemzsk, de
ennek az indul6 alapja is 2.

A f6jellemz6ket a Legend of the Five Ringsben is képzettsé-
gek egészitik ki, amelyek négy csoportra - Magas, Alacsony,
Harci és Kereskedd - tagol6dnak. Tovabbra is a Storyteller-
szisztéma nyomdokain haladva, a képzettségek szintén 6tfoko-
zattak és a karakterek mindig valamelyik fGjellemzdvel parosit-
va hasznaljik 6ket. Kivételt képez nehany speciilis eset, példa-
ul a Meditici6 és a Teaszertartis, amit a f6jellemz6k nélkiili
Ur Gyfirtije értékével kell parositani. Erdemes még megjegyez-
ni a képzettségekrdl, hogy mint a hangulatkézponti jatékok-
ban altaliban, itt is erdteljesen vildgspecifikusak: kiilon értéke
van a Kardrantdsnak (iaijutsu), a Magabiztossignak és a
Shintaénak (a Shinsei tanaiban val6 elmélyedésnek). Az Ala-
csony Képzettségek és néhany Kereskeds Képzettség felvéte-
le becsiiletvesztéssel jir, ezektdl a karaktereknek tandcsos ta-
vol tartani magukat.

Nem hidnyzik a jatékbél az immdron hagyomdnyosnak
mondhaté karakteralkotdsi mechanizmus harmadik eleme, az
elény-hitriny rendszer sem. Ebben kiilonosebb tjdonsigokat




nem tallunk, legfeljebb azt emelhetjiik ki, hogy harmoniku-
san idomul Rokugan hangulatihoz. A szamurijok példaul lehet-
nek szaké-, illetve 6piumfiiggsk, esetleg harc el6tt képesek ha-
laltranszba révedni. Nagyon taldléan tikkrozi a Smaragd Biro-
dalom valésagat, hogy az Igaz Szerelem - ez a mindig a legros-
szabbkor kellemetlenkedé érzés, amely akadilyozza az embert
a daimj6ja, klanja és csalddja irdnti kotelességeinek teljesitésé-
ben - stilyos hatrdnyként szerepel a listin. Felvevéjét el6bb-
utébb gyakorlatilag garantiltan valami szornyti és tragikus vég-
be sodorja, melyben némi vigaszt csak az jelenthet, hogy a kés
korok kéltsi minden bizonnyal szivhez sz616 versekben fogjak
megorokiteni sorsiildozott szerelme torténetét.

Amikor a jatékos kidolgozza karakterét, elGszor is azt kell
eldéntenie, hogy melyik klanbol és melyik csalidbél szarmaz-
zon az illet6. Ezzel nemcsak automatikusan elkotelezi magit
valamelyik fél mellett a Smaragd Birodalom hatalmi harcai-
ban, hanem jitékértékei is megvaltoznak. Minden klinnak mas-
mis erdssége van, és ennek megfelelGen késziti ol ifjait. Aki
példaul a Rik klan Hida csalddjéba sziiletik (tehdt az alapl’té
1stenf1 leszdrmazottja), az +1-et adhat az Erejéhez és az
A]lokepessegehez A Fénix klin Asako csalddja (ez egy csatla-
kozott vérvonal, amely nem éll kozvetlen rokonsigban az ala-
pitéval) inkdbb tudés gérténészeket nevel, 6k a +1 bonuszt az
Intelligencidhoz és az Erzékeléshez kapjak. Az egyik médositét
a kldn, a mésikat a csalad adja, igy meglehetGsen tag kort kom-
biniciékra nyilnak lehet&ségek, a karakterek nem szorulnak
sablonokba.

A kovetkezd fontos 1épés annak eldontése, hogy milyen hi-
vatist vilasszon magéanak a karakter: szamurij legyen-e vagy
shugenja, azaz rokugani tipusi vardzslopap? Ez az egyetlen ar-
chaikus elem a karakteralkotés folyamatiban, a két szerepkor
ugyanis €lesen elkiiloniil, és kés6bb is csak igen csekély mér-
tékben kozelithetdk egymishoz; dtmeneti formak nincsenek.
Egy tudomanyokban miivelt vagy djtatos hitii szamurij

megfeleld iriny fejlesztéssel kialakithat6, de egy vardzsértd

szamur4j soha; ugyanigy egy shugenja legfeljebb j6 fegyver-
forgat6 vagy harcias szellemdi lehet, kardmiivész semmiképpen.
A szamurij és a shugenja - bir ez igy, ilyen formaban természe-
tesen sehol sincs leirva - technikailag nézve nem egyéb, mint
a Legend of the Five Rings kétféle karakter kasztja.

Minden klin képez harcosokat és varazslokat is, bir nem
feltétleniil ugyanolyan ardnyban. Természetesen a shugenjik
kinevelése sokkal nehezebb dolog, ezért itt csak olyan értelem-
ben meriilhet fel kiilonbség kozottiik, hogy a szamuréjok tilsa-
lya nyomaszt6an nagy-e, vagy viszonylag kevésbé. A legtobb
varazsléval a Fénixek dicsekedhetnek, de a kldnon belil még
ezekre is fejenként harom szamurdj jut; persze befolyésuk, ha-
talmuk messze meghaladja szimaranyukat, gyakorlatilag az
egész klant 6k iranyitjik. Léteznek olyan klinok, ahol a
shugenjik a fehér hollénil is ritkibbak, nemzedékenként ha
féltucat akad beldliik (Rakok, Oroszlinok); masutt éppenséggel
vannak sz€p szammal, 4m annyira furcsik, hogy még kiviill-
16 varizslétarsaik is gyanakvdssal szemlélik Sket (Sarkinyok,
Egyszarviak).

Visszatérve a szamurijokra: minden klannak van sajit is-
kolja, ahol tekintélyes, megbizhat6 csalidbol valé mesterek
igyekeznek harcost faragni az ifjakbél, a klin szellemének és
hagyominyainak megfelelGen. (Tehit nem fizetett szakembe-
rek, hanem elkotelezettségbdl dolgozé klantagok.) Elméletileg
lehetséges cserealapon idegen kldn iskoldjiban tanulni, a gya-
korlatban azonban ez rendkiviil ritkdn fordul el6 (egy 6tpon-
tos - tehdt nagyon dréga - elényt kell folvenni hozza). A néven-
dék eldszor is alapfokon elsajitit egy sor képzettséget; ezek os-
szevalogatasa klanrol klanra viltozik. Egyes képzettségeket min-
deniitt oktatnak - senkinek nincs sziiksége olyan szamurijra,
aki nem ért a kardforgatdshoz (kenjutsu). Masok mar ritkab-
bak; az udvari tudnival6k hasznosak a Darvak és az Oroszla-
nok szdmadra, a Rikok és az Egyszarviak viszont j6l boldogul-
nak nélkiiliik. Aztin akadnak olyan képzettségek, amiket mind-
odssze egyetlen klan iskoldiban tanitanak, bar a tirsadalom szé-

lesebb kéreiben tobben is ismerhetik
Oket. Kizirolag a Skorpidk elég elvete-
miiltek hozz4, hogy Alacsony Képzett-
ségekkel ejtsenek foltot novendékeik be-
csiiletén; az Egyszarviak furcsa j6szagai
- a lovak - nem elég bizalomgerjesztek
a tobbi szamur4j szemében, hogy kisér-
letezni kezdjen veliik. Végiil pedig min-
den kldnnak megvan a maga egyedi vi-
véstilusa: ez féltve Grzott titok, amelybe a klintagokon kx
senki mds nem nyerhet beavatist. Persze a Daru Utjanak; a
Skorpiék gyilkos els6-utols6 vigasainak vagy éppen a Sarkany:
klan hires paroskard-technikijanak a tanitvanyok egyelore esak
az alapelemeit sajatitjik el, az igazi mesterfogisokig még sokat
kell fejlsdniiik.

A Kklan diktalta képzettségeket a karakter - ritka kivételektsl
eltekintve - mind 1. fokon kapja meg. Ezutin kovetkezik a
finommivii egyénités, ami gondoskodik réla, hogy a kldnokon
beliil a szamurijok még véletleniil se fessenek tgy, mintha egy
kaptafira gyirtottik volna 6ket. Ehhez a jitékosnak 25 Karak-.
ter Pont (KP) all a rendelkezésére, amellyel beldtasa szermt
gazdilkodhat. Ha ezt sokallja vagy keveselli, maximalisan 10
pont erejéig csokkentheti, illetve névelheti, a szokdsos médon,
elényok és hibak villaldsival. Megjegyzendd, hogy ezek kizott
akadnak klanfiigg6ek is: a Rakok példaul olcsébban vehetik £6
a Tagbaszakadt el6nyt, a Skorpiéknak konnyebben megy
Zsarolas.

Ha megvan a Karakter Pontok végosszege, a jatékos neki
lithat az elkoltésiiknek, hogy a sajit izlésére formalja karakte-
rét. Gyakorlatilag barmely ]atekerteket megnovelheti; persze
a koltsegek eltérGek, egy f6jellemza javitdsa sokkal tobbe ke=
riil, mint egy képzettségé. A Gyfirtik kozil kizarélag az Ur
Gytiriijének a szamértékét lehet kozvetleniil emelni, ha ne
sajnilja érte az ember a hajmeresztS 12 KP-t. A tobbi Gy(iri é
téke csak dttételesen novelhetd, az aldjuk tartozo f6jellemzék
javitdsival. Az emelés mértéke sohasem haladhatja meg a k
pontot, ami a tdpos hajlandésigu jatékosokra nézve f6létteb!
szomori kovetkezménnyel jar: még az is csak rendkiviil bo
nyolult kombinéciokkal érhet6 el, hogy a nyolc fjellemzd ke
ziil egyetlenegyben maximalis értékkel induljanak! A j6zanab
probalkozokat ez ne riassza vissza; a Legend of the Five Ringsbe
ugyanis minden )atekerteket lehet fejleszteni, a fojellemzoket i

Hatravan még a kiilonféle masodlagos jatékértékek meg
hatdrozasa. Ezekbdl érzésem szerint kissé tobb van a kellet
nél: Becsiilet, Hirnév, Tekintély és Iskolaszint. Kétségkivi
csupa olyan fogalmat tiikkroznek, ami fontos szerepet tole b
egy rokugani szamurij életében, és mivel szakadatlan vetélk
dés targyit képezik, JK-k és NJK-k kozt egyarant, nem art 6k
szdmszer(siteni sem. A hangulatkézponti jitékok mindig sok-
féle masodlagos értékkel dolgoznak, még az egyébké
minimalista szabalyrendszertiek is: gondoljunk csak a klassz
kus Storyteller-RPG-kre! Jelen esetben csak annyi a probl
mém, hogy ahhoz képest, amilyen ritkin belefolynak a jatékme-
netbe, a fenti értékek szimon tartdsa ardnytalanul bonyolult é
idGigényes; raaddsul mindegyiknél mas-mis szisztéma szerint
torténik, amelyek még kiszonGviszonyban sincsenek az alap-
rendszerrel. Becsiiletprobira példaul jatékiilésenként legfel.
jebb egyszer-kétszer keriil sor (ha tébbszor, annak a karakter-
nek mar régen rossz!); viszont a miikodési mechanizmusa maje
nem olyan bonyolult, mint az alapszabélyok mindenestiil. Ittb
zony référt volna a jatékra némi egyszertisités és egységesité

A Becsiilet egyébként az egyetlen olyan elem a Legend of t
Five Ringsben, ami valamelyest emlékeztet a “jellem” néven i
mert archaikus RPG-koviiletre. Amde a jellem életidegen fo,
maval szemben a Becsiilet nem akadilyozza, hanem elGsegiti
a sziikebben vett szerepjatékot. Nem operil zavaros erkélcsi
kategoridkkal; egyszertien azt titkr6zi, mennyire tud hii m
radni viselkedésében a szamurij a bushido szigort szabalyaiho:
Ennek megfelel6en a magas Becsiiletnek egyardnt vanna
elényei (tekintély és elismertség), mint hétranyai (a cselekvé




szabadsdg onkéntes besz(ikitése) - ami
természetesen vonatkozik az ellenkezd
végletre is, csak forditott értelemben.
Ezenkiviil amolyan utols6 szalmaszal-
ként is hasznalhat6, ha a karaktert va-
lami becstelen dologra akarjdk rabir-
ni, és méar minden elképzelhets dobist
elhibazott ellene; ez azonban tényleg
csak végso kényszerhelyzetben javal-
mert nagyon csinydn rajta lehet vesziteni. A Becsiilet in-
guléalapja klanfiiggd, és igen sz€lsoséges hatdrok kozott vilta-
tozhat: az Oroszlanoké példaul - nem tGl megleps médon -
csaknem hdromszorosa a Skorpiokénak. A szimérték KP-kért
be novelhetd, és a kalandok folyaman - sajnos - lefelé egy
"5 x 5-0s, folfelé egy 5 x 10-es bujtatott skalin mozoghat. A rend-
szer hatdrozottan tdl van bonyolitva, 4m lehetdvé tesz egy ér-
dekes koncepciot: egy olyan karakter kidolgozasat, akinek min-

ééen mas értéke dtlagos, csak a Becsiilete kiemelkeds. Nem lesz

konnyfi elvezetni, de érett, tapasztalt tarsasigban megitélésem
szerint igéretes jatékélménnyel kecsegtet. Az ellenkezgjét vi-
nt nem javaslom: igaz ugyan, hogy az alacsony Becsiiletii
urdj egy darabig lelkifurdalds nélkiil lophat, gyilkolhat és
at, a legszebb kalandozéi hagyoményok szerint - el6bb-
azonban tul fog 16ni a célon, és vagy felkotik, vagy hir-
felindulasbol szeppukut kovet el.
~ A Legend of the Five Rings - ahogyan az egy orientilis stilu-
fantasy-RPG-t6l elvarhat6 - nemcsak a Becsiilet kérdését
lalja behat6an, hanem terjedelmes szabilyokat kozol a sza-
ajok Hirnevének kiszamolasara is. Sajnos, John Wick és
szerz6tarsai ezeket tilnyomorészt a Chaosium cég klasszikus,
toriz4l6 szerepjitékabol, a Pendragonbol meritették, és az at-
el alapossaga ezittal érzésem szerint tilmegy a szakmai ud-
riassag hatdrain. Rdadésul a szabilyokat csak felerészt sike-
t integralniuk a sajit rendszeriikbe: hangulati téren j6 mun-
végeztek, ahol azonban hozzanyltak a jatékmechanizmus-
ott inkdbb rontottak rajta.
A Hirnév fogalmanak elvi meghatdrozisa egyszertien a Pen-
agonbol dtemelt gondolatok adapticiéja Rokugan viligara.
A Becsiilet és a Hirnév sszefiigg ugyan, mégis vannak koztiik
ontos kiilonbségek. A Becsiilet belsé meggy6z6dés dolga, sze-
€lyes tgy, amit mindenkinek elsésorban 6nmagéban kell tisz-
dznia. A Hirnevet ezzel szemben kizdrélag litvinyos - és nem
tétleniil becsiiletes - médon lehet gyarapitani: hési haditet-
tekkel, véres bossziallassal, bokezi koltekezéssel, elokels ha-
‘zassiggal, miivészi versek irisdval vagy éppen meginditéan tra-
gikus halallal. Minél magasabb valakinek a Hirneve, annil t6b-
ismerik a nevét szerte Rokuganban, annil nagyobb tekin-
k orvend a koznép elétt, annil szolgilatkészebben siet-
- kedvére tenni az emberek. Rokugan legt6bb lakéja szama-
Hirnév elérhetetlen messzeségben lebeg, a karakterek azon-
n mind automatikusan 1. Hirnévszinten indulnak; nem mint-
egyeldre barmi nevezetes dolgot cselekedtek volna. Hirne-
vitket egyszeriien annak koszonhetik, hogy szamurijok, és ezt
mindenki azonnal litja 6ltozékiikr6l és fegyvereikrsl. Marpedig
szamurajt minden heimin (vagyis kozrendii) kinos gonddal
ekszik koriiludvarolni, azon egyszerti oknil fogva, hogy ha
tetszik neki a viselkedésiik, a helyszinen kivégezheti 6ket.
-lathatjuk, a Hirnév nem csupién pozitiv érzelmekbdl tap-

at.
Eddig a két RPG gondolatmenete szinte hajszilra ugyan-
a nyomvonalon haladt. Most, a technikai részletek jelent-
ésénél kezdenek eltdvolodni egymadstél; az alapelv azonban
vabbra is kisértetiesen ugyanaz marad. A Pendragonban a
karakterek indulé Hirneviik egy részét az apjuktél 6roklik, a
it a lovaggi titésért kapjak. Ha a Legend of the Five Ringsben
1 jatékos nincs megelégedve a szamurdji ranggal jaré alapér-
ékkel, némi KP-riforditissal emelhet rajta egy, legfeljebb két

szintet, és kitalilhat hozzé valami épiiletes tettet, amivel korab-

megalapozta tekintélye gyarapodasat. Arthur kirilynak és
rekasztal legjelesebb lovagjainak a Hirneve olyan monu-

mentilis, hogy a JK-k a egy emberélet alatt a legnagyobb igye-
kezettel sem képesek megkozeliteni Sket. A Legend of the Five
Ringsben a Hirnévszint elméletileg 1 és 10 kozotti értékeket ve-
het fel; a gyakorlatban ez a skala a vége felé inkabb csak tdjékoz-
tat6 jellegi, mert pl. a 10. szint a csdszdrnak, a 9. pedig a Hét
Nagy Klin vezetGinek van fenntartva. A legmagasabb szint,
amit egy JK elérni remélhet, gy 6.-7. koriil van. A fejlédés ha-
gyominyos médon torténik, Hirnév Pontok gyfijtogetésével
és idGszakos szintlépésekkel - ami teljesen foloslegesen bonyo-
litja a jatékot. A Pendragonban ez a megoldas bevilik, mivel
ott a Hirnév Pontok egyqittal bizonyos fokig a Tapasztalat Pon-
tok szerepét is betoltik. A Legend of the Five Ringsben viszont
kiilon kell vezetni Gket a Tapasztalat Pontoktél, és az égvila-
gon semmire sem jok a Hirnévszint emelésén kiviil. Mi tébb,
voltaképpen maguk a Hirnévszintek sem rendelkeznek konkrét
jatékfunkcioval; a meséls legfeljebb idonként dsszeveti Sket, és
az eredménybdl sajit beldtdsa szerint kovetkeztetéseket von le,
de még erre sem feltétleniil koteles. Nyilvanval6, hogy ebben
nem valamiféle mulasztist kell latni, hanem felszélitdst a sza-
bad stilusi, kotetlen szerepjdtékra; csakhogy azt a nagyon is
valés veszélyt rejti magiban, hogy sok jitékos egyszertien ab-
bahagyja a Hirnév Pontok gyfijtogetését, mert teljesen értel-
metlennek litja.

A tirgyilagossig kedvéért nem szabad elhallgatnom, hogy
a Legend of the Five Rings a sok tilbonyolitds mellett egy nagyon
szellemes jitdssal is kiegészitette a Pendragon-féle szisztémat:
Rokuganban a szamurijok hidba gyfijtik 6ssze az el6irt HP-
mennyiséget, Hirnévszintet csak akkor léphetnek, ha a hiibér-
uruk engedélyezi! A daimjénak természetesen ugyancsak meg-
van a maga Hirneve, és masokat legfeljebb a sajat szintjére ké-
pes folemelni. Nem mintha szdmitani lehetne r4, hogy valaha
is ekkora ostobasigot miivelne; arra mér sokkal inkabb, hogy 4r-
gus szemmel figyeli becsvagyo aldrendelgjeit, és amelyik ve-
szedelmesen tor folfelé, attél még biztos tivolb6l megtagadja
a tovibbi el6léptetéseket. Ez igen érdekes jatékhelyzeteket te-
remthet, amibdl a kézenfekvs kitt egy misik, tekintélyesebb
hiibérir keresése volna. Csakhogy a Hirnevet nem csupan meg-
szerezni lehet, hanem elvesziteni is, példdul olyan biinskbél
kifoly6lag, mint a hitszegés meg az drulds. Es a hirnévvesztés
még a becsiiletvesztésnél is rohamosabb iramban sodorja a sza-
murijt a szeppuku felé; elvégre a Hirneviikre tobbnyire azok is
kényesek, akik a Becsiiletiikkel nem sokat térédnek.

Szerepel még a Legend of the Five Rings karakterlapjan to-
vibbi két jatékérték, a Tekintély és az Iskolaszint, ezek mar az-
tin tényleg abszolut foloslegesen. A Tekintély a Hirnév ma-
sik vltozatdnak tiinik, legalabbis a szabalykényv alapjin sem-
mi értelmezhetd fogalmi kiilonbséget nem tudtam felfedezni
kozottiik: a szoveg szerint mindkettd a karakter hési hirének
fokmérdje, hogy mennyire kozismert a neve Rokuganban. Eh-
hez képest a Tekintély kiszamitisa egészen mds és sokkal bo-
nyolultabb. A jitékos kiilén rovatban vezeti a kaland kozben
osszegyjtott Tekintély Pontokat - nem tévesztendék ossze
sem a Tapasztalat, sem a Hirnév Pontokkal! -, amelyek a val-
tozatossig kedvéért a Gyfirtik szimértékének javulaskor és 4j
képzettségek folvételekor kap. Az egésznek mindéssze annyi
értelme van, hogy ha a Tekintélye elér egy bizonyos ponthatirt,
akkor azonnal Iép egy Iskolaszintet (1), vagyis kiérdemelte a jo-
got, hogy megtanitsik neki a klan titkos vivostilusanak kovetkezs
mesterfogasat. Nomarmost, mivel az 6t titkos mesterfogasbol
egyet mar induldskor megkap, ez a nevezetes esemény dsszesen
négyszer fordulhat el6 a szamurdj egész pilyafutdsa soran.
Hogy emiatt a vacak négy alkalom miatt miért kellett bevezet-
ni két komplex jatékértéket, és megtobbszorozni a szegény ji-
tékosra harul6 konyvel6munkit, azt fel nem foghatom. Kiilé-
nosen rejtélyessé teszi a dolgot, hogy kozben egy masik jaték-
érték - a Hirnév - minden konkrét funkci6 nélkiil parlagon he-
ver, noha torténetesen ugyanazt jelenti. Mindenesetre én azt
javaslom a reménybeli jatékosoknak, hogy a Tekintély Pontok
fukci6jit ruhazzak it a Hirnév Pontokra, az Iskolaszintekét a
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Hirnévszintekre, a kiiiriilt eredeti verzidkat pedig egyszeriien
dobjék ki. Sok faradsagot fognak vele megtakaritani.

AKkit esetleg elrettentettem volna a Legends of the Five
Ringst6l hosszira nytlt eszmefuttatdsaimmal, azt mindjart si-
etek megnyugtatni: ebben a jitékban csak a jelentéktelen ap-
résagokat bonyolitottik az érthetetlenségig, maguk az alapsza-
balyok egyszertiek, dttekinthetGek és miikodoképesek. Raada-
sul aki egy kicsit jaratosabb a kiilfoldi RPG-k viligiban, az
ismerdsnek is fogja taldlni 6ket, hiszen a klasszikus célértékes
szisztéma felfrissitett valtozatardl van sz6.

Ha a szamur4j valami bizonytalan kimenetelii cselekedetre
késziil, a mesélének elGszor is a megdoband6 célértéket kell meg-
hatiroznia, amely a feladat nehézségi fokatél figgGen 5 és 40
kozott valtakozhat. (A két legmagasabb célérték - 35 és 40 - igen
frappénsan van jellemezve: “Soha Ilyet Nem Tettek Még”, il-
letve “Soha Ilyet Nem Tesznek Majd”.) A kovetkezs 1épés an-
nak az eldontése, hogy az aktuilis feladat megolddsdra melyik
f6jellemzsjét hasznalja a karakter a nyolc koziil. Egyszerre csak
egy f6jellemz6t mozgosithat, kombinilnia tilos Gket; a vilasz-
tas tobbnyire egyértelmii lesz. Egy jokora szikla felemeléséhez
példaul nyilvin nagy Erdre van sziikség, az orgyilkos nyilvessz6
elél val6 félreugrishoz gyors Reflexekre. Mindig annyi kocki-
val dob, amennyi a vonatkoz6 f6jellemz5 szimértéke; a kocka-
kon kapott eredményeket osszeadja. (A Legend of the Five Rings
- a legtobb célértékes rendszerhez hasonléan - 10-lapa dobé-
kockakat hasznil.) Ha barmelyik kocka tizesre fordult, az ered-
ményt hozzdadja az 6sszeghez, majd Gjradob vele; ezt mindad-
dig megismételheti, amig sorozatban tizesek jonnek ki egymads
utan. (A sarkalatos “tizes szabaly”.) Ha az 6sszes dobds elvégzé-
se utdn a végeredmény nagyobb vagy egyenls a célértékkel, a
probilkozas sikeriilt; ha kisebb nila, akkor kudarcot vallott.

Gyakran el6fordul, hogy a karakter nemcsak az egyik
fojellemzajét aktivizilja a feladat megoldasara, hanem az dlta-
la ismert képzettségek kozott is talal egy alkalmasat. Ilyenkor
a f6jellemz&t és a képzettséget pérositva hasznilja. A
legkézenfekvébb példa a harcol6 szamurij, aki az Ugyességét
parositja a Kardvivissal (kenjutsu). A legtébb képzettségnek
megvan a maga hagyomdnyos pirja a f6jellemzk kozott, am
ez csak megszokds, nem megkotés; a kétféle kategoria teljesen

szabadon tarsithat6. Elvileg példaul
el@illhat olyan furcsa helyzet, aminek a
megoldisa - teszem azt - az Erzékelés-
nek a Verseléssel valé parositasit igény-
li. (Rimek rogtonzése egy mar-mar ol-
vashatatlanni kopott kézirat soraira.)
Amikor a karakter f6jellemz6t és kép-
zettséget pérosit, akkor osszeadja a szdm-
értékiiket, és ennyi kockaval dob. Az ered-
ménybe azonban tovdbbra is csak annyi kocka szdmit, amen
[fOjellemzdje; a kiilonbség, hogy ezeket immar tébb koziil vilaszi
hatja ki. A képzettségek kizarolag a dobdshoz felbaszndlt kocka:
kat szaporitjik, az eredménybe beleszamolt kockdkat soha; utébbi
kizdrolag a féjellemzd fiiggvénye.
A karakter barmikor rdlicitdlbat a KM iltal megadott ¢ cél-
értékre, azaz sajit elhatirozasibol megemelheti 5-tel. Ezzel ter-
mészetesen a sajit esélyeit rontja; viszont ha megdobja az 4j
célértéket, garantdltan atit6bb sikert ér el a szokdsosnal. (Pusz
ta véletlenségbdl nagyot dobni nem elég, az tovdbbra is csa
egyszert sikert jelent. A litvinyos eredményhez el6z6leg lici
talni is kell, tudatosan vallalni az esélyrontés kockazatat.)
a mechanizmussal m{ikodnek példaul a célzott vagasok, a m
terlovések, a lovaskunsztok. Ismételt licit esetén a célérték & >
sével tovabb emelkedik; a szamuraj még komolyabb kockdza-
tot villal, még ragyogé6bb siker reményében. Licitilni azonbat
egy korben legfeljebb annyiszor lehet, amennyi a karakter
Gyfirtjének a szamértéke.
Létezik Ggynevezett “ingyen licit” is; ez altaldban olyan he 5
zetben kévetkezik be, amikor a kérilmények kiillonds
kedvezGek a szamuréjra nézve. (Siiket embert példaul kiihy-
nyebb hatulrél becserkészni.) Ilyenkor a mesél sikeres dobis:
esetére eldre biztositja neki az egyszeres, kétszeres vagy - ri
- tobbszoros licittel jar6 eredményt, de magit a célértéket tény
gesen nem emeli. Ingyen licitre normél médon rilicitélni lehetsé-
ges, €s az ingyen licit sohasem csokkenti a karakter szimara
ronként engedélyezett licitek szamit.
Az Ur Gyfirtijének szdmértéke megegyezik a szamuréj fJ
Pontjainak sziméval. A kett6 kozott az az alapvetd kiilonbség,
hogy mig az Ur Gyfir(ijének szamértéke rovid tavon viltozat-
lan, addig az Ur Pontok viszonylag gyorsan elkolthet6k ¢
v1sszanyerhetok Az Ur Pont felhasznalasinak pillanatib
ami szinte mindig kiélezett stresszhelyzetben szokott bekdver
kezni - a karakterben valamennyl Gytirt tokéletes, miszti
egységbe rendezddik, s 6 messze tdlszarnyalva tudasa legjav
emberfolotti teljesitményekre valik kepesseg Uto6bb altalaban
semmire nem emlékszik az eseménybdl, s & lesz a legjobb
meglepve, ha elbeszélik neki. Jatéktechnikai értelemben
jelenti, hogy amelyik korben a szamurdj az Ur Pontot elkéle
te, abban ideiglenesen megnovelheti 1-gyel barm
fojellemzgjét. Egy korben csak egy Ur Pont hasznalhat
visszanyerésiik alvissal vagy mediticiéval torténik.
Nagyjibol ennyiben foglalhat6 6ssze a Legend of the Fi
Rings alaprendszere. Minden tovabbi szituicié a fenti ala.peI
vek kiilonféle kombindci6ib6l vezethets le. Az osszkép igen
tetszetGs; bitorkodom azt mondani, hogy ez a legjobb és legmo-
dernebb tjonnan kiadott RPG-szabiélyzat, amit az utébbi ha
rom esztendben littam. Hagyomdnyos célértékes alapokra
épiilt, de még véletleniil sem nevezhetjiik avitt utdnzatnak
ellenkezdleg, tigyesen kikiiszobélte az el6dok szamos hibdja
Igy példaul hatirt szabott az orgiaszerii kockadompingekne
amelyek ellen a mesél6k a célértékek irredlis magassagok
pumpilasdval védekeztek. A Legend of the Five Ringsben a.
tdposabb karakter sem szamolhatja 6ssze egy dobs utan hatnal
tobb kockérdl a szimokat, és a 40-es célérték megdrzi biiszke
jelz6jét, miszerint “Soha Ilyet Nem Tesznek Majd”. A kriti
kus kudarc.eltiinése kissé fijdalmas; de abban a formab
ahogy a Storyteller-jitékok nyoman elterjedt, amagysem vol
miikodsképes. (Emléksziink: minél gyakorlottabban forgato
az ember egy kardot, annél nagyobb esélye volt ra, hogy sz
magit nyirsalja fol vele.) A licitlis mechanizmusa - amely a




tikus sikert pétolja - rendkiviil j6l hasz-
nilhat6 és abszolit eredeti megoldas;
részemrdl kiilonosen tetszik, ahogy a
vak véletlen szeszélye helyett a tuda-
tosan felvillalt kockdzatra tolja it a
hangstlyt.

A harcrendszer magjat a fenti ki-
indulé SLabalyok egyik legegyszertibb
varidcidja, az ellenhat6 dobis alkotja,
apesetben két karakter (nem feltétleniil fizikai) vetél-
modellezi. Ilyenkor a célértéket nem a KM adja meg,
m a résztvevs felek védekezésre hasznilt fGjellemz5jébol
" szamithato ki, 5-tel beszorozva. Ebbdl az egyszerii képletbol
: ikeriilt egy olyan szisztémit levezetni, amelyik nem an-
ealista, hogy jitszhatatlannd bonyol6djon, és nem an-
minimalista, hogy mesél6i poéma legyen belGle - mis
, kozelit az optimumbhoz. A kiizddfelek dltaliban kéron-
-két - ritkdbban hirom - kockadobist tesznek, mégis
etGségiik van kiilonféle taktikai opciok és harci mangverek
ziil valogatni. Fejszimolobajnoknak sem muszdj lenniiik; ha
ik keriil a sor, a helyzet mérlegeléséhez tokéletesen elegendd
t kétjegyli szam Osszeaddsa-kivondsa. Hogy mennyire
a szamuréjok a sériiléseket, a Fold Gyir(jiikon mulik;
16képesség nem sokat ér kemény Akaraterd nélkiil, és
A veszteséget a pont- és a szintrendszer igen jol sike-
ozetével tartjak nyilvan: a karakterek allapotit Egész-
szintekben mérik, melyek bizonyos szimi Egészségpontot
almaznak. A sikeres tdimadassal okozott veszteség termé-
esen f6leg a fegyvertdl és a timado Erejétdl fiigg, de soha-
szdm, mindig kockéval kell kidobni. Az igy kapott ér-
aztdn az Egészségpontokbol vonédik le; de ha a pontok el-
nak, a maradéka “tilcsorog” a kovetkezd Egészség-
ek)re. Ilyenkor a sebesiilt visszaesik az illets Egészség-
intre, és minden dobdsihoz levondsok jarulnak.
endszer tehat kit{ing; mindamellett mégis attél tartok,
7 az orientalis fantasy rajong6i nem fogadjik majd egyon-
tetszéssel. Hidnyzik ugyanis beldle egy obligit elem, amit
ominyosan elvirnak az ilyen stilusi kiadvanyoktol: az
otikus harcmiivészetek. A pusztakezes kiizdelmet elintézi
nyival, hogy ha nagyon muszdj, a karakter megprobalhat
dobni valakit (Ugyesség + Jiujitsu), esetleg lerohandssal
e donteni (Ugyesség + Shumai). Misztikus mesterek-
csodalatos torésmutatvinyoknak, titkos kolostoriskoldk-
nyoma sincs; a legendik sem emlékeznek meg elszant if-
rol, akik két szal torote fogpiszkiloval felszerelkezve pan-
los hadseregeket taroltak le.
magam részérdl ezt tokéletesen rendben lévonek tartom:
d of the Five Rings szamurdjok szerepjatéka, nem paraszto-
szerzeteseké. Marpedig a feudalis Japanban ezek a rétegek
ették ki a pusztakezes, lincos, botos stb. technikékat, és
alamiféle misztikus 6njobbitisi vigybol, hanem mert a
sséges fegyverek forgatisitdl hallbiintetés terhe mellett
ltak tiltva. Ami magukat a szamurajokat illeti, 6k karddal ve-
ek; €s a szabilykonyv szerz6i nem is feledkeztek meg
minden klinhoz kiilon vivéstilust dolgoztak ki. Egy sza-
4j szamara szorny(i szégyen, ha elveszti fegyverét a harc-
‘ugyan melyikiik kivinna nyilvinosan megaldzni magat az-
al, hogy szemlatomist pont ilyen eshetdségre trenirozik? A
enjdk ugyan bizonyos értelemben papi személyek, am szii-
éstiket és rangjukat tekintve 6k is szamurdjnak mindstilnek:
C testvércikhez hasonl()an ok is alapbél megkapjék az. 1.

, akér nem. Ra;uk tehdt szintén vonatkoznak a fentiek.

Pusztakczes kiizd&stilusok helyett John Wick és tirsai a
urdj harcmodor két olyan aspektusit vették be az alap-
be, melynek szerepjtekos i 1nterpretac1o;ara kordbban is

rille. Az egyik az tmyut.w, a hires “egyvagasos parbaj”, ami-
- szamurdj hosszi id6n 4t, karnyjtisnyi tivolsigbdl far-

gyorsabban rantott kardot, mar egyediil is maradt a porondon.
A személyes leszamoldsnak ezt a drimai mozzanatit - amely
megfelels el6készitéssel lenytigozs hatistinak bizonyulhat egy
kaland csicsjelenetében! - sikeriilt oly médon szabilyokba fog-
lalni, hogy az 6sszetiizés egyfajta logikai-taktikai vetélkedové
valik a két résztvevs jatékos (vagy egy jatékos és a meséls) ko-
zitt. A gy6zelem igy mar nem annyira a véletlen szeszélyén
mulik, hanem sokkal inkabb azon, melyik félnek sikeriil job-
ban kitaktikdznia a mésikat. Nem is lenne helyénval6, hogy a
dobodkocka déntson; a vesztesnek ugyanis szerfolott kevés esé-
lye van ra, hogy tilélje ezt a fajta péarbajt.

Legalabb ilyen jol sikeriilt a madsodik érdekesség is: egy
komplett, miikoddképes szisztéma szabélyos, nyilt titkzetek
modellezésére, fokusziban a karakter tevékenységével. Nem va-
lamiféle méregdriga terepasztalos rendszer lebutitott valtoza-
tar6l van sz6: egy tablizatnak dlcizott folyamatdbrabol meg
par oldal magyarizészovegbdl dll az egész. Térképre nincs
hozza sziikség, hiszen a cselekmény végig a szerepjiték sikjan
zajlik. Egyébirant az eseményhalo igen hiven tiikrozi a rokugani
szamurajok lelkivilagit, akik rettenthetetlen oroszlinként ve-
tik magukat a kézitusiba, ott azonban leginkibb sajit
dicsdségiik gyarapitdsa foglalkoztatja 6ket. A karakternek kii-
lonféle hdstettekre nyilik lehetGsége: bosszit llhat rokona
gyilkosin, elragadhatja az ellenséges ziszlot, parbajra hivhat-
ja az idegen hadvezért, dttorhet a hitsé sorokbdl varizsolgat6
shugenjaig stb. Mindezekbe roppant kénnyen bele lehet hal-
ni, viszont elképesztd mennyiségii Hirnév jar értiik, emberiink
tehat aligha habozik. Aztin két hostett kozott szakit egy kis
idé6t koriilnézni, hogy most voltaképpen nyerésre vagy vesztés-
re ill a csata?

Ez a forréfej, szinpadias szamuréj-mentalitds kétségkiviil
élvezetes szerepjitékra ad alkalmat, 4m nem feltétleniil lesz
inyére minden jitékosnak: kiilonosen azért nem, mert Becsii-
letiik és Hirneviik féltése idénként azokar a karaktereket is be-
lehajszolja az efféle életveszélyes hencegésbe, akik egyébként
alapvet&en megfontolt természetiiek. Szamurijok esetében ezt
bizony nemigen lehet elkeriilni; az a jatékos tehat, aki a vissza-
fogottabb, kevésbé lobbanékony stilust kedveli, jobban teszi,
ha shugenja karaktert dolgoz ki maganak.

A shugenjik - mint mér t6bbszor emlitettiik - nem annyi-
ra varézslok, inkibb biibdjos papok. Folosleges azonban attél
tartani, hogy ez tilzott kitelezettségeket réna rajuk: Rokugan
nem ismeri a nyugati kultdrak szigort egyhazi szervezetét. Ami
azt illeti, még azt is nehéz volna meghatirozni, hogy egyiltalin
milyen hitet vallanak. El6szor is tisztelik Nap Urnét és Hold
Uraségot, az égi szférik parancsol6it; aztdn a palotdjukban
nylizsgo tizezer szellemet, nagyobbaktél le a legaprébbakig;
Hanteit, az alapit6 csdszirt és félisteni testvéreit; a kiilonféle
kisebb-nagyobb természetfolotti Iényeket a kornyezetiikben;
a sajit Gseiket; és emellett persze hiiségesen kovetik a nagy
boles, Shinsei lelki dtmutatisait. Hogy mindezen hitek olykor
egymassal homlokegyenest ellenkezd nézetet vallanak, az csep-
pet sem zavarja Gket - igy hat papjaiknak sem kell vallishibo-
raktol vagy dogmatikus szigortdl tartaniuk.

A shugenja karaktert ugyanazon lépések szerint dolgozza
ki a jatékosa, mint amiket kordbban, a szamurajok kapcsian mar
részletesen elemeztiink. Tulajdonképpen csak egyvalamiben
tér el téliik, 4m ez alapvet6: 6 a klan belss shugenja-neveldéjébe
vonul be kiképzésre. Ez teljesen analég jelenség a vivéiskolak-
kal: a klinok nem csupan harci, hanem magikus hagyomanyo-
kat is Sriznek. A karakter alapfokon elsajitit egy sor képzettsé-
get (persze egészen masféléket, mint klinja harcosai), és a tit-
kos vivéstilus helyett megtanul néhiny varézslatot. Ezutan a
két szl Gjfent 6sszefonédik, és a tovabbiak - KP-felosztis, Be-
csiilet és Hirnév meghatirozasa stb. - megint ugyanugy zajla-
nak, mint fentebb mar részleteztem.

Mikozben kifejleszti a karaktert, a jatékosnak nem art oda-
figyelnie egy aprésignak tiinG dologra. A szamurajnak kétség-
kiviil a fizikai fGjellemzdk a legfontosabb értékei - maskiilén-
ben aligha boldogulna a harcban -, a kinilkoz6 emelési




lehetdségeket erre szokas kihaszndlni. Az eredmény éltaliban
egy “bicegss” karakter lesz, akinek legalbb két Gytirtiben kii-
16nboznek az értékei: a testi fojellemzdi jobbak a szellemiek-
nél. Logikus volna azt gondolni, hogy a shugenjinil ezt éppen
forditva célszeri csindlni, vagyis az Intelligenciat, Megérzést
stb. javitani, a tébbivel pedig nem t6rédni. Nos, ez esetben
igencsak gyamoltalan figurdt kapunk majd. Ha vardzslépapot
dolgozunk ki, ne akarjunk beléle feltétleniil akadémikust csi-
nilni: inkdbb gy vilasszuk meg a kldnt és a csaladot, ugy gaz-
dilkodjunk a Karakter Pontokkal, hogy minél tobb Gytirtijének
a szamértéke novekedjen! Az 6 szempontjabél ugyanis nem a
f6jellemzik lesznek a legfontosabbak, hanem a Gytirtik.

Ennek elsGsorban az az oka, hogy a Legend of the Five
Ringsben a vardzstudomanyok is a (xyuruk szerint tagolodik
vélfajokra: létezik Fold-, Viz-, Tiiz-, Levegs- és Urmagia. Ez
csupin részben jelent elemi mégiit, mivel a Gyfirtik tovdbbra
is megdrzik filozofiai tartalmukat: lényegesen tobbet foglalnak
magukba az egyik Gselemnél. Ennek megfelelGen példiul a
véds- és gyogyitévarizslatok tilnyomé tébbségiikben a Fold
Gyiirtijébe tartoznak. Az Ur Gyfir(jének magidja a leghdtbor-
zongat6bb: ez dllitélag a szornyekkel, a szellemekkel, a hideg-
gel és az ¢jszakaval foglalkozik. Sajnos, a szabilykonyv csak az
érdeklodést csigazza fol, izelitét egyel6re nem ad: a JK
shugenjiknak meg kell elégedniiik a négy hagyominyos, Euro-
pabdl is ismert Gselemmel.

Hogy ezek koziil melyikhez van természetes hajlandésiguk,
illetve konkrétan milyen varazslatokkal indulnak, az attél fugg,
hogy melyik klinbél val6k. A Hét Nagy Klinnak ugyanis nem-
csak a szamurdjai kilonboznek elég markinsan egymastél, ha-
nem a shugenjdi is. Igy példaul a Sdrkanyoknak a tiiz, a Skorpi-
oSkhak a levegd a kiilonleges specialitisuk, a Fonixek - a magia leg-
tudésabb kutatéi a Hét Nagy Klan koziil - agy éltaliban min-
denhez j6l értenek. Ebbél persze logikusan kévetkezik az is,
hogy a Sarkanyok féleg a tiiz-, a Skorpidk a levegdvarizslatok ko-
ziil vilogathatnak induldskor; a Fénixeknek nincs megkétve a
keziik, 6k olyan repertoart dllitanak 6ssze, amilyet akarnak. Ter-
mészetesen a varizslatok szama korlatozva van: klintél fugget-
leniil minden shugenja csak hatot vélaszthat. Automatikusan
megkapja tovibbi a hdrom tn. alapvarazslatot: az egyikkel ész-
lelni tudja az &selemeket, a masikkal kapcsolatba léphet veliik,
végiil a harmadikkal magihoz idézheti Gket.

A varizslatok tekercsekre vannak ir-
va, és ezekre a karakternek tanicsos na-
gyon-nagyon vigyaznia, mivel haszna-
latkor minden alkalommal fel kell olvas-
nia Gket. Egy varizslatot kiviilr6l meg-
tanulni, azaz bekebelezni, 6nmaga részé-
vé tenni - ez olyan leny(igozs teljesit-
mény, amire csupdn a leghatalmasabb
shugenjak képesek. Nem mintha felol-
vasni olyan egyszerii lenne; ha példdul a mohoé karakter félel
metes foldrengéseket és lingtengereket rejts tekercseket ho-.
zott el a kldn konyvtarabol, keserti csal6dés fogja érni. Minden
varézslathoz tartozik ugyanis egy célérték, értelemszertien an-
nal nagyobb, minél erételjesebb a magija. Ha a tekercset fel-
olvasé shugenjidnak nem sikeriil ezt megdobnia, akker jobb
esetben nem torténik semmi; rosszabbikban pedig igen, de nem
egészen az, amit § akart. A kockadobis alapja pedig nem a Meg-
érzés vagy az Intelligencia - hanem a karakter szimértéke ab--
ban a Gyfiriben, amelyikbe a varizslat tartozik.

Ime, az egyik alapos ok, hogy a shugenjinak miért nem
egyes fGjellemzdket, hanem teljes Gyfirtiket kell fejleszteni!
Am van egy misik is, legalibb ennyire nyomés. A vardzslas -
akar sikertil, akdr nem - elfdrasztja kissé, lazitja a természettel
val6 misztikus kapcsolatait. Ezért két alvasi periédus kozote
minden Gy{irtiben csak annyi varazslattal pribdlkozhat, amen-
nyi az 6 vonatkoz6 Gyfiritijének a szimértéke. Ha tehat a
shugenja Ttz Gyfirtijének értéke 2 (példaul azért, mert meg-
emelte 4-re az Intelligencidjit, az Ugyességét viszont botorul
meghagyta alapszinten), akkor egy nap legfeljebb kétszer ki-
sérletezhet Ttz varazslat felolvasasaval, utina képtelenné vilik
ra. A masik hirom Gyfiriib6l viszont tovibbra is hasznilhat =
mdgidt, ha vannak nila ilyen tekercsek. Lithatjuk: tal sarkosan s
specializalodni nem érdemes...

A Legend of the Five Rings maglarendszerct mar csak azértis
érdemes volt szemiigyre venni kissé, mert olyan meghokken-
tden furcsa és idegenszerii otletekkel ostromoljasaz ember el-
méjét, hogy az méar-mér szemérmetlenségnek tiinik. Egyetlcn
pimasz lendiilettel felrig egy hangyabolyra val6 Gsrégi szerep-
jatékos hagyomdnyt. Elvégre ki hallott mar olyat, hogy egy va- :
razsl6nak az Erejét meg az Ugyességét kell fejlesztenie a mdgidja
kibGvitéséhez? Es miféle dolog az, hogy egy varézslatot ne le-
hessen megtanulni vagy memorizdlni? Egyébként is, ha egy tis:
tességes elementalista elkotelezte magit a téiz mellett, akkor 6 a
vizzel soba!...

Nos, nekem nagyon tigy tiinik, hogy itt egy igen alap()san
kidolgozott, szerves egészet alkot6 koncepcidha titkdztiink, ami
nem csupin a tradicionilis RPG-k kissé 6sdi varazslatsziszté-
miit6l idegen, hanem iltaliban véve az eurépai kultarkor ma-
giafelfogasitdl is. Habozok olyan szépeket nyilatkozni réla, mint
az imént a harcrendszerrdl; a naponkénti madgiakapacitdsnak a E
Gyfirtik szaimértékéhez kotése példaul tipikus kirtyamechaniz- |
mus, szerepjatékban miikodik ugyan, de rendkiviil nehezen = *
n)legideologizélhat(’). Annyit mindenesetre nyugodt Iélekkel ki-
jelenthetek, hogy a Legend of the Five Rings mégiaszisztémaja nem
feltétleniil hibétlan, de mindenképpen tiditéen eredeti.

Tulajdonképpen ezt batran ki lehet terjeszteni az egész ja-
tékra is. Nyugodt Iélekkel mondhatom, hogy hossza-hosszi
id6 - egész pontosan az Earthdawn megjelenése - 6ta nem ta-
lalkoztam két kényv}fedél kozote ennyi otlettel, Gjitékedvvel,
fiatalos lendiilettel. Es még csak nem is szélhattam mindenrdl
- hiszen kimaradtak a s6tét és félelmetes, am voltaképpen tra-
gikus sorst rokugani nindzsik; a gazdajukat a reinkarndcioba
elkisérs varazskardok; Fu Leng és alvilagi birodalma; az is-
merds-ismeretlen keleti szornyek; a roninok 6rok foldonfutisa...
Valészintileg elfogult vagyok, mert a Legend of the Five Rings
izig-vérig hangulatjiték, és én meglehetSsen kedvelem a han-
gulatjitékokat. Mégis, csak azt tudom mondani: aki ma valami
Gjat és jot keres a kiilfoldi szerepjaték-piacon, annak érdemes eb- |
be az irdnyba tdjékozédnia.




TULELOK FOLDJE

ztittal Magyarorszig els6 és
legsikeresebb levelezSs sze-
repjatékit, a A Tualélsk
Foldjét mutatjuk be olvasé-
inknak. Talan sokan nem
tudjak mi is az a levelez&s szerep-
jaték, szimukra most réviden
dsszefoglalom. Nos, egy ilyen
levélben jitszhat6 jaték sokkal
komplexebb, részletesebben ki-
dolgozott, mint egy atlagos
szamitégépes jaték. Min-
den alkalommal egy
majdnem regényszint
leirast kapsz arr6l, hogy
mi tortént veled, tébb ol-
dalas, lézernyomtatéval
készitett levélben. gy ez
késébb sem vész el,
Osszegyfijtheted a veled
tortént kalandokat.
Ezenkiviil részletes tér-
képeket kapsz a bejart te-
riiletekrdl és a labirintu-
sokrél. Sokkal t6bb le-
het&séged van, mint
egy lapozgat6s konyv
vagy egy atlagos szi-
mitégépes jaték ese-
tén. Egyszerre akir
tobbezer jitékos
jatszhatja az orszig
minden tdjarol, ossze-
mérheted veliik tuda-
sodat, hasonlé érdekl8dé-
sti baritokat szerezhetsz.
Ahhoz, hogy jitszhass, nem
kell idSpontot egyeztetned: bir-
mikor jatszhatsz, barhol, a jaték
nem fog elmaradni, mert valaki
nem ér ra. A postisra pedig majd-
nem olyan 6rém lesz varni, mint
amikor ajandékot kapsz. A jiték
szabdlyait nagyon kénny{i megta-
nulni, ugyanis a szabilyokkal fo-
kozatosan ismerkedhetsz meg. Az
egész jatékot ugy alakitottuk ki,

hogy a lehetd legtobb lehetSséged
legyen a fejlédésre, a sikerélmény-
re, és tovabbi fejlesztése is a Te
igényeid alapjan zajlik. Minél to-
vabb jitszol, annil t6bb lehetSség
nyilik meg el6tted, annil tobbféle
parancsot adhatsz ki.

Hogyan is miikodik egy ilyen
jaték? Roppant egyszertien. Ami-
kor csatlakozol a jitékhoz, kézhez
kapod a szamitégép dltal kinyom-
tatott elss fordulét. Ezutdn levél-
ben, parancsok megadisival el-
mondod, hogy mit is szeretnél az
adott helyzetben csindlni. A pa-
rancsok kiaddsa nagyon egyszerfi,
hamar meg fogod tanulni. Mi ezt
betipliljuk a szimitégépbe, és el-
kiildjiik neked a lézernyomtat6val
készitett vilaszt. Ezutin Te elkiil-
dod az djabb parancsokat, és ez
igy megy tovibb. Minden fordu-
16ért, amit elkiildesz, természete-
sen fizetned kell, ez a fordulé 4ra.
A jatékot addig folytatod, amig
akarod. Mivel ez egy szerepjaték,
nincs végsé befejezése, addig fej-
lesztheted, er8sitheted a karakte-
redet, ameddig csak akarod, egyre
keményebb kihivisokkal szembe-
nézve.

A jaték un. fordulékra van
osztva. Minden jitékhéten egy
fordulét kiildhetsz el. Egy jatékhét
9 napbdl éll (persze ha akarsz, 1ép-
hetsz ritkibban is). Azt gondolha-
tod, hogy emiatt a jiték lassu.
Nos, ez nem igaz, hiszen egy 1é-
pésed egy csomé parancs kiaddsi-
bal ill, igy nagyon sok dolog tor-
ténik veled az egy hét alatt. Né-
hiny fordul6 utin meg fogod
szokni a jaték ritmusit. Ha még
igy is lasstinak tartod, akkor indit-
hatsz egy masodik karaktert is, igy
jatékhetenként két levelet fogsz
kapni.
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DANI ZOLTAN

Egy levelezas szerepjatek
a fantasy rajongoinak

A Tulélsk Foldje immir inter-
neten, e-mailben is jitszhatd.
Mindezekrdl bévebben tijékozéd-
hatsz a Beholder Kft. honlapjin, a
http://www.bppiac.hu/beholder ci-
men.

Most pedig ismerkedjiink meg
magival a jitékkal! A Talélsk
Foldje a fantasy rajong6k szamara
késziilt. Ha szereted a fantasyt, ak-
kor éppen itt az ideje, hogy felfe-
dezd Ghallit, a TF vilagit.

Ghalla valaha szép és virigzé
fold volt. A boldog és békés ki-
rilysigok szomszédsigiban azon-
ban ott voltak a gonosz, fekete
miégiit kovetd birodalmak. Ezek,
bir irigyelték a ,,Fehér” kirdlyok
gazdagsigit, nem mertek hibortt
inditani, mert a J6k oldaladn 4llt az
Eziist Magusok rendje, amely fé-
lelmetes hatalommal birt. Nem
fenyegette tehat a Namir kiralysi-
gokat veszély egészen addig, amig
a sotét varizslok leghatalmasabbi-
ka, egy Dornodon nevii nagymes-
ter fel nem fedezte a Zan nev(
dolgot. Hogy a Zan é16lény, va-
rizstirgy vagy valamilyen titkos
er$, nem tudhatta senki — az azon-
ban hamarosan kideriilt, hogy mi-
lyen borzalmas dologra képes. Se-
gitségével a fGvarizslé képes volt
kozvetlen csatorndt nyitni az
Energidk Sikjira, oda, ahonnét
minden varizslat szirmazik. Soha
nem litott, és vardzslé dltal még
nem irdnyitott mennyiségti ener-
gia dramlott igy Ghallira. Dorno-
don és kévetSi pusztité erejii tliz-
vihar-varizslatokka valtoztattik
ezt, és a Namir kirdlysigokra bo-
csitottik. A borzalmas energia vi-
rosokat, erd6ket égetett hamuvi,
az Eziist Magusok pedig képtele-
nek voltak megillitani. A dolog
6rik alatt jatszédott le, és a Sotét



Oldal hivei mar azt hitték, 6vék a gySze-
lem, amikor rijéttek, hogy az dltaluk fel-
szabaditott hatalmas erej(i varizsenergiit
nem képesek uralmuk alatt tartani. A
pusztitd tizoszlopok igy a S6tét Birodal-
makat is elégették, termomadgikus vildg-
égést eredményezve. Ghalla élettd] meg-
fosztott, kiégett pusztasigga vilt: az a né-
hiny lélek, akinek valahogyan sikeriilt el-
rejtéznie és életben maradnia, az éhhall
kiiszobén dllt. Nem sok vilasztisi lehetG-
ségiik maradt: éhesen, legyengiilve, felsze-
relés nélkiil elindultak kelet felé, ahol a
hirek szerint valami még megmaradt
Ghalldbél... A hirek igaznak bizonyultak:
Ghalla északkeleti csiicskében egy félszi-
get, amelyet a Tlél6k Foldjének keresz-
teltek el, valamilyen csodéval hatiros mé-
don ellendllt a pusztité tliznek. Ez a civili-
zalatlan, szérnyektdl nyiizsgd vidék vala-
milyen ismeretlen magikus védelmet él-
vezett, amelyet a még mindig tombolé
tlizviharok sem voltak képesek dttorni.
Kevesen jutottak el iddig, de akiknek sike-
riilt, megkezdték a misodik harcot, a kiiz-
delmet a természettel, az életben maradi-

sért...

Ghalla fantasztikus bolygéjin nem csak
egyetlen értelmes faj fejlédott ki: az em-
berek mellett elfek, torpék, és mis, két 13-
bon jir6 humanoid teremtmények népe-
sitik be a viligot. Minden fajnak megvan-
nak a maga elényei és hitrinyai, de hosszi
tivon természetesen nagyjabol egyforma
er6sek. Olvasd végig a figyelmesen fajok
lefrdsait, és dontsd el, melyik szimodra a
legszimpatikusabb!

EMBER: No igen, a legelterjedtebb, leg-
kevésbé egzotikus faj. Ugye, ismered? Az
emberek semmihez sem értenek kiemel-
ked&en, de igazi gyengéjiik sincs. Egy-
forman vonzédnak a sotét és a j6
oldal felé, érdekli Sket a fegyveres
harc és a magia tudomdnya is. Tu-
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lajdonsagaik dtlagosan jobbak, mint
a tobbi fajé — ez hosszu tidvon 6ridsi
elényt jelent, mivel a tulajdonsé-
gok fejlesztése nem konnyt
feladat. Ha nem vagysz egy
egzotikus lény bSrébe, és
félsz az esetleges
~gyengéktsl”, ak-
kor szimodra ez a

legjobb faj.
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ELF: Az elfek, mas né-
ven tiindék, az erdSk
kecses 1éptdi, hegyes
fiild, karcsa lakéi. J61
bannak a 16- és dob6-
fegyverekkel, kivilé
nyomkévetSk és na-
gyon tigyes vadiszok:
egy tapasztalt elf {javal
senki sem mer szembe-
nézni, akir hiromhe-
tes nyomokat is meg-
talal és felismer, éle-
lem keresgélésre pedig
kevesebb energiit kell paza-
rolnia, mint masoknak. Fizikailag talin
Sk a leggyengébbek, de ezt a hitrinyukat
pétolja fiirgeségiik a harcban — kiemelke-
d&en magas tigyességgel indulnak.

TORPE: Ezck az alacsony, nagy szakilld,
nagy orrit mokiény kis fick6k szinte kemé-
nyebb anyagbdl vannak faragva, mint ma-
guk a hegyek. Tény,

hogy szervezetiik na-
gyon ellenill6, mé-
reg és varazslatok
nem igazin tudjik
meghatni Sket. Ke-
vés faj dicsekedhet
olyan magas élet-
erével, mint a tr-
pék. Kiilénosen jo
érzékiik van a fé-
mek megmunki-
lisdhoz, és persze
a kincskereséshez:

7R

N
N

banyaszat szakértelmiik nagyon gyorsan
fejlédik. Nagyon 6dzkodnak viszont a
magiitdl, és nehezen baritkoznak mis fa-

jokkal.

ARNYMANO: Réges régen, tivoli hegy-
lincok sotét tirndiban élt egy nagyon szi-
v6s és ellenill6 ork faj, a
Lai-shud. Az drnymandk al-
lit6lag az & leszdrmazottaik,
emberi és gném vérrel ke-
veredve. Ez talin a legrava-
szabb, de legsunyibb faj is.
Allit6lag még a jég hitan is
megélnek, és nincs olyan
helyzet, amelybdl ki ne vig-
nik magukat. Tolvaj képes-
ségeik messze f6ldon hire-
sek: lopdsban, rejtézkodés-
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ben, csapdakészitésben, zirnyitisban
nincs senki, aki nyomukba érhetne. Min-
den mis faj megveti 8ket, mert nincsenek
erkolesi gatldsaik, és nem vilogatnak az
eszkozokben: egyetlen dolog fontos szi-
mukra: a tilélés.

TROLL: Valészintileg a troll Ghalla leg-
erdsebb intelligens faja, bar ,intelligens”
jelzt sokan meg szoktik kérdgjelezni.
Ezek a csupa izom, csipa bicepsz 6ridsok
félelmetes ellenfelek a harcban:

mindenféle triikk nélkiil,
pusztin testi erejiikre ha-
gyatkozva is képesek
lennének szinte
barkit szétztz-
ni, de
mindent
feliilma-
16 fegy-
ver-szak-
értelmiik
az, ami
igazin le-
gyGzhetet-
lenné teszi
Sket. Egy kiilonos (talin szorny Gseiktsl)
orokolt képességiik, hogy tiborozis alatt
j6val gyorsabban regenerilédnak sebeik,
mint més lényeknek.

GNOM: Ezek az alacsony novést, nagy
szemfi, gyors beszédi fickék sokak sze-
rint rokonsigban vannak a térpékkel. Er-
re azonban sok dolog ricifol: a legtobb
gném ugyanis nem a sportban és a harc-
ban érzi otthon magit, hanem a kényvek
mellett. Az egyetlen dolog, amelyben
Ghalla lakéi szinte kivétel nélkiil mind
egyetértenck, hogy a gném a legintelli-

gensebb faj. A vad, er6 iltal uralt

vildgban sokan lenézik

Sket. Talin ennek
eredményeképpen,
hogy a viligban va-

NAT

16 helyiiket igazol-

IS =2

B

jék, a gnémok iga-

zi mestereivé
viltak a magi-
dnak. Ezen ki-
viil 6k a leg-
jobbak a talil-
manyok, ere-
deti dolgok ki-

taldldsiban.
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ALAKVALTO: Ezekr6l az emberhez ha-
sonl6 testfelépitésti, de parducléptii,
hosszi karmu lényekrdl senki sem tud
igazan konkrét dolgokat. Annyi biztos,
hogy fantasztikus képességeket birtokol-
nak: a tapasztaltabbak képesek struccként
futni, parducként vadiszni és oroszlin-
ként harcolni. Az igazdn nagy hatalma
alakviltok pedig tigy alakitjk at testiik
szerkezetét, ahogy akarjik. Miért nem az
alakvilté Ghalla uralkodé faja? Ezt sokan
annak tudjik be, hogy az alakviltok vala-
mivel nehezebben tanulnak a t6bbi fajnal
— szakértelmeik egy kicsit lassabban fej-
16dnek.

KOBUDERA: A ferde szemfi, apr6 orr,
hegyes fiilli kobuderik vitathatatlanul a
harcmiivészet mesterei. Puszta kézzel ké-
pesek legyzni egy illig felfegyverzett,
pancélozott harcost is. Emellett, talin a
belss energidik ismeretébdl adédban,
misztikus, szinte természetfolotti
képességeik vannak, amelye-
ket 6sszefoglaléan ki-képes-
ségeknek neveznek. A kobu-
derik nagyon tigyesek; ma-
szdsban, lop6dzkod4sban és
egyéb tolvaj tritkkkokben az
arnymandk utin kozvetle-
niil misodikak. A kobu-
derik torvénytiszteld,
tanok és kédexek
szerint €16 lovag-
kalandorok, és
mint ilyenek, il- ®
landé és kibékit-
hetetlen ellentét-
ben dllnak az
arnymandokkal.

Természetesen nincs semmi, amit egy ka-
landoz6 meg ne tanulhatna: egy torpébdl is
lehet nagy mégus, vagy gn6mbél harcmi-
vész, legfeljebb a dolog egy kicsit tovibb
tart (és fajtarsai kiiloncnek fogjik tartani). A
fent felsorolt dolgok csak azt mondjik meg,
hogy miben jobbak az egyes fajok a t&bbi-
nél, nem pedig miben egyediildll6ak.

Te egyike vagy azon keveseknek, akik tal-
¢lték a vildgégést, és valahogy elkiiszkddték
magukat a megviltist jelentd €16 foldig.
Egyike vagy Ghalla intelligens, két libon jir6
(azaz humanoid) teremtményeinek. Foglal-
kozasodra nézve kalandoz6 és felfedezd
vagy: nem riadsz vissza a kiizdelemtd] egy




nilad akir kétszer nagyobb szornyt6l sem, ha
a tlélésrsl van sz6. Kezdetben szinte sem-
mid sincs, csak valamilyen fegyvered és egy
iires kulacsod — mis tirgyakat mér képtelen
voltil idaig elcipelni, hiszen mar magadat is
alig vonszolod. A Tulélék Foldje azonban
meglepetésekben gazdag, Te pedig elég kivin-
csi és kalandra éhes vagy ahhoz, hogy hama-
rosan felszereld magadat minden sziikséges-
sel, és megkezdd a tapasztalatgy(ijtést, a Tal-
él6k Foldjének felfedezését...

Miutin megérkeztél ide, rengeteg él-
mény, felfedezni val6 dolog vir rid. A jiték
egy 300 000 négyzetmérfoldnyi teriileten
jatszodik, igy van mit bebarangolnod, egzoti-
kus szérnyekkel ismerkedsz meg, néha saj-
nos kézelebbrdl, mint szeretnéd. Ha legy6-
z6d Sket, akkor kiilonboz6 gyants bigyokat
szedhetsz ki beldliik, ha van hozzi gusztu-
sod, és maris elkezdheted feltalaléi palyafuti-
sodat. T6bb mint 500 féle tirgy vér arra,
hogy felfedezd, feltalld Sket. A jiték persze
nem csak annyibdl ll, hogy {it6d a sz6rnye-
ket, gyfijtod a kincseket. Mir a jaték elején is
kaphatsz kiildetéseket, ha megtalilod a meg-
felels épiileteket a hatalmas vadonban. Ha-
marosan ri fogsz bukkanni az istenek riina-
koveire is, és kivalaszthatod Ghalla hét istene
koziil azt, akit a legszivesebben kovetnél. V-
laszthatod a vitéz és j6 lelkii Raiit, a j6sig és
napfény istenét, a csibit6, dmde csapodar
Eleniost, a szerelem és szél istenngjét, az
életad6 és termékeny Sherant, a természet
istenndjét, az erds és bator Tharrt, a hibora
és fold urit, a kapzsi és tritkkos Fairlightot, a
madgia és pénz istenét, a hideg és hitborzon-
gat6 Leahot, a haldl mindenhat6 urit, vagy a
gonosz és hatalmas Dornodont, az istenné
vélt magust, aki a tlizviharban elpusztultak
lelkének energidit felhasznilva lett a gonosz-
sdg és a pusztité tiiz istene. A megfeleld dldo-
zatok bemutatisa utin papja is lehetsz vilasz-
tott istenednek, aki folyamatosan kiildetések-
kel 1it el. Ha sikeresen teljesited ezeket a kiil-
detéseket, egyrészt varizslatokat kapsz iste-
nedtdl, masrészt egyre feljebb juthatsz a papi
ranglétran. Természetesen nem kotelezs 4l-
dozatot bemutatnod egy istennek sem. Las-
san eljuthatsz az els6 lakott telepiilésig is,
majd egyre beljebb haladva a félszigetre, ren-
geteg tjdonsagot taldlhatsz. A vardzsl6tor-
nyokban megtanulhatod a rinamagiat, ami
teljesen kiilonbozik a papi magiitol, de min-
denki egyszerre gyakorolhatja mindkettdt.
Megszerezheted a pszit, a csiszolt és gyakor-
lott elme képességeit.

A jaték soran meg fogsz ismerkedni mas
kalandozokkal is, harcolhatsz veliik, barit-
kozhatsz veliik, akir meg is lophatod &ket.

Ha a jitékosaikkal is kapcsolatba
1épsz, Gj baritokra, hasonl6 érdek-
16dési korfi tirsakra tehetsz szert. Ké-
s6bb lehetSséged lesz a hasonlé beslli-
tottsagti kalandozé baritaiddal szévetség
létrehozisira. Az igy létrejott szovetségek az
ugynevezett Kozos Tudatok. Jelenleg tobb
mint 6tven ilyen K6zos Tudat létezik, megta-
lilhaté kozottitk a magusok rendje épp gy,
mint a harcos szovetségek, j6tékony szerve-
zetek, tolvajeéhek, s6t a maffidhoz hasonlé
tirsuldsok is.

Immir t6bb hat éve annak, hogy az elsg til-
€16k megérkeztek a kiégett foldrél. A vildg ez
alatt az hat év alatt nagyot viltozott, s a régi
id6kre ma mir szinte senki sem emlékszik.
Mikor az els6 kalandozék maroknyi cso-
portja elérte az azéta szimukra otthont adé
Erdauint, még szinte semmit sem tudtak.
Nem voltak rinakovek, virosoknak még
hirét sem hallottik, s leginkibb azzal voltak
elfoglalva, hogyan vészeljék it az els§ napo-
kat, s készitsék el kezdetleges felszerelésii-
ket. Aztin az élelmesebbek szervezkedni
kezdtek, mert egyiitt minden sokkal
konnyebb, és a Tulélsk Foldjén lassan
megjelentek az elsd kalandozok iltal épitett
dolgok: olvasztékemencék, oltirak. Szinte
azonnal fellingoltak a parizs vitik, hogy
melyik istennek miben van igaza, no és per-
sze melyik faj kiilénb. S bir a szembenillé
felek mérge iltaliban hamar elparolog, a vi-
tik sordn szdmtalan szdvetség sziiletett, me-
lyek hol timogatjik egymist, hol pedig
szemben illnak egymdssal. Némely ilyen
szovetségnek sikeriilt magasabb szintre
emelnie a tagok kapcsolatit: beldliik sziilet-
tek a K6z6s Tudatok, melyek ma leginkibb
meghatirozzik Erdauin arculatit. Az eltelt
id6k sordn azonban a kalandozék nem csak
egymissal, hanem kiilsé hatalmakkal is
gyakran keriiltek szembe. Az els§ ilyen al-
kalommal egy hires vardzsl6 és harcos, To-
borzisgatl6 Vlagyimir fenyegette pusztulis-
sal a tlizviharok 4ltal megkimélt folddara-
bot. S bir Vlagyimir a mai napig is titkos
terveken munkilkodik, a Talélsk Foldjé-
ladtak. Mert bér voltak, akik mell¢je illtak,
a kalandozék tobbsége felismerte a veszélyt,
s egy emberként 6sszefogva leromboltik
Vlagyimir épitményeit, s hosszii id6kre
eltizték Erdauinrél. Id6kozben kideriilt,
hogy nem vagyunk egyediil e f6ldon, mert
egy apr6 — am kalandoz6szemmel nézve
igencsak hatalmas — kirdlysig huzédik a
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szom-

szédsdgban. S bir nem
mondhaté el, hogy a kalandozék és a kirily
viszonya felhGtlen lenne, azért e kapcsolat-
bél is érdekes dolgok sziilettek. A legfonto-
sabb taldn az a viadal, melyet rendszeresen
rendeznek meg a kirilysig f6virosiban,
Alanorban, s ahol a tlél8k rendszeresen
mérhetik 6ssze képességeiket jatékos verse-
nyeken, s a bajvivis szimtalan formdjiban.
Késtbb varkaudarok hadserege érkezett, de
6k sem jirtak sikerrel. Hosszii és kemény
harc sorin végiil meghétralisra kényszeriil-
tek. Ekozben a Kdosz 6si, elfelejtett istene
Chara-din is megprébilt kitorni borténé-
bdl, ahova a masik két Gsi isten zarta. Mint
kidertilt ez éppen a talélsk félszigete alatt
van. Dimenziékapukat nyitott egy idegen
létsikra, a S6tét Foldre, ahonnan félelmetes
lények kezdtek 4t6zonleni Ghallira. A bitor
és kitart6 kalandozok bezirtik ezeket a ka-
pukat, de a Kdosz Urdnak visszatértét még
nem sikeriilt teljesen megakadilyozniuk. A
szomszédos kiralysdg, a Yaurr birodalom,
amely eddig egy szinte 4ttiszhatatlan csator-
néaval zirta el magit a kalandozok foldjétsl,
szintén ki szeretné sajatitani maginak Erda-
uint. Erdauin virosaiban eréditményeket
emeltek, és a migustornyok teleportszobiin
keresztiil yaurr zsoldosok serege érkezett
minden virosba. Hivatalosan a virosok vé-
delmére, a ldtszat szerint azonban a kalan-
doz6k zaklatisira. Jelenleg pattanisig fe-
sziilt a helyzet a kalandozék és a Yaurr
kirdlysig kozott, tobb helyen a kalando-
z6k mir a virosi eréditményeket ostromol-
Jjak. 1d6kozben a legtapasztaltabb kalando-
z6k — szinte hihetetlen nehézségeket le-
kiizdve — mar 4tkeltek az alanori csatornén,
és eljutottak Alanorba, a yaurr f&virosba,
ahol rengeteg felfedezni valé vir minden
tjonnan érkezettre. Végiil azonban minden
hatalom belitja, hogy a Ttlél6k Foldje a ka-
landozoké. S hogy ez mennyire igy van, a
legjobb, ha sajit szemeddel gy6z6dsz meg
réla. Csak rajtad milik, hogy meg akarod-e
ismerni e kiilonos viligot, még kiilonsebb
lakéival — a lehetSség barki sziméra nyitva
all. S ha egyszer, egy szil bottal és egy vizes-
tomlGvel ,felfegyverkezve” megérkezel, fo-
gadd te is megértéssel és koszontsd j6 szin-
dékkal Gket.

Taldlkozunk a Tulélsk Foldjén!



HATALOM KARTYAI

Az el6z6 Riinakban

erkedhettetek

alapﬁzatéﬁlyalvai, és
dtmutatdst kaptatok
ahhoz, hogy
elkezdjétek HKK-s
pélyaﬁltésotbkat
Most egy veteran,
sokszoros verseny-
gybzieés HKK-jatékos,
Holmfnger Daniel
mutat be egy paklit,

sGsorban

~ Dani Zoltan -

Lajuk le

izonyéra sok olyan jité-
kos,aki nem jér aktivan
HKK versenyekre, feltette a
kérdést: Miért kertilt A md-
gia létsikja a tiltott lapok ko-
z€? Most azon paklik egyikérél
szeretnék irni (és ez taldn a
leggyengébb ilyen koncepci6),
amelyek kiviltottik ezt a dontést.

A madgia létsikjdn mar az els
pillanatban litszik, hogy igazibél
milyef pakliban is lehet hasznil-
ni: varazslatok, f6leg direkt sebzd
varizslatok, fiiszerezve még tobb
varazslattal. Ez egy igen jo kon-
cepcid, ugyanis nem kell félniink
att6l, hogy lelovik a lényeinket
(az ellenfél megsiitheti a kezében
folhalmoz6dé lénypusztitisokat),
esetleg ha nem jon fel a kombé a
paklibol, akkor csak egyszerfien
,bumm a fejbe” — lel&jiik.

A koncepci6 adott: direkt seb-
zésekkel kivégezni az ellenfelet.
Na igen, de mi van akkor, ha &
hamarabb agyonver a lényeivel?
Egyszer(i a megoldis: tegyiink be
egy halom lénypusztitét. Es ha
nem jatszik lényekkel (pl. Mes-
ter-pakli, tirgyas paklik)? Akkor a
mi keziinkben fog feleslegesen
ott iilni a lényirtis. Azt nem tud-
juk megoldani, hogy csak sebzé-
seket tesziink a pakliba, ugyanis
nincs elég, de az esetleg megold-
hat6, hogy olyan ,cantrip” lapok-
kal (azok a lapok,

amik kijat-
szasakor
hizni lehet
helyettiik)
woltjiik ki a
helyet, ame-
lyek egyrészt
kevesebb, mint
hiarom VP-be
kertilnek — igy
nem keriiliink
vardzsponthét-
rényba, hisz a
sikkal ezeket in-
gyen hasznilhat-
juk —, misrészt
még egyéb pozitiv
hatisuk is van,

HOLTZINGER DANIEL

mint példiul a Hadiszerencsének,
vagy a Biibdjsemlegesitésnek.

Akkor most nézziik meg rész-
letesen, hogy is néz ki az dltalam
Ssszerakott ,lelSlek” pakli. Az el-
s6 kérdés: Hany Mdgia létsikjat
haszniljunk? Sokan azt mondtik,
hogy b&ven elég egy, hiszen ha
kirakjuk, abban a kérben meg is
tudjuk nyerni a jitékot. Masok-
nak az volt a véleménye, hogy ér-
demes hirmat hasznilni, mert ha
behtizzuk a sikot, és nem kell ki-
keresni, akkor sokkal hamarabb
és konnyebben nyerhetiink. En a
kézéputat vilasztottam, azaz két
stkot raktam a pakliba. fgy elég
nagy val6szinfiséggel behtizom a
sikot az elsd hirom korben (kb.
tiz jatékbol kétszer-haromszor),
esetleg tudom folytatni a kombét,
ha egy korre megakaszt az ellen-
fél, azzal, hogy leszedi a sikomat,
de csak egy plusz helyet foglal el a
paklibél, ha miér az egyik a ke-
zemben van (igaz erre ott van
megoldésnak a Fairlight triikkje).

Vegyiik sorra a szineket: A
HKXK-ban kétségteleniil a Gomb-
villim a legjobb direkt sebzs lap
(A magia létsikja mellett két VP-
ért 6t6t sebez! Hmmm!), ezért
Raiit mindenképp tegyiik be.
Nem elhanyagolhat6 ebbdl a
szinbdl A kockdzat dra; egyrészt a
sik mellett ingyen htzhatok hir-
mat, masrészt az a hitrinya, hogy
a kovetkez6 kérom elmarad, el-
hanyagolhat6, ha meg tudom
nyerni a jitékot még abban a kor-
ben, amikor kijitszom. Szintén
kihagyhatatlan lap a Miiltidéz6. A
mdgia létsikjdt kivéve, barmit
visszavehetiink vele a gytijt6bdl,
és két VP-ért ez mindig megéri,
hiszen a pakli szinte koltség nél-
kiil mtikodik. A sik nagyban ne-
heziti az azonnali reakci6 lapok
kijatszasat ezért counterelésbsl
nem sziikséges sokat hasznilni. A
legjobb a Manacsapda, mert ezzel a
célpont vardzslat médositatlan
idézési koltségéért tudunk ellen-
vardzsolni. Raiibél tehit még be-
keriil a Manacsapda.

Raia részleg:
3 Gombvilldam
3 A kockdzat dra
3 Miiltidézé
3 Manacsapda

A misodik isten (talin ezt kellett
volna els6ként emlitenem, hisz a
pakli alapjit képezi) Fairlight. Re-
mek haz6 lap a Fairlight triikkje.
Igaz, hogy négy VP-be (azaz sik-
kal csak kettSbe) keriil, de segit-
ségével lecserélhetjiik a keziink-
ben felhalmozédott felesleges la-
pokat. J6 cantrip lap még a mir
emlitett Hadiszerencse, mellyel
azon kiviil, hogy ingyen hiazha-
tunk egyet, biztosan szimunkra
kedvezs eredménnyel tudjuk ki-
jatszani az Energiafolyamot. Igy mar
az Energiafolyamot is be lehet rak-
ni. (Ingyen 6t sebzés!). Ha mar a
sebzd lapoknal tartunk, érdemes
Villamsdjtdst is hasznilni — még
egy olyan lap a paklinkban, amely
koltség nélkiil sebez. A varizs-
pont még az arinylag olcsé (tobb-
ségében ingyenes) varazslatok
mellett is elfogy néha, ennek ki-
védésére haszniljunk Transzformd-
ciét. Es hogy amiatt se kelljen ag-
gbdnunk, hogy esetleg elfogy az
EP-nk, tegyiink be a pakliba
Szdmmadgidt is. A varzslataink
tobbsége két VP-be keriil, azaz
ingyenes és igy mar gy6gyulunk
is értiik; mondja valaki azt, hogy
nem éri meg. Ki ne felejtsitk A
mdgia létsikja mellSl a Mdgiavihart,
ami amellett, hogy szerepjitékos,
lelassitja a Iényhordakat, és telje-
sen tonkreteszi a tirgyas és az
épiiletes paklikat (f8leg azokat



amelyek még az Alkalmazkodads ki-
tiltdsa el6tt miikodtek).

Fairlight részleg:
3 Fairlight triikkje
3 Hadiszerencse
3 Energiafolyam
3 Villdmsdjtds
3 Transzformdcié
2 Szdmmdgia
2 Mdgiavihar

Harmadik istennek Eleniost vi-
lasztottam az Elzdrds miatt. Vi-
gydznunk kell, hogy A kockdzat
drdk utan az ellenfél ne tudjon be-
lesz6lni a jitékunkba, mert ha
ilyenkor megillit, siman ledaral-
nak a lények. Ennek kivédésére
rakjunk be hirom Elzdrdst, és ha a
passzidnsz kezdetén a keziinkben
van, ezzel inditsunk. Eleniosbél
cantrip lap a Biibdjsemlegesités,
amellyel kivédhetjiik az olyan za-
var6 biibajokat, mint pl. a Vissza-
csatolds, ElG fal, Szdmmdgia. Igen
j6l hasznilhat6 haz6 lap az Elenios
kiildetése, hiszen a feladatot a fo-
lyamatos hiizdsok miatt nem ne-
héz teljesiteni.

Elenios részleg:
3 Elzdrds
3 Elenios kiildetése
3 Biibdjsemlegesités

Ha gsszeszamoljuk, ez iddig
pontosan 42 lap. Mivel versenye-
ken a paklinak legaldbb 45 lapbél
kell 4llnia, érdemes a paklit pon-
tosan 45 laposra 6sszedllitani,
hogy kénnyebben felhtizzuk a
sebzéseket, tehit még hirom la-
pot tehetiink be. De melyik szin-
bsl? Leahnil ott van az Azonnali
biibdj; nem rossz a Szdmmdgia
mellé. Sheranban nincs igazin jé
cantrip lap, de ha Mdgiavihart
hasznilunk, betehetjiik
A ma-

gdny fdjdalmdt. Chara-dinb6l
j6 par lapot be lehetne tenni
(Dupla vagy semmi, Tiilers, Ener-
giakoncentrdcié), de az mar egy
misik koncepciot igényelne.
Tharrban ehhez az 6sszeillitas-
hoz nincs hasznailhat6 lap (talin
ha az elején Transzformdlunk a
Bosszii j6 lehet). A paklit 6sszera-
kék tobbsége Dornodont vilasz-
totta a Dornodon kiildetése miatt.
Igaz, hogy a passziansz elején
még nem tudjuk hasznilni, de ha
mir sikeriilt nyolcat sebezni az
ellenfélen — ami nem igazin nagy
6rdéngdsség — barmikor ingyen
htizhatunk vele hirom lapot.

Dornodon részleg:
3 Dornodon kiildetése

Ejtsiink néhdny sz6t a pakli mfi-
kodésérdl is. Ezzel a koncepcidval
kilencven szazalék valészinfiség-
gel mir a tiz VP-s kériinkben tu-
dunk nyerni, de ha nincs legalabb
egy olyan lap a keziinkben amivel
hirmat tudunk hiizni, ne kockiz-
tassunk. Ha nem hordaval jitszik
az ellenfél vagy nem tud gyorsan
leverni, nem probléma, ha csak a
hatodik-hetedik kérben kezdiink
paszidnszozni. A mdgia létsikjdt, ha
nincs a keziinkben érdemes a
harmadik kérben kikeresni, és ha
van Transzformdcionk még abban a
korben beindithatjuk a kombét a
keziinkben 1évé lapoktol fiiggden.
Az Elenios kiildetését minél hama-
rabb jitsszuk ki, lehetSleg olyan
két VP-s lapra, amellyel még nem
talalkoztunk a jiték folyamén
(persze az sem irt, hogy benne
legyen a pakliban). Gyakran hasz-
naltik dgy ezt a kiildetést, hogy A
mdgia létsikjdt nevezték meg, és a
kovetkezd korben kikeresték a
paklibdl (ez a megoldis természe-
tesen csak a jaték elején miiko-
dik). Ne felejtsiik el a kijatszott
kiildetésiinket, és jelentsiik be, ha
felhtztuk a megnevezett lapot. A
versenyeken szimtalan vita ti-
madt belSle, hogy valaki késn je-
lentette be, hogy felhtzta a kiil-
detés teljesitéséhez sziikséges la-
pot, és ilyenkor csak az ellenfélts]
fiigg, hogy azt elfogadja e (a ver-
seny az verseny). Nagyon fontos,
hogy az ellenfél ne tudjon kdzbe-
sz6Ini, megakasztani (ez féleg A
kockdzat dra utin veszélyes) pél-
diul A természet rendjével, Kiirtsz6-
val vagy A sebek beforrnakkal,
ezért amint tehetjiik, jitsszuk
ki az Elzdrdst. Ha sikeriilt elzar-
ni az ellenfelet, mar csak amiatt
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izgulnunk, hogy be ne

siiljon a kombé, de ez szerencsére
ritkdn fordul el&. A Manacsapdik-
kal csak a legveszélyesebb lapokat
akadilyozzuk meg (mar az el6bb
emlitettem Gket), vagy védjiik
meg vele az Elzdrdst. Sikeres Elzd-
rds utin nyugodtan dobjuk el a
Fairlight triikkjével. Multidézével 41-
taliban hiz6 lapot érdemes
visszavenni (f6leg A kockdzat drdt,
Fairlight triikkjét, Dornodon kiildeté-
sét), kivéve ha vissza tudunk ven-
ni egy olyan sebz lapot amellyel
kivégezhetjiik az ellenfelet. Az
Energiafolyam kijitszisaval mindig
varjunk addig, amig egy Hadisze-
rencsét nem jatszunk ki elGtte. Ez
alél is van egy kivétel: ha megillt
a kombénk, és van a keziinkben
Dornodon kiildetése, ilyenkor hogy
a kiildetés teljesiiljon, megkoc-
kaztathatjuk az Energiafolyamot.
Ha az ellenfél Destabilizdtorral jat-
szik, érdemes azokat Mdgiaviharral
visszavetetni a kezébe, hogy nyu-
godtan tudjunk Manacsapddzni és
Elzdrni. Sokan el szoktik felejteni,
hogy a Villimsiijtdssal épiileteket is
lehet pusztitani. Ez a képesség
igen hasznos akkor, ha az ellenfél
kirak rank egy Zarknood oszlo-
pdt, de mdr olyat is littam, hogy
Villamsijtdssal Betonfalat 16ttek
le.

A cserepaklir6l most szin-
dékosan nem ejtek sz6t, mert a
A mdgia létsikjdt jelenleg kitiltot-
tak a versenyekrdl, és kiilonben
is, azt mindenkinek a sajit szdj-
ize szerint kell 6sszeraknia.

Még arrdl szeretnék né-
hiny sort irni, hogyan lehetett
megfogni annak idején ezt a
paklit. A legeslegjobb lap a
Szerepcsere, ha ez 1étrejott, 4l-
taliban az ellenfelet a sajit
sebzéseivel le lehetett 16ni, de
két-hirom feleslegesen kijat-
szott A kockdzat dra (nem ko-
telezd vele hizni) is elég haté-
kony volt. Eléggé megillitotta
az ilyen paklikat a Zarknod
oszlopa is, mert ha nincs

AKkor jitszhagog 1
Grben val,
nak ks,
Ekkor teljes,

» . ha clienf,
milyen hm:jxna;n e
<tben legalp, g

: lapot

ik nckiin Dy,
oriadon

S Sirmer a Ry

Mgiavihar vagy Szdmmd-

gia az ellenfél belehal a sok hi-
zdsba. Hasznos még A sebek be-
forrnak, a Kiirtsz6 és A természet
rendje is néhiany Kockdzat dra
utin, de ezeket a lapokat sajnos
egy sikeres Elzdrds utin mar nem
tudjuk kijitszani. Megoli még
ezt a kombot a Morgan kristdlya is,
mivel a sok hiizist6] a paklija fe-
1ét eldobja, valamint a viszonylag
Gj Szorrdtor bogdr, amivel szinte
korlitlanul ellenvarazsolhatunk,
az ellenfél sok 0 VP-ért kijitszott
varazslata miatt.

Osschog]alva, ha valakinek
elég j6 keze volt, hogy behtizza a
sziikséges lapokat, akkor az ellen-
fele csak nézhette, hogy l6vik
szét.

Mindenkinek ajinlom, hogy
prébilja ki a paklit, ha mashogy
nem, hit felirt lapokkal, de bariti
jatékra mindig vigyen magéval
misik decket is, mert az ellenfele
mdr a masodik jiték utin ott fogja
hagyni, mondvin ,hogy ez nem
jaték” — és igaza is lesz.

Mindenkinek j6 jatékot kivinok!

A PAKLL:

2 A magia létsikja

3 Gémbvillam

3 A kockazat ara

3 Multidézs

3 Manacsapda

3 Fairlight triikkje

3 Hadiszerencse

3 Energiafolyam

3 Villamsujtas

3 Transzformacié

2 Szammagia

2 Magiavihar

3 Elzéaras

3 Elenios kiildetése
3 Biibidjsemlegesités
3 Dornodon kiildetése
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Junius elején — egészen pontosan ji-
nius 13-4n, a TF és KG talilkoz6n —
jelenik meg az 4j Hatalom Kirtyii ki-
egészitd, az Eziisthajnal. Az Eziisthaj-
nal kiegészits kisebb lesz az Isteni
Szovetségnél, kb. 170 fajta teljesen dj
lapot tartalmaz, és 27 lapos csomagok-
ban lesz kaphaté. A jitékosok kérésére
nagyobb lesz benne a ritka lapok ari-
nya, a Létsikokban és az Isteni Szovet-
ségben egy 26 lapos csomagban két
ritka lap volt, itt a 27 lap kozott hirom
ritka lap lesz.
Mirdl is sz6l az Gj kiegészits? Az
Eziisthajnal — nevéhez il-
16en — Ghalla régmaltja-
ban jitsz6dik, amikor a
vildg még fiatal volt, az
Eziist Magusok Rendje
pedig nem volt tobb
kezdd magusok kis
gyiilekezeténél. A tor-
ténelmi hétteret Ma-
ké Katalinnak az
Alanori Krénika 29.
szamdban megje-
lent novell4jabol
részletesen megis-
merhetitek, most
inkdbb a kartyak-
rél irok. Nincs 4j
kiegészits 1j sza-
baly nélkiil. A legérde-
kesebb 1j szabily az
ugynevezett lapildo-
zasi koltség. Ez egy 1j
er6forris, amellyel
lapokat idézhetiink:
az ilyen kértyak ki-
jatszdsakor, a szoka-
sos VP, SZK vagy

11zAns:
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s soinded e\’“ Anany

45akOT jelzd Spitd V.
o han ey r'fxveg,‘/ e e “‘,},z épitd helyett (vagy
[\\I\u\ ez va“_“gs varbzsat KV gyakran mellett) a
exa) TV aelén 2 pre
yP-be ker e T na e gy(ijtdbe kell
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szhsa HA a \c\l <« fel kel AldoZis

dobnunk aszta-
lon levs, mar ki-
jatszott lapjaink illetve
jelz6ink koziil annyit,
amennyi a lap idézési
koltségében szerepel.
Mir voltak hasonlé la-
pok (pl. Mutdnspék, Ej-
sdrkdny stb.), amelyek
kijatszasakor fel kel-
lett dldozni egy-egy
lapot, azonban eddig
ez kijatszasi feltétel-
nek mindsiilt, és
egy lapnil tobbet

Aliszd
: szinné ti’

Eziisthajnal

soha nem kellett dldozni, az Eziisthaj-
nalban viszont a lapildozis az idézési
koltség része, €s gyakran tobb lapot is
fel kell dldozni. Még miel&tt sokan el-
keserednének, hogy ezek teljesen
hasznilhatatlan lapok lesznek, meg-
nyugtatok mindenkit: a lapdldozisnak
szdmos elénye van a koribbi , kijitsza-
si feltételi” lapokhoz képest. ElGszor
is a lapaldozast beleszdmitottuk az idé-
zési koltségbe, azaz ezek a lapok j6val
kevesebb VP-be vagy SZK-ba kertil-
nek. Miésodszor itt nem csak egy adott
tipusii lapot, hanem barmilyen lapot,
s6t nem lapra rakott jelzst is felildoz-
hatsz. Nézziink egy-két ilyen lapot!
Valészintileg az él6holtpaklik alapja
lesz a Zombi mester, egy 3/3-as lény,
melynek speciilis képessége, hogy ha
el6holtat jatszol ki a kezedbdl, hiiz-
hatsz egy lapot. A Zombi mester nem
keriil VP-be, kijatszasi koltségként két
lapodat fel kell dldoznod. A vegyes
idézési koltségre j6 példa a Totdlis agy-
mosds, amely 1 VP-be és hirom dldo-
zasba kertil, hatdsa pedig, hogy min-
den jitékosnak el kell dobnia minden
lapot a kezébgl. Természetesen a ki-
egészitébsl nem hidnyoznak azok a la-
pok sem, amelyek segitik az dldozés
lapok kijatszasit, vagy j6l kombdznak
veliik, ilyen a jelz8ket gyarté Haarkon
darazsai, amit a tesztelSk szivesen
haszniltak az dldozés pakliba, vagy az
sldozas-koltséget csokkent Aldozé-
tester.

A misik érdekes szabilyt az tigyne-
vezett szabilylapok alkotjik. Ezek a ja-
ték egy-egy apro szabilyit megviltoz-
tat6 lapok, amelyeket a jiték elején
mindenféle koltség nélkiil ki lehet
rakni, semmilyen médon nem lehet
Sket leszedni, mindkét jatékosra egy-
formén hatnak, viszont aki szabélyla-
pot hasznil, az eggyel kevesebb lapot
hiuz a jiték kezdetekor. Egy-két példa
a szabdlylapokra: Eletenergia (a jatéko-
sok 30 EP-vel kezdenck), Téljes front
(az Srposztok mérete nincs korlitoz-
va), Korldtozds (minden jitékosnak a
koére végén maximum hat lap marad-
hat a kezében).

Az elbbieknél talin kisebb jelen-
t6ségi, de a kiépiilSs paklikat segitd,
és a pusztitokat hitriltat6 ) szabily: a
biintetés. Egyes asztalra rakhaté lapo-
kon olyan titokzatos szovegek szere-
pelnek, mint példaul ,biintetés: 3 EP”.
Ez azt jelenti, hogy az a jitékos, aki va-
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razslattal vagy hatissal a gyfijtSbe kiil-
di az adott lapot, hirom EP-t sebz6-
dik. Ha egy lényeddel harcban 6lsz
meg egy biintetéses lényt, vagy 1é-
nyekkel rombolsz le egy biintetéses
épiiletet, akkor nem sebz&dsz a biinte-
tés miatt, az EP-vesztés szigortian csak
varazslatokra és hatdsokra vonatkozik.
Féleg olyan lapok kaptak biintetést,
amelyek egy kicsit dragik voltak az
erejiikhoz képest, de ha egy VP-vel ol-
csébbak, akkor mér til erSsek, példdul
az Ebenvitéz vagy a Vardzslétanonc; azok
amelyek kihozatala sok éréforrast
emészt fel, példaul A holtak szelleme,
amelyhez négy lapot kell feldldozni,
viszont jelenleg a ,legnagyobb” 1ény a
HKK-ban (7/7-es); illetve azok ame-
lyek a pusztité és a vardzslatpaklik el-
len késziiltek, példaul a varazslatokat
dragité 1ény, az Aurafald, vagy a varizs-
pontpusztitis kivalo ellenszere, a
Zarknod pecsétje.

Persze az 1j szabilyokon kiviil
rengeteg érdekes lap taldlhaté a ki-
egészitGben. Van rengeteg varazslatel-
lenes 1ény és lap a mar emlitett Aura-
falé mellett, példdul a Mdgiafalé (nem
lehet azonnali vardzslatokat kijitsza-
ni), a Mosze uralkods (beépitett Mdgia-
toréssel), vagy a Mdgikus pulzdns (dra-
gitja a vardzslatokat). Van sok kis
(1/1-es) 1ény, gusztustalan képesség-
gel, ilyen a Fairlight bankdr (barmikor
aktivizalhat6 Eletpajzs), az Udvari bo-
lond (kézbe lehet vele lapokat vissza-
vetetni), vagy a szinte birmilyen
1ényt megdl6 Katonai tandcsads. Es
hogy mik lesznek a legkedveltebb la-
pok? Biztos vagyok benne, hogy lesz
kozottiik t6bb dldozoés lap, példiul a
mar emlitett Holtak szelleme; a qu-
wargpaklik korondzatlan kirilya, az
Osquwarg; a célozhatatlan lények ura,
a Drakolder testér; az allandé sebzés-
forras, a Gépezet; vagy az 6tos villa-
mokat dobal6 Viharérids. A nem 4ldo-
z6s lapok koziil szinte biztos befutéra
tippelem az azonnali Gémbyvillimot:
a Haarkon diihét; Molgant, ami annyira
gusztustalan a gyf(ijt6ben, hogy meg-
6lni sem érdemes; az Orzag bilincsével
vetekedd erejli Orzag managombjét; a
mar a nevével sokat mondé Pszi-ds-
elementdlt; és a fattyas pakli 4j reme-
két: a Fattyak létrehozdsdt.

[ Remélem kellGen felcsigiztam
| minden HKK jitékost! Talilkozunk a
‘ HKK versenyeken.




UJ HATALOM KARTYAI KIEGESZITO

Eziisthajnal

A Hatalom Kartyai Magyarorszag els6 és legsikeresebb gyfijtogetds kartya-
jatéka, amelybdl az elmilt majd harom év alatt mar tobb tizezer pakli fogyott
el. Az Eziisthajnal az 5. kiegészitd az alappaklihoz, kb. 170 teljesen 1j kartyalap-
pal, amelyek a fantasztikus vildg, Ghalla régmaltjat mesélik el. Tanai lehetiink
az Eziistmagusok Rendje megalapitisinak éppuigy, mint a Namir birodalom
felemelkedésének. Az Aldozés, Biintetés és Szabalylapok j szabalyai varnak
arra, hogy te is felfedezd és kiprobild oket. Gyere el te is egy versenyr
ahol a legjobb jatékosok mérhetik ossze tudasukat komoly dijakért]
A Hatalom Kanyal mindig tartogat meglepetéseket, ezért nern-.
csak egy teljesen 1j jatékforma, hanem egy megunhatatlan
szorakozasi lehetdség is.

A KIEGESZITO MEGRENDELHETO belfoldi postautalvanyona
Beholder Kft. cimén (1680 Budapest, Pf. 134) Ara 600 Ft.
Kérjiik a postautalvany hatoldalara a ,Kozlemények” rovatba:
ird fel a megrendelt aruk nevét és mennyiségét.

Megvisarolhato tobbek kozott:

Magic Shop, Terra Center Uzletkdzpont, 1052 Budapest,
Périzsi u. 1. ‘
Camelot, Stratégiai, Tarsas- és Kartyajaték szakiizlet,
1094 Budapest, Ferenc kortt 33.
Csillagvég konyvesbolt, 6722 Szeged, Gogol u. 15.

és mas szerepjaték boltokban, sportkartya- Mf’g]f’ l(’ i I( ]9 9 8 ’
boltokban, a Valhalla Pdholy Konyvesbol- ; R -
tokban, valamint néhany Sooter’s boltban. o o Jll nius 1 3 -dIl,

Idén ismét megrendezésre kerll a HKK Nemzeti Bajnoksag, amelyre a mingsit6
versenyekrdl, illetve a Hatalom Szévetségének ranglistajarél meghivassal lehet

bejutni. A bejutas persze nem olyan nehéz, az elsé par helyre kell bejutnod barmely
kvalifikacios versenyen, de az is elég, ha az els6 husz hely valamelyikén végzel a

Hatalom Szdvetségének juniusban befejez6dd féléves pontversenyében. A versenyre nem
kell nevezési dijat fizetni, a frissen bontott paklik versenye is ingyenes.

1. nap (julius 17): Tiltott magia

2. nap (julius 18): hagyomanyos verseny.

3. nap (julius 19): az elsd két nap dsszesitésébdl a legjobb 16 mérkdzik egy
specialis frissen bontott paklik versenyén (Valogatason).

II. dij: 40 000 Ft
il dij: 20 000 Ft
IV: dij: 10 000 Ft
A versenyt a Kondor Béla K6z6sségi Hazban rendezziik meg (Budapest, Kondor V-VIII. dij: 2500 Ft

Béla sétany 8.). Megkodzelithet6 K6banya-Kispesttdl, a kék (3.) metrévonal végal- IX-XVL. dij: 1500 Ft
lomasatol a piros 136-0s busszal. A hatodik megallonal kell leszalini. i

A verseny formatuma: g I llil 80 ﬂﬂﬂﬂ
|
?
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KORNYA ZSOLT

HALOTTIDEZOK, BEAVATOTTAK, LELEKKERESOK

AZ EUROPAI NEKROMANGIA TORTENETE AZ OKORBAN
HATODIK RESZ

14. NEHANY NEKROMANTIKUS RECEPT

Amikor az egyiptomi nekromanciat tanulmanyozzuk, igen
kedvezo helyzetben vagyunk. A thesszaliai és a piithagoreus
gyakorlatra csak az 6kori szerz6k elszort utalasaibol kovet-
keztethettiink; ezuttal azonban rendelkezésiinkre allnak
elsodleges forrasok is.

Az egyiptomiak ugyanis nem biztak annyira a szajhagyo-
many erejében, mint a piithagoreusok. Ok igenis sziikségét
lattak, hogy idorol idore irasba fektessék a szertartasaikat.
Es - hala a sivatag szaraz homokjanak - ezek az tgynevezett
varazspapiruszok elég nagy szamban rank maradtak. Akad-
nak kozottiik olyanok is, amelyek nekromantikus ritusokat
irnak le. Az alabbiakban ezekbdl fogok ismertetni harom
kiilonbozd tipust; magukat a varazsszovegeket Kakosy Lasz-
16 nyoman, tartalmi dsszefoglalasban idézem.

Lassunk el8szor egy egyszeri, sallangoktol mentes
halottidézést, a nagy parizsi varazspapiruszrol!

"Meg kell szerezni egy mumia pélydjanak egy darabjat,

majd imadsagot kell mondani a Napistenhez. A Nap éj-

jel végighalad a halottak birodalman, ezért arra kérik,

(\\R ElSsz6

01.  Bevezetés

02. Nekromancia a Bibliaban

(\EN QOdiisszeusz arnyakat idéz

(\Z3 Aeneas alaszall az alvilagba

05. Médeia megfiatalitja aposat

06. A halottidézés modozatai

(\rs A kikosarazott boszorkany

08. A nekromantak sotét fejedelemasszonya

09. A thesszaliai boszorkanyok

10. A piithagoreus beavatottak

1 B Szellemidézés Apollon nevében

12, Halotti arnyak a Nilus mentén

13. Az egyiptomi papok titkos tudomanya

14. Néhany nekromantikus recept

15. Ronto és verivo szellemek
Mezopotamiaban

16. A perzsa magusok

137 Az anyagyilkos Nero

18. Halottidézd romai csaszarok

19. A szellem és a démon egybemosodik

20. Az idézomesterség miihelytitkai

21, A szinkretista varazslok

22, A pogany nekromancia hattyudala
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kiildjon fel éjfélkor egy lelket, mégpedig azt, melynek
mumiakotelékébal egy darab a varazslé birtokaban van.
A szellem majd tudtara adja a varazslonak, miben és mi-
kor tud segitségére lenni."

Lam, maris megvan a magyarazat arra az els6 pillantasra
meghokkents tényre, hogy Zatchlas a halottidéz6 ritus folya-
man a Napistenhez fordul segitségért! A holttest itt ugyan hi-
anyzik, de pétlasara szolgal a hozza atviteli kapesolattal kotodo
muamiapolya. Ezenkiviil az is kideriil, hogy az egyiptomi lel-
kek viszonylag jol érezhetik magukat a talvilagon, hiszen -
ellentétben az Odiisszeia arnyaival, akik szomjasan tolonga-
nak az aldozogodornél - agy kell visszaparancsolni Gket.

A kovetkezo példa elso pillantasra fabol vaskarikanak tii-
nik. Ugyan ki hallott mar nekromantikus szerelmi varazslat-
rol? Csakhogy ne feledjiik, hogy a holtak, ha megfelels for-
maban megkérik oket, képesek befolyast gyakorolni az élokre,
méghozza meglehetdsen hathatos médon. A nagy parizsi va-
razspapirusz kétféle eljarast is ajanl; az els6 viszonylag egy-
szerli, a masodik azonban mar igen komplex magikus ritua-
1é, amely a nekromancia, a viaszmasos magia és a defixios
(6lomtablas) rontas elemeit egyesiti magaban. Ennélfogva
tobb és egzotikusabb segédeszkozre van szitkség hozza.

"A nagy parizsi magikus papiruszon a varazslé halott hé-
roszok vagy gladiatorok és mas, erdszakos titon meghal-
tak lelkétol var segitséget a szerelmi hoditashoz. Abbél a
kenyérbdl, amelyet evett, meghagy egy darabkat, ezt hét
részre tori, és bedobja oda, ahol a halottak fekiisznek. In-
nen hulladékot kell felszednie és bedobni a lanyhoz, akinek
birtoklasara vagyik. A kenyérdarabkak felett imadsagot is
mond istenségekhez - tobbek kozott a régen kihalt sumé-
rok alvilag-istenngjéhez, Ereskigalhoz - és a halottak segit-
ségét kéri, hogy a leanytdl raboljik el almat, szomorusag-
gal és epeszto vaggyal sujtsak egészen addig, mig a varazslo
kivansagait nem teljesiti.

Ezt harom napon at kellett ismételnie, és ha mégsem volt
foganatja, djra kezdte az egészet, megtoldva az eljarast
fiistoléssel is. Igy, egyebek kozt, fekete tehén iiriillékét
kellett égetnie, még hatasosabb varazsigék mormolasa
kozben."

Kakosy az egyiptomi varazslassal foglalkoz6 konyvében nem
kozli ezeket a "még hatasosabb varazsigék'-et, de Fonagy
Ivan nagy magiatorténetében - igaz, erteljesen dramatizalt
atirasban - megtalaljuk Gket. Izelit6ként - no meg a teljes-
ség kedvéért - az alabbiakban kozreadjuk a teljes szoveget.

"Alvilagi Hermes és alvilagi Hekaté és alvilagi Acheron és
alvilagi nyershusfalok és alvilagi isten és alvilagi heroszok
és alvilagi Amphiaraos és alvilagi szolgak és alvilagi szel-
lemek és alvilagi biinék és alvilagi almok és alvilagi fo-
gadalmak és alvilagi Aristé és alvilagi Tartaros és alvila-



gi irigység és alvilagi Charon és alvilagi vezetdk és ti, ha-
lottak, démonok és mindenféle lelkek: jertek... jertek és
kiildjétek a halottak szellemét N. N.-hez, hogy végrehajt-
sak, amit kértem..."

Igy is elég ijeszts, de képzeljiik el, milyen impozansan han-
gozhatott gorog eredetiben! Most pedig folytassuk talloza-
sunkat a bonyolultabbik recepttel:

"Egy masik elGiras szerint a né meghoditisahoz két viasz-
szobrocskat kell formalni: egy férfit, a gorog hadisten, Arész
alakjaban s egy not, hatrakotott kezekkel, térdrerogyva.
A nd szobrara varazsszavakat irtak, és 13 fémtlit szartak
bele. A két szoborra ezutin varazsigével ellatott olomtab-
lat kotottek, mégpedig 365 csomoval ellatott fonallal. A
szobrokat napnyugatkor egy fiatalon vagy eroszakos ha-
lallal haltnak sirjara tették. Az alvilagi istenek és a halotti
szellem segitségiil hivasa utan a tabla oldalara szivet és hosz-
szii varazsszavakat véstek, melyek elSlrdl és visszafelé ol-
vasva ugyanugy hangzanak."

Az egyiptomi nekromantik ismerték a varazslasnak egy
rendkiviil sajatos médjat is, amely sohasem terjedt el az or-
szag hatarain kiviil, mivel szimbolikaja annyira mélyen gyo-
kerezett a helyi hitvilagban, hogy a kiilfldiek szamara tel-
jességgel érthetetlen lett volna. Pedig rendkiviil nagy hatalmi
ritusrol van sz6: a magus sajat védoszellemet teremthetett
vele maganak. Az eljaras kozponti eleme valamelyik isten
szent allatanak a ritualis meggyilkolasa volt. A nekromantik
ugy okoskodtak, hogy az allat lelke ezaltal egyfajta alsobb-
rendii istenné vagy démonna vilik, s mivel le lesz kotelez-
ve irantuk, a tovabbiakban 6rkédik a sorsuk folott.

Erre a fajta nekromanciara nem terjedt ki az egyiptomi
kozfelfogas liberalizmusa. Egy gorog vagy egy rémai valo-
szintileg semmi kivetnival6ot nem latott volna példaul egy
kébor macska agyoncsapasaban; az egyiptomiak szamara
azonban ez nem tartozott a bocsanatos vétkek kozé, s a tet-
tes biintetése azonnali halal volt.

Példankat ezittal a P 5025 jelzetii berlini varazspapi-
ruszbol vettiik.

"Egy s6lymot fekete tehén tejében kell megisteniteni, va-
gyis belé kell fojtani. A tejhez attikai mézet kever a va-
razsl6, majd a s6lymot, mintegy mamiapolyaként, rongy-
gyal koti 6ssze. Ehhez mellékelnie kell még két ujjarol
val6 kormét, 6sszes hajat, mi tobb, egy papiruszt is hozza
kell tennie, melyre a gordg abécé maganhangzéit irta fel
két haromszog formajaban. Az egyik haromszog csucsa-
val lefelé, a masik felfelé all.

Ezutin kovetkezett a tej hajnali megivasa. A madarat fa-
bol késziilt szentélybe kellett allitania, lakomat tenni elé-
je és imadsagot intézni hozza."

Utoljara hagytam a holtak segitségiil hivasanak talan leg-
borzalmasabb médozatat.

Tudnivalé, hogy a kisértetek egyik kedvenc foglalatos-
saga a kincsorzés. Kézenfekvd tehat, hogy az elhaltak ar-
nyai pontos felvilagositasokat tudnak adni az elasott kin-
csek rejtekhelyére nézve. A logikai okfejtés kissé docog
ugyan, dehat szellemidézéssel nemcsak okos emberek fog-
lalkoznak. A vilagtorténelem folyaman jonéhany nekromanta
akarta titkes kincsekhez kalauzoltatni magat a felidézett ha-
lottakkal.

A pogany egyiptomiak az antikvitas alkonyan allit6lag
keresztény gyermekek lelkét hasznaltik erre a célra.

Ok maguk igy vallottak errdl:

"Es igy megoltiik Sket, vériket az oltarra folyattuk, és
kivettiik beleiket, hurként citerainkra feszitettiik, és éne-
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keltiink rajtuk isteneinknek. A test pedig tiizbe szokott
keriilni, azt hamuva valtoztatjuk. S vesziink egy csomot
a hamubdl, és raszérjuk mindama helyre, melyrsl tud-
juk, hogy kincsek vannak ott elasva, és énekeliink cite-
rainkon, melyeken a kisgyermekek belei a harok, és
‘nyomban megjelennek a kincsek."

(Kakosy LaszIo forditasa)

Sietve szeretném leszogezni, hogy a valésagban ilyen esetek
valészintileg soha nem fordultak els. Azok a szovegek, ame-
lyekre eddig hivatkoztunk, egyiptomi varazspapiruszokrol va-
1ok; kétség sem férhet hozza, hogy az altaluk leirt ritusokat al-
kalomadtan ténylegesen is bemutattik. Ez az utébbi vallomas
azonban - bar hiteles 6kori forrasbol valo - a kinpadon sziile-
tett, Dioszkorosz patriarka csikarta ki a bevadolt egyiptomi-
akbdl, akit bizvast allithatunk egy sorba a leghirhedtebb spa-
nyol inkvizitorokkal. Hatterét a késd antikvitas
pogany-keresztény kiizdelmei szolgaltatjak, amikor az egyko-
ron elnyomott hitb6l mar a birodalom hivatalos allamvallasa
lett, és minden eszkozzel vetélytarsai elpusztitiasara tort. Ha
tiztek is nekromanciat a kinpadra hurcolt szerencsétlenek,
kisgyermekek ritualis legyilkolasara aligha vetemedtek, a fen-
tieket a korbacs és a tiizes vas mondotta veliik. Legfeljebb any-
nyi igazsagmag hazédhat meg a vallomasuk mélyén, hogy a
kincskereséshez - ehhez az 6si Egyiptomban igen elterjedt és
rendkiviil gytimolesozo tevékenységhez - esetleg valoban hiv-
tak holtakat segitségiil, de joval artatlanabb modszerekkel.

Ez a perirat - amelynek kovetkezménye egyébként egy ré-
gi pogany szentély lerombolasa lett - egytttal hiven dokumen-
talja az egyiptomi nekromancia alkonyat. A kereszténység
rohamos térhoditisaval vége lett a gorég-romai vilagra oly
jellemzd tolerancianak. Az Gj vallas hivei szent buzgalom-
mal irtottak mindent, ami ellentétben allt a sajat tanaikkal
- marpedig a Biblia szerint a halottidézés, mint lattuk, mar
Saul kora 6ta a tilalmas dolgok kozé tartozott...

15. RONTO ES VERIVO SZELLEMEK MEZOPOTAMIABAN

A nekromancia torténetét kutatva két olyan teriiletet ha-
gyomanyanyagat is bevontuk a vizsgalédasba, ahol az euro-




pai kultira 6sforrasai fakadnak: az antik Hellaszét és Egyip-
tomét. Hatravan még a harmadik: Mezopotamia.

Az 6si Mezopotamiaban az emberek egészen elképeszto
moédon rettegtek az elhunytak szellemétol. Enimmuknak hiv-
tak oket, és nekik tulajdonitottak szinte mindenféle bajt, be-
tegséget, balszerencsét, ami csak életiik soran rajuk zadult.
Kiilonosen veszedelmesnek tartottak azoknak az arnyat, akik
temetetleniil maradtak, erdszakos halalt haltak vagy tlizben
pusztultak el. A papoknak egész serege specializalta magat ar-
ra, hogy kiengesztelje, tavol tartsa vagy legrosszabb esetben
eliizze ezeket a haragvo szellemeket. Cseppet sem volt kon-
nyii dolguk, mert ha az enimmuk ugy istenigazabol raszaba-
dultak valakire, bizony ritul elbantak vele.

"Koriilveszik azt, akit istene elhagyott,
eronek erejével foldrenyomjak,
beboritjak lepelként,

mérgiikkel toltik sziniiltig,

két kezét elszaritjak,

két labat megzsugoritjak,

holyagot huznak tagjain,
gennyet-htigyot rakennek,

torkat turhaval tomik,

borét lazzal porkolik,

mellét kohogéssel fullasztjak el.
Véres hab veri ki szajat,

szédiil és reszket; sir és nydszorog,
mint szélben lengd arnyék, elzuhan -
és ha lefekszik, akkor sem pihenhet,
éjjel-nappal forog csak, hianykolédik,
s végtére mar ebként feluvolt."

(Rikos Sandor forditasa)

Ha a ‘pap ilyen tiineteket tapasztalt, azonnal cselekednie
kellett, mert a szerencsétlen élete mar csak hajszalon fig-
gott. Eloszor is egy adag fehér lisztet pépesre kevert a sajat
nyalaval, belerakott egy kis darab vasat, majd az egészet va-
szonzsakba tomte, és keresztiildofte egy nyarssal. Utana ki-
vitte a pacienst a szabad ég ala, letérdeltette, és j6 vastagon
bekente az étvagygerjeszto kulimasszal. Kozben folyamato-
san imadkozott az istenekhez, és szornyii atkokat szort az
enimmukra. A szertartas tetopontjan titkos biivigéket olva-
sott a megrontott személy fejére.

"Miért Orjongsz? Orddg mart-e meg?
Azért diilleszted ki a szemed?

Attol tajtékos az allad?

Att6l véres a szakallad?

Ordsgodon hatalmam legyen!
Diilledjen inkabb az én szemem!
Legyen tajtékos az allam!
Legyen véres a szakallam!"

(Rakos Sandor forditasa)

Mint lathatjuk, a pap iszonyu kockazatot vallalt magara ez-
zel a ritualéval. Lényegében véve nem erdszakkal tizte ki a
ronto szellemet aldozatabél, hanem ajanlatot tett neki: kol-
tozz0n at az 6 testébe! Ezt persze abban a meggyozodésben cse-
lekedte, hogy az & magikus hatalma folillmulja a gonosz 1é-
lekét, és konynyiiszerrel lebirja majd a rontast. Jaj volt
azonban annak a papnak, aki tévedésbol rosszul becsiilte fol
ellenfele erejét...

Az enimmuknak nem kellett biztatas, hogy megszalljanak
valakit; az él6k irant taplalt velesziiletett rosszindulat vezé-
relte oket. Ennek a rosszindulatnak elsGsorban az irigység
volt a forrdasa. A mezopotamiaiak hite ugyanis nem ismerte

68

a differencialt alvilagot: szerintiik minden szellemre, lett [é-
gyen életében jo vagy gonosz, egyforman sanyari sors var.
Agyagot esznek, port isznak, s vak madarakként imbolyog-
nak az athatolhatatlan sététségben. Nem csoda hat, ha fél-
tékenyek az elevenekre.

Ezt a féltékenységet igyekezett kihasznalni a mezopota-
miai nekromantak egy masik csoportja, akiket - a szellemiizé
papoktol eltérGen - hamisitatlan fekete magusként jellemez-
hetiink. Ok azért folyamodtak az enimmukhoz, hogy a se-
gitségiikkel rontast és korsagot biivoljenek mas emberek-
re. Invokacidjukban az alvilag sotét isteneit és hibrid alaka
démonait szélitjak: Nergalt; Ereskigalt, az Anunnakikat.
Néhany raolvasasuk fennmaradt a Surpu és a Magla cimet
visels varazstabla-gytijteményekben; ezek, érdekes modon,
fejedelmi konyvtarakbol keriltek els. (agy latszik, az
ujbabiloni és az asszir uralkodok nem mentek a szomszéd-
ba egy kis ronto magiaért, ha kellemetlenséget akartak okoz-
ni koronas vetélytarsaiknak.) Gyakran tiztek viaszmasos va-
razslast, s legtobb szertartasuk égdaldozatokat irt els, ami a
mezopotamiai hiedelemvilag szerint valésagos istenkarom-
lasnak mindsiilt.

A nekromancianak ez a fajtiaja két ok miatt is hallatlanul
veszedelmes dolog volt. Részben azért, mert a torvények a
legsibb idok ota szigoruan biintették; az uralkodok - ha
éppen nem maguk folyamodtak efféle praktikiakhoz - bor-
zalmasnal borzalmasabb kivégzési médozatokkal fenyeget-
ték a fekete magusokat. Nem kisebb sullyal esett latba azon-
ban az a tényezd sem, hogy a mezopotamiai enimmuk
egyaltalan nem voltak olyan kénnyen kezelhetSk, mint hel-
Ién vagy egyiptomi rokonaik. Ezek a gonosz szellemek is-
mételten tandjelét adtak konok onallosaguknak, és nem
voltak kiilonoésebben elragadtatva attdl a kilatastol, hogy
masok szolgalataba kényszeritik 6ket. A nekromanta sza-
mara minden sikeres idézés felért egy megnyert iitkozettel.
Ha viszont akar csak a legkisebb hibat vétette a varazsigék
elécitalasakor, konnyen el6fordulhatott, hogy az enimmu
elszabadult, s a kiszemelt daldozat helyett kinzojat szallta meg,
vagy éppen az egész varost jarvannyal sijtotta dithében.
Ertheto tehat, hogy ezek a varazslok nem érvendtek lakéhely-
iikon kozszeretetnek.




A nekromancidnak volt azonban egy harmadik, tarsadal-
milag elfogadott formaja is, amelynek gyakorloit altalanos
tisztelet 6vezte. Ezt Nergal papjai tizték, akik azzal a céllal
idézték meg a holtakat, hogy tanacsokat kérjenek toliik az
él6k részére. Isteniik partfogasa hathatos védelmet biztosi-
tott szamukra a szellemek ellen; Nergal ugyanis nem volt
akarki, az égi pantheonbdl szarmazott, késobb pedig
erdszakkal foglalta el az alvilagot, s tette asszonyava az oda-
lent Gshonos Ereskigal istenndt. Papjaiban a kéznép is jobban
megbizott, mint azokban a maganyos, sotét nekromantakban,
akik az enimmukkal sziirték Ossze a levet. .

Subsi-mesré-Sakkan, a kassa kor egyik magas rangi ba-

biloni hivatalnoka, sajat maga szamol be arrol, hogy kegy-
vesztettsége idején a "beszélgetd emberek" kozvetitésével a
holtakhoz fordult tanacsért. Egy késobbi irodalmi miibol (Az
ar és a szolga) kideriil, hogy az idézéshez a papoknak sziik-
ségiik volt a foldi maradvanyokra is. Foleg a nagyurak fag-
gathattak ezzel a médszerrel atyaik as nagyatyaik sirboltba
helyezett csontjait, hiszen a kozemberekrsl néhany nemze-
dék mulva senki sem tudta mar, melyik jeltelen hant alatt
porlad a testiik. Forrasunk szerzije egyébként kissé szkep-
tikus az eljaras célravezetdségét illetGen, hiszen igy beszél-
teti az uraval tarsalgo szolgat:

"Tird csak fel a sirdombok pusztasagat,
kapard el6 az Gsok csontjait

s vallasd meg a porlad6 koponyakat:
gazdajuk jot vagy gonoszat tett-e vajjon?"

(Rakos Sandor forditisa)

Ha til fogas kérdést tettek ol nekik, a papok nem elégedtek
meg a puszta halottidézéssel. Ilyenkor magikus transzba es-
tek, és lélekben alaszalltak az alvilagba. Ezt tronorokos ko-
raban megcselekedte II. Assur-ban-apli asszir kiraly is, aki
szintén Nergal beavatottja volt. Az utazas korantsem volt ve-
szélytelen; az alvilag ura ugyanis hajlott ra, hogy ott fogja bi-
rodalmaban hiiséges szolgait. Hajszal hijan ez tortént az as-
szir herceggel is, végiil azonban megmenekiilt, és el6zékeny
vendéglatoi kész politikai programmal bocsatottak vissza a
testébe. Assur-ban-apli cserébe tinnepélyes igéretet tett, hogy

a bot (azaz a varazspalca), ami éppen hogy elriasztja Gket.
Ami a tobbi elGirast illeti, azt mai nyelvre koériilbeliil igy fo-
galmazhatnank at: a varazslonak a szertartast megel5zs na-
pokon tartozkodnia kell a testi er6szaktol és a nemi élettsl,
mezitlab kell jarnia, célszerti keriilnie az emberek tarsasa-
gat, tovabba tilos mosakodnia és ruhat valtania.

A nekromancia legmagasabb koreibe a mezopotamiai
felfogas szerint csak maguk az istenek nyerhetnek beava-
tast. A legtobb, amire a kozonséges haland6 ezen a téren
képes lehet, a fentebb részletezett szellemi alvilagjaras, és
mar ez is szornyli veszedelmeklkel terhes. Az istenek hatal-
ma azonban messzebbre terjed. Ok, ha akarjak, testi val6-
jukban raszabadithatjiak a vérre szomjazo holtakat az élok vi-
lagara. EttSl persze még 6k maguk is félnek egy kicsit, hiszen
a hatasa felérne egy masodik 6zonvizzel: az'emberiség telje-

. sen elpusztulna, és a mennyei tartomanyok is cstinyan meg-

ha trénra lép, Nergal jegyében fog uralkodni, ami val6szi- -

niileg nem toltotte el til jo érzéssel az alattvaloit.

Mivel a magikus transzbol sokakat nem sikeriilt feléb-
reszteni, a papok nagyon nagy sulyt helyeztek a megfelels fel-
késziilésre. A szertartas elotti napokon ritualis elGirasok to-
mege kototte gazsba a nekromantat. Ezeknek legteljesebb
osszefoglalasat a Gilgames-eposz XII. tablajan talaljuk, ami
nem szerves tartozéka a teljes kompozicionak; utélag illesz-
tették hozza Assur-ban-apli udvaraban.

"Tiszta inget addig nem 6lthetsz, mert odatil az arnyak vaksi
szemét szinével elvakitja!... J6 olajjal se kenekedhetsz,
mert illatatol megdiihodve, korédsereglenek az arnyak!...
Ijjad ott f6ldén nem nyugodhat, mert az fjjal megéltek arnya
lattara mind testedre rajzik; testedre rajzik és agyon-nyom...
Botot se tarthatsz majd kezedben, mert bot el6l a halott lelkek
reszketve elmenekiilnének!... Cip6t se huzhatsz labaidra,
mert a cipd zajt iit a f5ldon s folveri a holtak nyugalmat!...
Asszonyodat, akit szerettél, utad el6tt csokkal ne érintsd,
asszonyodat, akit gytiloltél, utad elSte bottal ne illesd!
Gyermekedet, akit szerettél, utad eltt csokkal ne érintsd,
- gyermekedet, akit gyiiloltél, utad elStt bottal ne illesd!
Kiilonben elborit egészen az alvilag nyomoruasaga..."

(Rakos Sandor forditisa)

A szovegbdl egyértelmiien kideriil, hogy az utazas célja a
halottakkal val6 beszélgetés, kiilonben nem esne tilalom ala

69

sinylenék a dolgot.

Erdekes médon ezzel a drasztikus 1épéssel Istar, a ter-
mékenység és a szerelem istenndje fenyegetozik a legtob-
bet. A legszuggesztivebben ezt a Gilgames-eposz VI. tabla-
jan teszi, amikor a hds életére tor, és sikeriil is Gigy raijesztenie
vele isteni atyjara, Anura, hogy az beleegyezeset adja fon-
dorlatos tervéhez.

"Tiltakozol? Fejed csévilod? Nem ily véget szansz Gilga-

mesnek?

De tudd meg: ha kiméled 6t, és nem biinteted vétkét halallal,

lemegyek az als6 kapukhoz, melyek a holtak birodalmat

rekesztik el s betorom Sket... Foldre hullik a meglazult zar,

csikorogva fordul a sarkan és kinyilik a kapu szirnya!

S elotodul fehér lepelben, merev karjat elorenyujtva,

a nyelvetlen, a néma tabor, iiveges szemét ram mereszti

s én vezetem: fol, fol, a fényre, a fold viragzé folszinére!
. Utdnam a kiéhezett had, csattog a sok elsargult fogsor:

ezek folfalnak minden éI6t, zabaljak a friss csecsemdhust,

leharapjak a duzzadt eml6t, melybdl a tej allukra csordul,

nem marad egy anya s egy gyermek, kinek ehseguk meg-

kegyelmez,

s a férfihust, a mamoritot, ezek diilledt szemmel zabaljak,

kiszivjak a vitézek vérét, rostjaiktél erdre kapnak,

hogy' a végén ez arnyék-testek, e hﬁstalan-vértelen vazak

16bbek lesznek, mint az éI5k...

(Rakos Sandor forditisa)

Elég hatborzongato kilatisok; nem csoda, hogy Anu riadtan
beadja a derekat, és hozzajarul Gilgames elveszejtéséhez.

Egyébként a mezopotamiai hagyomany szerint Istar egy
izben valoban megprébalkozott az alvilag kapuinak bezi-
zasaval. Inditékai eléggé homalyosak; egy régi sumér nyel-
vii mitoszvarians szerint a holtak Grngjén, Ereskigalon akart
bosszit allni, mivel az elragadta tSle éppen aktualis kedve-
sét. Valahogy ugy okoskodhatott, hogy ha a halottak mind
a felszinre sereglenek, Ereskigalnak nem lesz kiken ural-
kodnia, elképzelése azonban elég nagyfoki onzésre vall. El-
végre az egész dolognak foként az emberek ittak volna meg
a levét, akik viszont az égvilagon semmit sem artottak neki.

Ereskigal istennd ez alkalommal milhatatlan halara ko-
telezte az emberiséget, ugyanis amikor Istar fenyegetozni
kezdett birodalmanak kapui el5tt, & a démonaival lefogat-
ta, pucérra vetkoztette, elzaratta a pokol legmélyebb tomlo-
cébe, és halmazati biintetésként hatvanhatféle betegséget
kiildott ra. A tobbi isten aztan majd beleszakadt, mire vég-
re nagy nehezen sikeriilt kiszabaditaniuk.

Amibdl az is kovetkezhet, hogy a szépséges Istar olyan,
mint a n0k altalaban: szeret nagy szavakkal dobalézni, de
amikor a tettek mezejére kellene lepme, elbukik az elss
akadalyon...
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| Egyed David, Kalocsa

Meglehetdsen kritikus hangot ittt meg
levelében, mellyel sem tartalméaban; sem
stilusaban nem tudunk maradéktalanul
egyetérteni.

Tisztelt Szerkesztoség!

Igen nehezen irom meg ezt a kritizal6 le-

velet, de valakinek meg kell tennie, kii-

I 16nben azt hiszitek, hogy jo tton jartok.
Az tény, hogy a M.A.G.U.S. rendszere
primitiv, elmaradott és nem jitszhato
vajtfiilli szinten...

Hogy egy rendszer milyen szinten
Jjatszhato, azt elsésorban nem a szabalyme-
chanizmusa, hanem a vele foglalkozok
érettsége, hozzddlldsa és jatékintelligenci-
dja hatarozza meg. Az ismeretségi kérom-
| ben rengetegen vannak, -akik mind a mai
napig AD&D-t is jatszanak a legteljesebb

r6l sok mindent el lehet mondani, csak azt
nem, hogy naprakész és korszertilenne.

todik a Summarium koteteinek megjelené-
se. Azt, hogy atalakitjatok az egészet, mas
gasabb szintre emelitek, kéne érezni az 0j-
sag szinvonalan. Denem lehet, a Rina szin-
Il / vonala azutébbi évek alatt oly mélyre stily-
lyedt, hogyjobb, ha nem mondok hozza
hasonlatot. Az Gjsagon lehet érezni} hogy.
hamar 6sszedobott cikkek tomkelege (né-

zome, A nekromancia torténete).

Hm! Nem egészen egyezik az alldspon-
tunk, s ezzel valosziniileg nem esak mi va-

ma nem csokken. A papir minéségét va-
W 16ban érheti kritika, de anélkiil, hogy kiza-
rolagos reklamlappa ne valnank, ezen nem
nagyon lehet valtoztatni. Hogy kinek mi-
lyen cikkek tetszenek, az ugyan lehet vita-
téma, am mindenképpen csak a személyes
F véleményt tiikrozheti.

megelégedésiikre, marpedig errdl a jaték-,

Ez nem nagy baj, mert-4llitolag folyta- L

hany cikk kivételével pl: a jatékismertetok

R LEVELEZ

Az M*K-val foléslegesen sokat foglal-
koztok, a helyet foglalja (igaz, mi el61?) Ha
mar megjelenik egy csak vele-foglalkozo
fanzinotok, hagyjatok mér ki. Személy sze-
rint nem szeretemy mindazt képviseli, amit
ki kellene irtani a M.A.G.U.S. rendszerébdl
(tapolas, haracsolas, sth,). Igaza M.A.G.U.S.
az'egyik leg tapeentrikusabb jaték, amivel
eddig talalkoztam, de azért..,

‘Csak magamat tudom ismételni. Igaz,
hogy vannak rendszerek, amelyek inkabb elé-

Ysegitik a tapoldst, dm qz legmkabb mégis-

csak-ayatékosok biine, haa jozan észt sutba
vdgva mindent “Osszehardcsolnak”. Tapolni

" nem kell, mi pedig folyamatosan, minden le-

°

gvunk igy, hiszen a lap vasarloinak sza- -

hetséges; (forumon igyéksziink is ennck gatat
vetni. Az ilyen lelkiiletii jatékosok pedig még
az dltalad “komoly®’=nak titulalt rendszerek-
ben is kepesek magukat holyagosra tapolni.

Hlanyolom akemoly szerepjatekokkal
foglalkozé cikkeket' (Storytellerek Kult,
Earthdawn, stb)

Ktvépcst lennek, milyen elvek alapjan tu-
dod egy rendszerrél eldontent, mennyire szd-
mit komolynak. Azt viszont konnyebben fel
lehet mérnishogy melyikkel hdnyan jatsza-
nak. A szerkesztasegben természetesen azok
a szerepjatékok élveznek elényt, amelyeknek
nagyobb, a kozonségiik - goridolom szerinted
megfeleléen komolytalanok -, kévetkezéskép-
péna cikkeink tobbekhez szélhatnak.

Egyébként késziilnek dltalad hidnyolt irds

{e.s0k is, hamarosan sorra keriilnek. Ha pedig

lelkiismeretesen végignézted volna az eddi-
gi szamokat; taldn észreveszed, hogy pl.:
Earthdawn ismertetdt, Ars Magica cikket
markozéltiink. ;

Az in. Summarium elGzetesek igencsak
fo]oslegesek és illiziorombolok. A Star Wars
"primitiv, égyszerfien buta rendszerével sze-
repjatekos nem jatszik, maximum kiprébal-
ja egyszer. .

_Jollehet neked valosziniileg mas elkép-
zelésed van-a szerepjatékosokrol, ki kell ab-

_ randitsalak: Magzarorszdgon nagyon sokan

" Yatszanak Star Wars-szal ésimds hasonlo, dl-
talad lenézett jatékrendszerekkel. Mi pedig

-~ lehetbség szerint mindenkinek szeretménk a

kedvében jarni a Runa cikkeivel:

Meggybzddésem, hogy egy jaték élvezhe-
. toséget nem az hatdrozza meg, hogy hany koe-
Skdval, mikor és milyen értékekre kell hajigal-
nia, hanem, hogy ki az, aki mesél, imit taldlt
ki hozza és kik a jatszotarsai. Kozépfoldén ak-
kor is brillidns kalandokat lehet jatszani, ha
egyébkeént a szabalyrendszer,finoman szolva
tulbonyolitett: Ilyenkor pedig csak a jatéko-
sokon mulik, mi az, amit meghagynak beléle,
és mit vetnek el. A szabalykonyvek nagy ré-
sze kiilonben is hasonlo szellemii felszolitas-
sal kezdédik, mas kérdés, hogy van, aki hajla-
mos ezt figyelmen kiviil hagyni.

Egyébként, ha a Summariumbaolyasmit
akartok bevezetni; hogy PORI KEPZETT-

) L

SEGEK, akkor) hrgyjatok abba\ f?,glalkoz- e

zatok a szerepjatékkal még jopar évet és uta-
na lehet probalkozni.

Talan a mi‘hibank is, hogy az uj képzett-
ségrendszerrol még nem tudhattok sokat, de
azt hiszem, mégiscsak botorsag egy olyan
dologrolilyen hatdrozott véleményt alkotni,
amirol fogalmad sem lehet, hogy mi is valo-
Jjaban.

Arra pedig végképp kivanesi lennék, hon-
nan veszed a batorsdgot olyan dolgok leszo-
lasara, amelyek - ha utanalapozol - egyik-
masik szamodra kedves jatékban is szerepet
kapnatk.

A szerkesztoségben egyébként atlag 8-10
éve foglalkozunk szerepjatékkal, talan még-
iscsak mérvado az, hogy mit gondolunk.

Javaslatom: szinvonalasabb cikkek (Ik-
rek magiaja, Embervadaszok, gondolom, tud-
jatok melyikre gondolok, szerintemwaz elég
j6, megiiti a mércét);...

Nem tudom, mire gondolsz, habar egy
tippem azért van. Annak idején egy
szerepjatékverseny kapcsan valoban kikeriil-
hetett néhany hasonlé anyag. Atgondoltabb
formaban benne lesz a Summariumban. Ed-
dig azért nem kozoltiik le, mert sem tartal-
milag; sem formailag nem iitétte meg azt a
szintet, ami alapjan beférhetett volna a Rii-
naba.

...Kevesebb Onimadat €s ondicsérés,
graﬁkuselbocséjtésok (az I. Torvénykonyv

I[zlések és pofonok, ugye... Egyébirant
szerintem évek ota nalunk dolgoznak a leg-
tehetségesebb grafikusok, s gyanitom, hogy
elég nehézlenne egy Bihari Mariann, Balla
Péter vagy Tikos Péter formatumii illusztra-
tornal jobbra bukkanni.

...magasabbszint{i szerepjatékokkal valo
tobb torédés (mi lett'a Vampire modullal?).

Ha lesz szabad hely, folytatjuk.

Reménykedéssel eltelve:
Egyed Dévid

Mi is reméljiik, hogy’rva'/aszunk kielégi-
t6. Javaslatunk: tobb tolerancia, szélesebb
latokor, sok jo KM.

Berke. Balézs, Vonyarcvashegy

Koszonjiik a kitartast es a bizalmat. A hon-
lappal kapcsolatos kérdéseidre a levelezés
végén kaphatsz valaszt, bar csak a benniin-
ket érinté dolgokkal kapcsolatban segithe-
tiink,

...Masik terviink‘a szerepjatéknépszeri-
sitése, elsGsorban a fiatalabbak (14-16) és a la-
nyok kozott. Eddig majdnem 4 éves kaland-
mesteri palyafutisom alatt 6sszesen 2 szerep-




Uérdemes

jétszo lanyt lattam, abbol 1-nek (!) még si4
ilt mesélnem is. Felejthetetlen élmeny
qﬁl nos az()ta ming etto abbahagyta a
temie

Ja kot. Sz
Pedig szerény vélemény
valamivel jobb szerep_]étékosok,
uk. Nem a szokasos és borzalmas monster-
Tp#artlfact oldalrdl 4llnak hozza a jatékhoz.
A n@szerusne(shez szeretnénk tanacsot kér-
ni, mert kevés otletiink van. Ami van, azon
meg osszeveszupk' 7Y,

Valoban gond hogy kevés lanyt érdekel
komolyan ez a hobbi, hiszen veliik osszeha-
sonlithatatlanul szzr}ese minden egyes ja-
tékiilés. Szerenc,tere az altalad emlitettnél
‘azért valamivel jobbla helyzet; eleg ha el-

\miész egyik-masik szerepjatek talalkozora.
A LGélszerinaz ismeretségi korben 1évé -
nyoknak mar abban a Rlllanatban anykor

a jaték mibenlétét fejtegetxtek annak olyan’

oldalait bemutatni, ami az & szantukra sok-

i ’kal,ta vonzobb lehet Kevésse htszem hogy

barmelyikiikis kulonosebbqn rajongana a;
véres, csatakért) az etdfitogtatasért, az
eszeme)!!oldaklesert Eddzgt tapasztalata-
im szerint sokkalinkébb kédvelik a szerep—

*. jatékokban eléfordulo kulonfele erzelmz ki-,
hivasokat, a rejtélyes vcsel.yzovest és az biF-tu |

mdnykodast. Sl
Ha sikeriil felkeltem az erde 16désii

ket, ha meglatnak valaniit a jaték mog

. amivel azonosulni tudndk, ha ok is felfe—.

deanek benne olyasvalamit, ami miatt szi-
vesen bujndnak egy kitaldlt figura borébe,
GOket elhivnj - akar csak vendég—
ként - égy jatékra ist]..

A bemutaté jaték alkatméval sem cél-

‘szerii elrettenterii Gket, s btzony egy gya-

korlatlanabb kalandmester szamdra nagy’

kihivast jélenthet egy olyan jaték megkom- e
ponalasa ami-egy. Igivulallo holgyet.is le-
bilincsel. Tandcsos éppen ezért ezt a fél— )

' adatot olyaSValakzre bizni, aki vqlamelyest
‘tapasztaltabb a ldnyok lelki vilagdt illets-

en, s item fog elveszni eghordikon at elhi. ~
26d06 csatdjelenet részleteiben. Ez hatarta-
“lanul untathatja a nefoket még az'’ ‘erg
sebb riem” képviseloit'is. :
Ugyanez vonatkozik azokra a kalan-

” dokra is, amelyekben\szergpjatekos lanyok

is részt \%xzaek Célszerti ajatékiilés elott «
_a KM-nek kiilon  felkésziilnie a holgyek ka-

‘raktereibdl, s ugy m;ézm a dolgokat, hogy ¢

ne szovilhassanak hatterbe uq;.ur_mtkozza-
nak, és érezzék, hogy a partmal(&‘zgkgege
van rajuk.

Valoban rendktvult élmény az olyan ja-
ték,-amelyben ldnyok is-vészt veszuek, ép-
pen ezért megéri a faradtsagot az aprélé-i;
kos felkésziilés, hiszen éppen azt hozzak a
Jjatékba, amit mi férfiemberek ha megsza-
kadunk sem tudunk potolni: a nét.

Cserneky Krisztian, Budapest

En egy régi,de nem tal fanatikus
M.A.G.U.S:~t kedvelé szerepjatékos va-

\i‘ neket - akikre: altglaban szaicralts,fgla{‘;o

" is hdrulnak - nyugodt szivvel nevez

Oly_irmylra nem fanatikus, hogy koz:
nem jatszottam. & ¢ <

Ezutan a rovid bevezeto utan nemzleg
meglepé a folytatas:..

...egy régbta foglalkoztat() l@rﬁesz A €

Tétve témét szere ’ﬁs‘felvemx m@{!xﬁ’zzé
a halal gstenéygl nnal kapcso al

Mivelhogy én még dartonita paprol nem
hallottam. .. Szerintem az |
egy istennek ne legyenek papjai, mivel nél-

kiiliik nem tudné €rvényesiteni a hatalmét

{

tetlen, hogy -

Yneven B e

[ Megnyugtathaifak’, hogy Darton egyha-
zanak meg ha nem is hallottal rola - van-

nak papjai’.S remélhetéleg akizeljovében '

mindenki megismerkedhet veliik‘a Papok,

paplov&gok kiegészitd kéretin beliil. Ami vi- *

«.Vj)nt azt illeti, hogy elkepzelheloriaz hogy'
egy istennek nincsenek p(iz/at, meroben aka-

démikus kérdés. Ugyams az istenek kinyi- °

latkoztatasait hird ), azok akaratat képvi-
sel6 6s isteni eredetii hatalommal birb égyés.

ik
papoknak Mas lapra tartqz[k hogy az al-
talanosan élfoggdott kép szerint & -papok kz-
efégtttk a hivek sp&’wtalts sziikségleteit is.
Koszonjuk az otleteket, s,annytt talan

elarul{;atok, hogy a Darton pa) Lés a tob-

biek < “iszegényes kelléktdra” szamos ‘egye-
di varazslattal fog bpvulnf az egyébkeént
( ralt szferak varazslatgin kiviil.

r

dig is reméljiik, ujra kédyet kapsza =

jatekhoz ‘iwm !

0

egyikiik csupan egyszavas, arancsoknak ké-
pes engedelmeskedni. Ezek tovabbi iranyi-
tasa s%mie’leheteﬂ,ep, hiszen ujabb utasitd-
sok vegreh;ytasara csakis az értelemmel, tu-.,
‘dattal vagy szgmelylseggel Jfelruhazott éls-
. holtak képesek. Ezek szamat is az adott bo-
\szorkdrwmester hatalma hatdrozza meg. Azt
sem szabad. ﬁgyelmen kiviil hagyni, hogy ka-
landozds kozben meglehetdsen feltiing lehet,
ha valakit t5bb élGholt kisér., EI6bb-utibb
bizonyosan felfigyelnek ra, és akkor... * \
Egy él6holt Ep-inek szamat csakis az
Eleterével felruhdzés nevii varazslattal le-

et modosttpm az ott leirtak szerint. Fon-

tos azonban, hogy egy él6holtnak csupdn
egyszer ad(;at,dy médon a boszorkdanymes-
ter, ele(erot “Minden ujabb probalkozas si-
rtelen lesz, a me lévo Ep-khez nem ja-
_rulhatnak ijabbak akkor sem, ha tobbszor
?‘glkalmazza a varazslatot. Ez Wnatkoztk a

.....

Mégua Zuhanés esetén ved-e ameoralis

; “szabaly?

‘3 zal taliitik vqla.lq VESjét,

Lgen.

Van-e tobbszoros taliités? Pl.: ha100-
; az kétszeres tal-
litésnek szamit, , és kétszeres sebzést Jelentx
€, 150-nél haromszoros stb 2

szat‘a_lom,nem letezzk ilyen szabaly,
dehdakaryatok, és a partiban mindenki be-
legyezik, természetesen alkalmazhatjatok.
Am arra fi tqkod&“'hogy ezt a NJK-k is
haszndlha sak! Kiilonésképpen érdemes

Hangfédn Sandor, Gyﬁnqus }‘zemmel tartani azonban az. yaszokat hi-
Reng eteg sii irgds-kérdés miatt irtam nek-: szen igy jele&og ;wnyfe tehetnek szert, pe-
tek, melyek nem csak <€n jétélgos k6r6mg~ A dige 1 k-mastkuic igy sem til & e"é’«e
ben mutatkpz:nak meg. P i y ;

Mis: A

" Lassunk ezek bazu! nehanyat melygk
tobbek fi, gye#ngre is szamot tarthatggJ'J

hogy megtidj am, hogy ha egy MAG,

karaktegek egy kepzettsega fajbol vagy
kasztbo6l mar az el
kés6bb megkapja,
szen nelﬁ keleegtanulma" R v

" Semmi esetre em kap érte Kp—t rmvel
ezek olyan kepzettsegek amelyekre - hogy

® gz adott kasztba tartozhasson - gyakorla- -

tilag mdr felhasznadlt néhany pontot, mégha
ez nem is jelentkezik nala szamszeruen

{ - 00-45 dobasnél'a sz6rnyek SFE-Je és

o az Blemi Er6 aura sem érvényesiil?,

Pontosan. Hiszen. ilyenkor egy kivéte-
lesen jol sikeriilt tamaddasrol van sz6. Ha

az emlitett aura még ebben az. esatben s eSS
- védelmet nyujtand, akkor pl.: a vardzslok
és bajtarsaik egy ido utdn tokeletesen se- \

bezhetetlenek *le;menek

Nagy baj az is, hogy a boszorkdnymes- .~

ternek mennyi él6holtja lehet?Egy él6holt-
nak hany'g;) -je lehet?

A boszorkanymester altal teremthetd él6~
holtak létszamanak nines felsé korlatja, bar
meglehetds nehézségeket okoz, hogy mind-

¢ &

71

. megtalalhatéak a

otobsen fordqltalrhpmkazzal a kerdes—
_sel; ho. 1@1@ sajat home page-en
.S. tendszerérdl sz616 cikkeket,
irasokat lek6z61ni. Nos: a.M-A-G.U.S -sal

inten megvan vagy latos h k megjel k egvet-
or jar-e érte Kp, hi- e ODhPO gjelenésének egy

_Ien Iényeges feltétele, hogy az adott honla-
pon fel legyen tiintetve a Valhalla Paholy
Jogtulajdona. Ennek legegyszeriibb médja
. a Valhalla'P4holy hivatalos, ‘honlapjan
*»(www.valhalla.hu) talalhat6 logo letdltése,
s belinkelése a, qﬁdﬂr&"ahol részletesen
oépynght és trademark jo-
gok. Ezen kiviil mindeniitt fel kell tilntetni,
hogy a home pagehenkoﬁﬁ'lt‘ﬁisok, szaba-
lyok,, deirasok, stb.. nem hivatalos
M.A.G.U.S. kiegészitdk. |~

imhol egy ij ki is: &

Mull‘ﬁs Jové Van =

Miiv ¢si Haz
Vony ashegy
Klubvezetd: Be; alazs, 83
Vonyarcvashegy, Rakoc21 ut 4
Tel:06/83/346-684

Konyvta' r

.

"Lithas!
Pisti és Gazsi

e .

—
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Hagyomanyos Svajci Rendszer OKPB: Orszagos Kivalasztottak Pontszerzé Bajnoksag

Janius 27. Szombat

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Miskolc, Ady Endre Miiv. Haz
Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: miskolci Valhalla Paholy Bolt
Regisztrdacio, kezdés: 9h-t6l

Janius 27. Szombat

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Eger, Megyei Miiv. Kozpont
Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: egri Valhalla Paholy Bolt
Regisztrdcio, kezdés: 9h-t6l

Janius 28. Vasarnap
OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Baja

Nevezési dij: 300 Ft

Nevezés: bajai Valhalla Paholy Bolt
Regisztrdacio, kezdés: 9h-161

Jalius 4. Szombat

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Székesfehérvar

Nevezési dij: 300 Ft

Nevezés: székesfehérvari Valhalla Paholy Bolt
Regisztrdcio, kezdés: 9h-t6l

Jalius 4. Szombat

OKPB, Hivatalos M*K VI.

Helyszin: Budapest, Orczy Kert
Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: a helyszinen és a Magitor Boltban
Regisztracio, kezdés: 9h-t61

Jalius 4. Szombat

OKPB, Excalibur - Valhalla Paholy
Helyszin: Szeged, Szazszorszép Gyermekhaz
Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: szegedi Valhalla Paholy Bolt
Regisztrdcid, kezdés: 9h-t6l

Jalius 5. Vasarnap

Fénix Klub Kupa

Helyszin: Budapest, Fénix Klub

Nevezési dij: 400 Ft

Nevezés: a helyszinen és Camelot Boltban
Regisztrdacio, kezdés: 9h-tol

Jalius 5. Vasarnap

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Baja

Nevezési dij: 300 Ft

Nevezés: bajai Valhalla Paholy Bolt
Regisztracio, kezdés: 9h-t6l

Jalius 11. Szombat

OKPB, Legendak Klubja

Helyszin: Szombathely, Oladi Miivel6dési Haz
Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztracio, kezdés: 9h-t0]

Jalius 11. Szombat

Pergamen Kupa

Helyszin: Budapest, Elisyum Klub
Nevezési dij: 300 Ft

Nevezés: a helyszinen és a Magitor Boltban
Regisztracio, kezdés: 9h-t6l

Jalius 11. Szombat

OKPB, Next-Door

Helyszin: Paszto, Teleki L. Miiv. Haz
Nevezés: 500 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztracio, kezdés: 9h-t6l

Jalius 11. Szombat

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Pécs

Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: pécsi Valhalla Paholy Bolt
Regisztracio, kezdés: 9h-t6l

Jalius 12-18.

OKPB, Premier M*K V.

Helyszin: Nyiregyhaza, Runa-tabor
Nevezési dij: nincs

Nevezés: csak RUNA tébor lakéknak
Regisztricié: a RUNA taborban

Jalius 25. Szombat

Pergamen Kupa

Helyszin: Budapest, Aréna Klub
Nevezési dij: 300 Ft

Nevezés: a helyszinen és a Magitor Boltban
Regisztracio, kezdés: 9h-to]

Jalius 26. Vasarnap

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Baja

Nevezési dij: 300 Ft

Nevezés: bajai Valhalla Paholy Bolt
Regisztracio, kezdés: 9h-tol

Augusztus 1. Szombat

OKPB, Hivatalos M*K VII.

Helyszin: Budapest, Orczy Kert
Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: a helyszinen és a Magitor Boltban
Regisztracio, kezdés: 9h-16]

Augusztus 1. Szombat
OKPB, Next-Door

Helyszin: Paszto, Teleki L. Miiv. Haz
Nevezés: 500 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztracio, kezdés: 9h-t6l

Augusztus 1. Szombat

OKPB, Excalibur-Valhalla Paholy
Helyszin: Szeged, Szazszorszép Gyermekhaz
Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: szegedi Valhalla Paholy Bolt
Regisztracio, kezdés: 9h-tol

Augusztus 2. Vasarnap

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Székesfehérvar

Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: székesfehérvari Valhalla Paholy Bolt
Regisztracio, kezdés: 9h-t61

Augusztus 2. Vasarnap

Fénix Klub Kupa

Helyszin: Budapest, Fénix Klub

Nevezeési dij: 400 Ft

Nevezés: a helyszinen és Camelot Boltban
Regisztracio, kezdés: 9h-tol

Augusztus 8. Szombat

OKPB, Legenddk Klubja

Helyszin: Szombathely, Oladi Miivel6dési Haz
Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztracio, kezdés: 9h-t61

Augusztus 15. Szombat
Pergamen Kupa

Helyszin: Budapest, Aréna Klub
Nevezési dij: 300 Ft

Nevezés: a helyszinen és a Magitor Boltban
Regisztrdcio, kezdés: 9h-t6l

Augusztus 22. Szombat
OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Pécs

Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: pécsi Valhalla Paholy Bolt
Regisztracio, kezdés: 9h-t61

Augusztus 23. Vasarnap
OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Baja

Nevezési dij: 300 Ft

Nevezés: bajai Valhalla Paholy Bolt
Regisztracio, kezdés: 9h-t61

Aréna Kirtya és Szerepjaték Klub
1055 Budapest, Stollar Béla u. 18.
Elisyum Kirtya- és szerepjaték klub
1132 Budapest, Csanady u. 4-b
Eger - Megyei Miivel6dési Kézpont
3300 Eger, Knézich Kéroly u. 8.
Fénix klub - Ferencvérosi Miiv. Kézpont
1096 Budapest, Haller u. 27.
Legendak klubja - Oladi Miivel6dési Haz
9700 Szombathely, Simon Istvan u. 1.
Miskolc - Ady Endre Miivel6dési Haz
3534 Miskolc, Arpad ut 2.

Next Door
3060 Paszt6, Teleki Laszl6 Miivel6dési Haz
Orczy Kert Fgépiilet
1089 Budapest, Orzcy ut 1.
Szeged - Szazszorszép Gyermekhaz
6721 Szeged, Kalvin tér 6.
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Ezuton szeretnénk szives figyelmébe ajanlani cégiink Miért Newbridge & ANIXTER?

tevékenységet és szolgaltatdsait.
¢ Szabvanyokon alapulé megoldasok,

¢ Technolodgiak szales valasztéka (Ethernet, Token Ring,
FDDI, Switched Ethernet, Fast Ethernet, ATM, stb.),

A Lemonet Kfi. e viligszerte elismert amerikai cég
és ugyancsak neves gyartok (ACC, Cisco, Wellfleet,

Novell, AT&T) termékeinek felheszndldsdval ¢ Vezeto szerep birtokosa a haldzati vilagban,

. . i i 3 sr ¢ Vilagszerte nyujtott oktatas és technikai tam as,
intelligens informdcios halozatok SEreaily i ogatas

épitbelemeit forgalmazza és telepiti.
A felhasznalo igényei, elvdrdsai alapjan megtervezziik gt
Miért Lemonet?
az optimadlis halozati megoldast, legyen az
lokalis (LAN), vagy kiterjedt (WAN) halozat. Hittér
A hadlozathoz a legmegfelelobb kabelezési megoldast ¢ Az informacidtechnolégia teriiletén jartas
Jjavasoljuk, tervezziik, és telepitjiik. szakemberek.
Nyilvin nem titok On elétt, hogy a nagy + Problémafelderité és megoldé eszkdzék,
megbizhatosagu elemekbol épitett halozat « Az iparag vezeté gyartéinak tamogatasa.
lehetévé teszi a gyorsabb és minden koriilmények
kozott megbizhato informacioaramlast, Szolgdltatds
amelynek réven a felhasznalok munkdja ¢ Mélyrehaté elékonzultaciok,
konnyebbé, egyszeriibbé és hatékonyabba valik. ¢ Igényekhez igazodé reagalasi idé,
Ez a beruhazas megteriil, ezért javasoljuk, hogy ¢ Szakértéi szerviz,

¢ Ingyenes “hot line”.

Vallalati informacios rendszerének Integnet
tervezésével és kivitelezésével ¢ http://www.lemonet.hu,

forduljon hozzank bizalommal! ¢ e-mail: lemonet@compuserve.com,

Newbridge & ANIXT
LEMONET Kft. 1142 Budapest,




egyik korabbi szamaban sz6 esett mar Desmond “Blue-
Reidr6l, az Interneten foly6 szerepjatékos tevékenység egyik
ed6 alakjarol, aki nagy szorgalommal és min8ségi szinvo-
itja Ossze a kiilonféle Netbookokat az AD&D-hez, elsGsorban
altal kényesnek vélt témakorokre koncentralva. Akkor a Sze-
os Szexkalauzt ismertettem vazlatosan, s nyujtottam belSle
lit6t a csokmagiaval foglalkoz6 cikkben. Reidnek azonban
egyetlen nemhivatalos AD&D-kiegészitGje, s mivel
z6désem szerint igazi hianypo6tlé munkat végez, minden-
érdemes bemutatni a hazai k6zonségnek a tobbit is.

a cikknek az anyagat a masik olyan Internet-kiadvanybol
m Ossze, amellyel Reid - a Szexkalauz mellett - osztatlan
aratott a vilag szerepjatékosai kozott. Elvégre a klasszikus
omanyok szerint az AD&D-karakterek életében a kocsmak
apszékek igencsak kozponti szerepet jatszanak: elég bele-
barmelyik jatékregénybe vagy hivatalos modulba, hogy
meggy6zb6dhessiink. A TSR azonban a szerepjatékot ért os-
nevetséges sajtotamadasok els6 hullama o6ta kinosan igyek-
i minden olyan témat, amely az ifjusag “megrontasaként”
“rossz utra vezetéseként” volna értelmezhetd; kovetkezés-
a kiadvanyaikban nemigen taldlunk utalasokat arra, hogy
és milyen koriilmények kozott ihatnak a karakterek. Nos,
gatds nem annyira szerves része az ¢letnek, mint a szex,
ry fiktiv fantasy-hds palyafutisahoz az esetek tilnyomo ré-
n igenis hozzatartozik. (Emlékezetem szerint még a derék
nagy élvezettel iiritgette Briben a soroskupakat, pedig na-
bb fGszerepl6t nehéz lenne talalni a fantasy-irodalomban.)
semmi kivetnival6t nem latok abban, ha valaki terjedel-
RPG-kiegészit6t szentel a témanak, mint Desmond Reid tet-
epjatékos Szeszkalauz cimmel.

gy érzékeltetni tudjam valamennyire a kiadvany hihetetlen
ét és atfogo jellegét, ezuttal nem egyetlen sziikebb téma-
entraltam, hanem igyekeztem rovid, de érdekes részleteket
ogatni az egyes fejezetekbdl; ez a modszer talan jobban
mennyire nivos és sokoldali munkaval van dolgunk. Akar-
z6 alkalommal, most is szeretném hangsulyozni, hogy ezt
nem kihivéasnak szantam Reid és munkatérsai ellen, a ben-
altakat nem tekintem sajat szellemi tulajdonomnak. frasom-
sorban az volt a célom, hogy felhivjam a magyarorszagi
D-jatékosok figyelmét a Szerepjatékos Szeszkalauzra, az egyik
abb RPG-kincsesbanyara az Internet Gitvesztdjében. A tel-
rengeteg tovabbi érdekesség talalhaté még a szeszf6zés
tairdl és az italcsempészetrol, a szeszbaratok védisteneirdl
<rol, a témaba vago biivos holmikrél (Chandon varazs-
a az egyik legkiilonosebb és legeredetibb AD&D varazs-
 amivel valaha talalkoztam!), iszakos szornyekrdl, titkos szer-
r6l; j alkasztok, kalandotletek, hires kocsmak bemutatasa;
bordalok, bolcs szentencidk az italrol... A felsorolast szin-
il folytathatnam. A remekbe sikeriilt kiadvany beszer-
inek javasolni tudom, hisz szamtalan pozitivuma ko-
sem épp utolso, hogy nem keriil egy fillérbe sem.

Kornya Zsolt

JAdvanced DungeonsfDragons

Italok és italozok az AD&D-ben

ANYADIK MAR A POHA

KOCSMAI EROPROBAK
AVAGY HOGYAN ISZIK A KARAKTER?

A karakternek minden adag ital elfogyasztasat koveten All
pesség-probat kell tennie. A dobashoz - az ital tipu
megfeleléen - az alabbi levonasok jarulnak:

Vilagos sor -1
Barna sor -2
Bor -3
M¢éhsor -4
Egetett Szesz -5

A levonasok halmoz6dok, azaz elfogyasztott adagonké:
szeadodnak, egészen addig, amig a karakter el nem éri a kv
mdmorfokot. Ekkor automatikusan visszaesnek az italtipus
megfelel6 alapértékre, és az egész procedira kezdédik elol
persze csak abban az esetben, ha a karakter folytatja az i
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ELDA : Rathnak a harmadik barna sore utin -6 levonassal kell
ennie az Alloképesség-probajat (-2 x 3 = -6). Amennyiben Rath
/éti a dobasat, és eléri a spicces mamorfokot, akkor a barna s6-
jaro levonasa visszaesik az alapértékre (-2). Persze ha tovabb
a levonas megint korsonként névekedni kezd, egészen ad-
mig Rath el nem hibazza a soron kovetkezé Alloképesség-
ajat, és el nem ¢éri a részeg mamorfokot; ekkor Gjra visszaall
-re.

MEGJEGYZES: A szovegiinkben szerepld “italadag” rela-
(irmérték, pontos mennyisége mindig a felszolgalt ital tipusa-
| fiigg. A szabalyok megalkotasakor abbol indultunk ki, hogy
ett szeszekbdl fél deci, sorfelékbdl €l liter, borokbodl pedig
deci tesz ki egy adagot. Amennyiben jonak latja, a KM ter-
etesen eltérhet ezekt6l a mennyiségektdl; célszerli azonban
elnie ra, hogy ez ne vezessen irredlis eredményekhez.

Ha a karakter az itala elfogyasztasa utan elvéti az Alloképes-
g-probajat, akkor egy mamorfokkal feljebb 1ép (vagy lejjebb
: n; nézGpont kérdése). Haromféle mamorfokot kiilonbozte-
1k meg: a spicces utan a részeg, majd a total kovetkezik. A ma-
rfoknak a karakter testi-szellemi allapotara gyakorolt hatdsa-
az alabbi tablazatban foglaltuk Gssze.

MAMORFOK-TABLAZAT

folyasolt jatékérték Miamorfok

Spicces Részeg Total

oralmodositd +1 +2 43

-1 -3 -6

-1 -4 -7

0 -2 -5

0 -1 -

Akciomodositd 0 -1 -5

letpontok 0 #1 +3
Cudarcesély 25 % 50 % 100 %

agyarazatok a Mamorfok-tablazathoz:

A Moralmoédosito csak NJK-kra vonatkozik.

Az Intelligencia, Bolcsesség, Ugyesség és Karizma rovatok-
n azt tiintettiik fel, hogy ideiglenesen hany ponttal csokken a
natkozo f6jellemzd az alkoholos befolyasoltsag miatt. A
ellemzGk csokkenésének kihatasait bévebben lasd a Jatékosok
zikonyvében.

Az Akciémédositét a Harci Kodhoz és a mentédobasokhoz
jarant hozzé kell rendelni. Az ittas karakter altal intézett mé-
tamadasok elleni ment6dobasokhoz az ellenfelek ugyanen-
 bonuszt kapnak.

Az Eletpontok szamanak ideiglenes novekedését az alkoholos
folyasoltsag okozza. Az ittas karakter kevésbé érzi a fajdalmat.
OPCIONALIS SZABALY: Az Eletpontok nem fix szam-
hanem szazalékaranyosan novekednek: +1, illetve +3 he-
tt +10 %, illetve +30 %.

Kudarcesély annak a valoszinlségét fejezi ki szazalékos
ben, hogy a karakter varazslatai cs6dot mondanak alkalma-
kozben. Az ittas papoknak és varazsloknak nehézségei ta-
dhatnak a varazslashoz sziikséges szomatikus és verbalis kom-
ensekkel (taglejtésekkel és varazsigékkel). Total mamorfo-
n a papok €s a varazslok emlékezetkihagyast szenvednek, és

az Osszes elméjiikben tarolt varazslatot elfelejtik; kijézanod
utan ujra kell memorizalniuk Gket.

Total mamorfokon tovabb inni veszélyes mulatsag. A karak-
ternek ilyenkor nem Alloképesség-probat, hanem méreg ell
mentSdobast kell tennie, méghozza annyi levonassal, ahany
italt fotal dllapotban mar elfogyasztott. Ha elvéti a dobast, elajul
Ezenkiviil a karakter minden egyes mentSdobassal azt kock
tatja (akar sikeres, akar sikertelen), hogy maradandé érvénn
veszit 1 pontot az Alloképesség értékébdl. Az elsé mentSdobasna
ennek az esélye 5 %, a masodiknal 10 %, a harmadiknal 15
és igy tovabb.

PELDA: Rath az imént vétette el az Alléképesség—prébéjéta;
legutobbi korsé barna sorére, és ezzel rotdl mamorfokra keriilt.
Rendel még egy korsoval, és megissza. Leteszi a méreg ellen
ment8dobasat -1-gyel, és dob az 5 %-os Alloképesség-csokke-
nésre, ami nem kovetkezik be. Megint kikér egy korsé barna sort,
és ezt is felhajtja. A méreg elleni ment6dobashoz most mar -2
vonas jarul, az Alloképesség-csokkenésre pedig 10 % az e
Rathnak azonban szerencséje van. A pultot verve kikévetel m
egy teli korsot, és ezt is magaba donti. Ezattal -3-mal elhib
a méreg elleni mentédobasat, és holtrészegen lefordul székérsl
sank tovébe. Az Alloképesség-csokkenésre 15 % esélye van, és
ez most sajnos bejon neki. Rath 4jultan hever a kocsma padloj
és 1 ponttal alacsonyabb Alloképességgel fog felocsudni. fme
az alkoholizmus egy ujabb aldozata!




' SZORAKOZZUNK TARTALMASAN
AVAGY EGY JARTASSAG A CSAPSZEKEK VILAGABOL

OCSMATRUKKOK

r (kategériaban): 1
Iranyadé féjellemzd: Ugyesség
Prébadobas modosité: Specialis
 Ennek a jartassagnak az ismerete sokféle kiilonleges képes-
goel ruhazza fol a karaktert, ambar ezek javarészt latvanyos
kunsztok csupan, és vidam barati tarsasagban inkabb hasznukat
eszi, mint a vadonban kalandozva vagy rat szornyetegek trofea-
gytjtogetése kozben.
Olkirnyelet: A karakter dobbenetes sebességgel, egy-két ma-
perc alatt képes leereszteni a torkan egy teljes adag szeszes-
talt. A kunszt bemutatasa sorfélékkel a leglatvanyosabb; palinka-
nem nagy szam, mindenki igy csinalja. Probadobast csak ak-
sziikséges végezni, ha ketten versengenek egymassal - ilyen-
- viszont annyi levondssal, ahany adag italt el6zdleg fogyasz-
ak. (Akar igy, akar hagyomanyos modon.) Ha mindketten si-
keresen leteszik, akkor az a fél veszit, aki nagyobbat dobott. Ha
‘mindketten elhib4azzak, akkor nincs gy6ztes, mert mindketten ful-
lokolni kezdtek vagy az asztalra kopték az italt. Ha csak az egyi-
iﬁkpr()badobé.sa sikeres, a masiké nem, akkor értelemszertien az

Tiizokadas: Ez voltaképpen nem egyéb kiados célbakopésns
csak éppen szeszesitallal és nyilt langon keresztiil. A tiizforrasn
legalabb egy ég6 gyertyaval kell egyenértékiinek lennie (ha |
sebb, kialszik), a célpont pedig nem lehet messzebb 3 métern:
A karakternek probadobast kell tennie, amelyhez a tavolsagt
fliggben levonasok jarulnak. Siker esetén célba talal, a célpont p
dig égési sériiléseket szenved, melyek mértéke szintén a tavolsa
tol fugg. Elvétett probadobasnal a karakter félrekopi a tiizet, hacs
nem természetes 20-as az eredmény; ez esetben a langok vissz
csapnak az arcaba, és 1K6 EP veszteségig megperzselik.

Tavolsag Veszteség *  Levonas
0-1m 2K6 -2
1-2m 1K6 -3
2-3m 1K4 -4

* Sikeres sarkanylang elleni ment6dobas megfelezi. Az
Ugyesség-bonuszok érvényesek.

Vadkanmorgas: 1gen hatasos kunszt, mely nem csupan
gyelemfelkeltésre alkalmas, hanem altalanos almélkodas kiv
tasara is, jollehet izlésességét egyesek vitatjak. Szeszesitalok
gyasztasa kozben a karakter hihetetleniil hosszan és hangosan fi
bofogni. Egy adag ital felhajtasa utan automatikusan bofo
1K10+10 koron at, s ha sikeres probadobast tesz, ezt az id6f
még tovabbi 1K10+10 kdrrel megtoldhatja.

Légyelkapas: A karakter kitanulta a modjat, hogyan kap]ou
el a szajaval kiilonféle apré targyakat - magvakat, didbelet, ku-
koricaszemet stb. -, amelyeket el5z6leg felpockolt a levegbe
Probadobast csak akkor sziikséges tennie, ha legalabb két méter
magasra pockolte fol a “legyet”, az ennél alacsonyabbrol vissza-
hull6 aprésagokat automatikusan elkapja. Két méter folotti magas-
sagoknal a probadobashoz 20 cm-ként -1 levonas jarul. Elvétett
probadobasnal a “légy” nem a karakter szajaba pottyan vissza,
hanem pl. a szemébe, az italdba, az asztaltarsa italaba, a szom-
széd asztalnal {il6 nagydarab fick¢ italaba, a szomszéd asztalnal
il6 holgy dekoltazsaba, az iivegekkel megrakott talcaval kozeledé
kocsmaros orra hegyére stb. '

Dugdpickolés: Noha a modern vilagban ezt a nemes versen-
gést soroskupakkal szokas {izni, az AD&D magikus és heroikus
hangulatéhoz sokkalta jobban illik a borospalack sz4jabol kipisz-
kalt dugd. Az izgalmas kihivas abban rejlik, hogy ez a targy min
szempontbol tokéletesen alkalmatlan 16vedéknek. Effektiv 16tavol
masfél méter, ezen beliil a karakter egyszerti sikeres probadobassal
is célba talél vele; ezen thilmenden 20 cm-ként -1 levonas jarul hoz-
za. A célt tévesztett dugok valoszini landolasi pontjait illet6en has:
nos Otletek merithetSk az el6z6 kunszt leirasabol (1d. ott); a meg:
fontolt mesél6k azonban kétségkiviil ki fogjak hasznalni a vizszin-
teshez hajlé roppalyabol adodé plusz lehetdségeket is.

BEVEZETES A MINDENNAPOK
HARCMUVESZETEBE
AVAGY HOGYAN VEREKEDJUNK,

HA NEM FELTETLEN MUSZAJ?

Az er0s szeszesitalokat és az €lénkitd testmozgast kedveld
lyek 6rok dilemmaja, hogy kénytelenek olyan létesitmények
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tni, ahol szivtelen és zsugori uzsorasok erds szeszesitalokat
nak; marpedig e létesitmények bejarataban tobbnyire ud-
an emberek fogadjak 6ket, akik konyorteleniil atvesznek
‘meg0rzésre minden fegyvernek latsz6 targyat; igy hat e de-
zemélyek hidba jutnak hozza a vagyott erés szeszesitalok-
masik kedvelt id6toltésiik, a vérpezsditd testmozgas Ggyszol-
elharithatatlan akadalyokba titkozik. A megoldas persze pofon-
ti: aknazzuk ki a helyszin nyujtotta lehetdségeket, fedezziik
rejtett értéket abban a sok-sok hétkdznapi holmiban, amit al-
esziinkbe sem jutna fegyverként hasznalni, legfeljebb erds
eszesitalok befolyasa alatt!

Annak karakternek - tartozzék barmilyen kasztba -, aki folve-
jértassagnak valamelyik alabb felsorolt fegyver hasznalatat, két-
skiviil a vilig minden t4jarol a csodéjara fognak seregleni a népek.
/égre valdban nem mindennapi latvany az olyan harcos, aki csa-

késziilédvén kardforma ocskasagok helyett hii fedeles kupajat
atolja fol az oldalira. Egyes izgaga varazsloféléknek tan még az
eszébe juthat, hogy mi lenne, ha egy teli palinkasiivegbe rongyot

; és a kilogo végét meggyujtanak... de ez mar tilmegy ér-
keretein.
A fegyverekrdl szolva azt az aprosagot hadd ajanljuk még a
é16k figyelmébe, hogy bar a kocsmak kedélyes torzsk6zonseé-
bbara nélkiilozni kénytelen Gket, a pult mogiil viszont szer-
16tt ritkan hianyozhatik ama békebironak becézett alkalmatos-
4 g, olykor masod-harmadmagaval, amit a prozaibb lelkiiletti né-
szamszerij néven ismernek; ¢s ahol a torzsk6zonség még a
kasosnal is kedélyesebb, ott alapvetd kovetelmény a csapos-

1, hogy a vendégeknél gyorsabban és pontosabban 16j6n vele.

Suly* Méret Tipus SF  K-A N

Palack, kicsi If K U 4  1K4+1 1K3
2f K U 4 1K6 1K3
12f K Sz 2 1K4  1K3
1/4f K U = = =
1/4f K Sz 2 1K3 1K2
1f K U 4 1K6 1K3
4g N U 10 1K6 1K4
S5g N U 10 1K6+1 1K4+1
6g N U 10 1K8 1K6
8¢ N U 10 1KI0  1KS8
l6g N U 12 2K8+2 1K6+2
24g N U 12 3K6+2 3K4+2
32¢ N U 12 5K6+4 5K4+4
30f H U 15 4K6  3K6

* Ahol az oszlopban szereplé mérészam utan “f” betii all, ott
a targy sulya van megadva fontban (1 font = 45.36 dkg). Ahol
oszlopban szerepl mérdszam utan “g” betii all, ott a targy
artalma van megadva gallonban (1 gallon = 4.543 liter).

Palack, kicsi: A palackban f¢l gallon folyadé¢k fér el, de jelen
ben nem tartalyként hasznalatos.

Palack, nagy: A palackban egy gallon folyadék fér el, de je-
len esetben nem tartalyként hasznalatos.
alack, torott: Akar kicsi, akar nagy, szarofegyverként a to-
it palack ugyanugy funkcional. Akinél egyébként akad egy ép
k, az konnytiszerrel csinalhat belSle torottet (bar ehhez az
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tivegnek el kell vétenie a mentédobasat).

Olajbogyé (hajitva): A fegyverként hasznalt olajbogy6 n
okoz veszteséget, de ha sikeres célzott timadast intéznek vele a
ellenfél szeme ellen (-4 a timadodobashoz), akkor az ideig :
sen elvakul, és a tovabbiakban -4-gyel fog harcolni.

Keverdpalca: A keverGpalca vékony szerszam, koriilbe!
30 cm hosszu. Elsésorban italok keverésére hasznaljak, am i
kezekben viszonylag hatékony fegyverré valhat.

Fedeles kupa: A fedeles kupa jokora ivoedény, biztos fogast
kinalo fiillel és csatos fedéllel, {irtartalma altalaban kett6tdl ti:
(!) literig terjed. Akik fegyverként forgatjék, leginkabb a mives ot
vosdiszekkel korbecirkalmazott eziist- és bronzremekeket ki
velik. Persze egy kozonséges, 0blos, massziv fakupa épplagy mq
teszi.

Hordok: Egy kocsmaban igazan nem nehéz hozzaférni a leg:
kiilonfélébb méretii italoshordokhoz, amelyek rendkiviil jo1 be-
valnak izomerd-meghajtasu nehézlovedéknek, kivalt az ellen :
ges csoportosulasokra felé iranyozva. A tablazatban szerepl$ ada-
tok feltételezik, hogy a hordok a dobés pillanatiban legalabb fé
lig tele vannak. Az okozott veszteséghez a hordovetd karak
Er6-b 6nuszai is hozzaszamitandok. Az ilyen teatralis akciok elétt
a meséld mindig gy6z6djon meg rola, hogy a karakter valoban
képes-e folemelni és elhajitani a hordot!

Asztal: Ezzel a szakkifejezéssel illetiink minden nagy, kerek,
fabol 4csolt butordarabot, amelyik koriilbeliil négy labon all, és
egyenletes, sik lapja van. Harci alkalmazasa oly modon torténik,
hogy a karakter a feje fol¢ emeli, majd elhajitja az altala helyes-
nek vélt iranyba. Nem mintha ez annyira konnyen menne, ami
kitlinik sulyabol és sebességfaktorabol is. Ha a célpont legalabl
19-es Erével rendelkezik, még a levegében darabokra birja z(z-
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asztalt, mielStt az veszteséget okozna neki; persze csak akkor,
tudataban van a veszélynek és nem lepddott meg. Amikor az asz-
becsapodik, a tompa targyak lepattannak a lapjarol, az élesek vi-
nt beleakadnak. Ha tamadast intéznek ellene, 2K6 “EP” veszte-
ot képes elviselni, miel6tt Osszetorik.

\ VARAZSLOK IS SZERETIK AZ ITALT
VAGY SZEMELVENYEK A SZESZBARATOK NAGY
GRIMORIUMABOL

CCA MAMORITO LEHELETE
kitO magia)

: 10 perc x szint

tési id6: 4

or: 3.3 m sugaru felh6

1tédobas: Specialis

Bucca, a varazslo, sokat és szivesen foglalkozott sorfézéssel, és
esen érzéktelen volt a tevékenységével jard kiparolgasok irant.
vel aztan beleunt, hogy miutan ellenérzésképpen végigkostolta
fézetmintait, a baratai folyton a szdjszagara panaszkodtak. Ezt
-varazslatot azért fejlesztette ki, hogy ha mar rossz a lehelete, hat
bb valami hasznot huzzon bel6le; amellett bizott benne, hogy
ét tudja venni vele baratai tovabbi ny(iglddésének.

A varazslat bevetésekor a magusnak fel kell hajtania legalabb
‘deci szeszesitalt; ennek az er8ssége hatdrozza meg a varazslat
fokat (lasd alabb). Miutan megitta, el6rehajol és hangosat bof-
ekkor szajabol miazmas kiparolgasok gomolyognak eld, 3.3
ugart felhévé novekedve. A felhSben tartozkodd emberszabasi
reknek mentédobast kell tenniiik sarkanylang ellen. Akiknek si-
, azok mindossze 1K4 EP-t veszitenek; akik elhibazzak, azok
4-et, tovabba elszenvedik a lentebb részletezett kiilonleges effek-
egyikét. A felhégomoly gyorsan szertefoszlik, négy szegmens-
(24 mp) a keletkezése utan mar semmi nem marad beléle. Egy
mulva a varazslat minden hatasa elenyészik; az aldozatokat nem
masnapossag gyotorni.

rdsség Italféleség Mentédobas Kiilonleges effektus

vizezett sor stb. +5 konnyezés, kohoges, 1-6 kor
sor, fehér bor el oklendezés, 1-6 kor
voros bor, koktél 0 szédiilés, 1-6 kor
lik6r, pezsgd -1 spicces mamorfok
palinka, szeszparlat -2 részeg mamorfok
magikus italok -4 total mamorfok

A konnyezésnek és a kohogésnek nem sok negativ kihatasa van,
pan a 16fegyveres tamadddobasokhoz jarul -3 levonas. Az
2z0k kezdeményez6dobasahoz minden korben +1K6 jarul. A
6k zavartan és tehetetleniil allnak egy helyben, bar ha megta-
k Gket, -1-es harci levonassal stjtva védekeznek. A fennma-
> harom kiilonleges effektus mindenben megegyezik a cikk ele-
ismertetett méamorfokok hatasaival: mig a varazslat le nem gyen-
(azaz egy oraig), az adldozatok részegek maradnak.
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MI-GAR NASZITALA
(blibajmagia)

Szint: 4.

Hatotavolsag: Erintés

Komponensek: V, Sz, A

Idétartam: Specialis

Bevetési id6: 1

Hatéskor: 1 adag ital, illetve 1 emberszabasu lény
Mentédobas: Nincs '

Ez a biibaj azért rendhagy6, mert nem kozvetleniil boe
aldozatra, hanem attételesen. A magus egy adag tetszfilegeé
szesitalra bocsatja ra a varazslatot (ennek megkeverése va
se a szomatikus komponens), tehat nem egy egész iive'
vagy hordora. A varazslat kedvezményezettje mindig az
aki odakinalja ezt az italt valaki masnak. A kedvezmén
varazslo altalaban ugyanaz, am ennek nem feltétleniil kell
a varazslat akkor is tokéletesen m{ikddik, ha a kedvezmén:
is tud réla. Csupén annyi sziikséges hozza, hogy a kedvezm
megkinaljon valakit az itallal; ez az illet§ lesz a varazslat
Amennyiben akar egyetlen kortyot is iszik bel6le, a vai
kodésbe 1ép. Ha magatol elfogadja a kinalast, akkor ne
ment6dobds, automatikusan a biibaj hatalya ala keriil;
kényszeritik az ital megivasara (nem feltétleniil fizikai e
rolas, lelki terror ugyanigy szamit), akkor a varazslat nem

A biibaj hatasa alatt all6 személy 6nként és lelkesen
razslat kedvezményezettjének, ha az szerelmes modon pi
ledni hozza. (Kovetelmény azonban, hogy a szexualis b
nagy vonalakban megegyezzen a csdbitééval; olyasmire ne
venni, amit a sajat szempontjabol perverzionak itél. Ezért
tobb elf még a varazslat hatasa alatt sem hajlandé intim
Iépni egy emberrel.) A varazslat id6tartama 24 6ra; ennek
az aldozat természetes hajlanddsaga szerint fog viszonyulni
ményezetthez. Az el6z6leg torténtekre Gigy emlékszik
ha mindent szabad akaratabol cselekedett volna.

AHANY HAZ, ANNYI SZOKAS
AVAGY MIT ISZNAK A NAGYV[LAGBAN

BLOODY MARY

Tipus: Egetett szesz
Minéség: Kiting
Fogyaszté faj: Valtozatos

Leiras: Igen egzotikus és kissé gonosz természetii
16n5s, ritka és tobbnyire illegalis Gsszetev6kbdl ke
paradicsomlébdl, csipGs fliszerszoszbol, vodkabdl és
vérébsl. Allitolag a vampirok kedvenc itala. Ez nincs it
zonyitva, am a kocsmakban a sapadtabb bdrii utazok s
ritkan szoktak Bloody Maryt rendelni, nehogy inzultus:
talis félreértéseknek tegyék ki magukat.

Jatéktechnikai hatisok: Noha a Bloody Mary alke
16n-kiilon nem varazserejiiek, osszekeverve furcsa ma;



al bimak. Fogyasztdja ugyanis magahoz vonzza a kornyékrol
impirokat; ennek valosziniisége 6tszor annyi szazalék, ahany
g Bloody Maryt ittak. Az esélyt 6ranként kell kidobni, mig a

pir fel nem bukkan vagy a karakter ki nem jozanodik. Nap-
persze ilyesféle kockazat nélkiil lehet Bloody Maryt inni, csak
nem art tigyelni, hogy az ember még alkonyat el6tt kijézanod-

: Bor
ség: JO
aszto faj: Emberek

Leiras: Ezt az egzotikus borfélét nagyon ritkan aruljak nyil-
csapszékekben, és akkor sem tartanak bel6le sokat raktaron.
azdag, erkolcsi megfontolasoktol mentes hadvezérek fon-
b csatak eldtt néha farkasbort itatnak a katonaikkal, aminek
ry elsdprd gybzelem, vagy katasztrofalis vereség lesz a kovet-
ménye. Az egzotikus, méregdraga ital parolt farkasvért és fe-
e szenteltvizet tartalmaz, szine sotét bordovoros, allaga olajo-
‘sfirfi. Stilusukra kényes vendéglékben dombormives eziist-
egben szolgaljak fel, melyet a Holdra vonito farkasok képe
t. Ara adagonként 100 és 1.000 arany kdzott mozog, a
yszint6l fliggden; a legtdbb Torvényes orszagokban fogyasz-
it és forgalmazasat egyarant biintetik.
Jatéktechnikai hatasok: A karakter az ital elfogyasztasa utan
or is igen élénk hallucinaciokat ¢l at: valtozatos jeleneteket
donban portyazé farkasok életébdl, akiknek élén 6 all falka-
érként. A viziok 1K6 korig tartanak, am a felocsido karakter
id id6ére megdrzi még a farkasok félelmetes vadasz- és raga-
bsztonét (+1K6 Erd, +2K6 Ugyesség, +1K4 Alloképesség,
Olottien éles latas és szaglas). A hatas 2K6 korrel kés6bb
alik, és a karakter fotal mamorfokra zuhan. Ez az allapot 6t tel-
napig tart, melynek sordn a karakter joszerivel magatehetetlen,
sokkprobat kell tennie. Ha elvéti, a szervezete nem birta el a
oterhelést, és némi szenvedés utan elhalalozik; semmiféle gyo-
magiaval nem lehet segiteni rajta. Ha megdobja, felépiil
de még két hétig egyfolytaban szorny(i masnapossag fog-

NYVER

us: Egetett szesz
ség: Normal
gyaszt6 faj: Torpék

Leiras: Az italnak érdekes ize van, amit folyékony tlizhoz
4s hasonlitani. A sor valamelyest csillapitja az égést, a viz
k roszszabba teszi. A sarkanyvér jo eséllyel palyazhatna a vi-
legerdsebb italanak megtiszteld cimére. A legenda megemlé-
egy hires torpe kalandozorol, aki - mint mondjak - azt a ju-
t kérte egy altala kiszabaditott dzsinntdl, hogy soha ne szall-
a fejébe a szesz, és attol fogva mast nem is ivott. A dzsinn
alma azonban korlatozott lehetett, mert a jeles kalandozo négy
ica sarkanyvér utan holtrészegen fordult le székérdl.
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Az italbol egy pohar szaz aranyba keriil, egy flaska ezerbe.
pohar gyliszlinyi méretii csupan, ¢s a flaska sem tl nagy, inkal
hasas. Hagyomanyosan sotét, flistos iivegb6l készitik mindkett¢

Jatéktechnikai hatasok: Egy adag sarkanyvér elfogyasztd
utan a karakter automatikusan fotd/ mamorfokra keriil. Ha toval
iszik, a méreg elleni mentddobashoz jarul6 levonas adagonké:
nem -1, hanem -3. Az Alloképesség csokkenésének halmozée
esélye a szokasosnak kétszerese, vagyis 5 % helyett 10 %. :

CRAGG-FELE BELSZAGGATO (HETKUPAS)

Tipus: Egetett szesz
Mindéség: Borzalmas
Fogyaszto faj: Ogarok

Leiras: A miértdk ezt az italkeveréket tartjak a sarkan;
egyik szoba johetd vetélytarsanak. Feltalaloja a gytimoles6zo k
landoz6i palyafutas utan kocsmarosként visszavonulé ogar, Isz
kos Cragg volt, amin baratai és ellenségei egyarant elcsodalke
tak. Cragg ugyanis els6sorban lomha észjarasarol volt hires, s
sajnalatos tulajdonsagat csak igen kevéssé ellenstlyozta ros
modora és rendkiviili ratsiga. Kocsmai kérokben a koktél “heé
kupas” néven is ismeretes, ugyanis ennél tobbet még soha senl
nem birt meginni bel6le egyiilté helyében. A csucstartd pe
maga Cragg, akit jeles sportteljesitménye kis hijan anyagi ron
ba dontott: napokig hevert utana részeg ajulatban, vendégei ped
ezalatt elhordtak a feje fel6l csaknem az egész kocsmat.
A Cragg-féle bélszaggato receptje a kovetkezd:

1 cl asvanyviz

0.5 cl rozspalinka

0.5 cl faszesz

1 cl gyorsito varazsital
1 cl vodka

3 csepp trollvér

Jatéktechnikai hatasok: A karakternek egy adag Cragg:
bélszaggaté elfogyasztasa esetén az ilyenkor szokasos dob:
kon kiviil sokkprobat is kell tennie, amelyhez minden pohar ut:
-10 % levonas jarul. Ha elvéti, ajultan roskad 0ssze 2K6 6
és oranként 1 EP veszteséget szenved, mig fol nem ocsudik v
Méreg Semlegesitése varazslatot nem bocsatanak ra. Ha sik
neki, akkor természetes gyogyulasanak irama a kovetkezd 1-3
napra megkétszerezédik. Ez az id6tartam tovabb nem terjeszthe
ki, fuiggetleniil attol, hogy mennyi hétkupast iszik még a karakter.
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MAGITOR
Valhalla Paholy kényvesbolt RRERON:
és Szerepjaték Klub | Valhalla Paholy - Pegazus Kényvesbolt
Budapest, 1077 Klauzal u. 9.| Sopron, 9400 Agfalvi u. 4/E.
Telefon: 352 1161 ‘ Tel.: (99) 336 190
DUNAUJVAROS A
Valhalla Paholy Kényvesbolt GYOR:
Dunatijvaros, 2400 Szabadsag Ut 1/a. Valhalla Paholy - Pegazus Kényvesbolt
BAJA: Gydr, 9023 Domb u. 8/b
Tel.: (96) 311 891
Valhalla Paholy Konyvesbolt B 196)
Baja, 6500 Jelky Andras ter EGER:

Tel.: (79) 325 110
Valhalla Paholy Konyvesbolt

DEBREGEN: Eger, 3300 Tarkanyi Béla u. 2.
Valhalla Paholy Konyvesbolt
Debrecen, 4027 Dézsa Gyorgy u.'8. SZEKESFEHERVAR:
MISKOLC: Valhalla Paholy Kényvesbolt

Valhalla Paholy Konyvesbolt Székesfehérvar, 8000 Kegl Gyorgy u. 18.

Miskolc, 3525 Déryné u. 7.

Tel.: (46) 411 528 SZEGED:

PECS: Excalibur - Valhalla Paholy Kényvesbolt A

: 4 Szeged, Mikszath K u. 22./
Valhalla Paholy Kényvesbolt Sl > | emelotén

Pécs, 7621 Jokai u. 11. (Rémai udvar) - 4 \ ;
Telefonszam: (06 72) 315 654 Tel.: (62) 424 070/138 mellek
FIGYELEM! UJ BOLT VAGY A CIM MEGVALTOZOTT!
Az orszag legnagyobb fantasztikus kényvesbolt halézata" 90
egységes nyitvatartassal varja az érdeklédoket.
Nyitvatartas:

Hétfétél-péntekig: 10-18 oraig
Szombaton: 10-13 oraig
Vasarnap: zarva

: Ha valamiben segithetlnk, hivja a legkézelebbi boltot,
vagy a halozat kdzpontjat a 267-3864 telefonszamon. - 20300




